Zasady jazdy po trasie odcinkdw:

Kratki itinerera czytamy od lewej do prawej i z géry na dét. Kazda kolejna kratka opisuje manewr do
wykonania.

W poszukiwaniu kolejnych manewréw do wykonania, stosujemy zasade jazdy na wprost lub po
drodze gtéwnej tzw. , kietbasie” >
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Manewr uznajemy za wykonany, gdy na danym skrzyzowaniu jest mozliwos¢ wyboru kierunku jazdy.

Inaczej jest to przejazd jednoznaczny, wymuszony znakami np. nakazem jazdy w prawo, ograniczony
bramami czy szlabanami, w ktére nie wjezdzamy. J
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W przypadku wystgpienia na trasie kratki ,,constansu” (wskazany w materiale i okreslony zakres
obowigzywania), przerywa on realizacje itinerera. W tym miejscu nalezy wykonaé¢ manewr nim
opisany jako nadrzedny i po tym wrécic¢ do zalecen itinerera. —
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Interpretacja zapisdw itinerera:

'L‘; - kierunek jazdy na opisanym skrzyzowaniu. Uwaga na uktad drég
i wystepowania elementdow typu ,wysepka”, bramy, znaki drogowe itp.
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\/ - skret za znakiem drogowym lub zestawieniem znakdw, przy pierwszej
mozliwosci, zgodnie ze wskazanym kierunkiem

- przejazd obok znaku drogowego, I&
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- skret w prawo / lewo, kierunek jazdy na opisanym skrzyzowaniu, na drugiej
mozliwosci,
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- skret w prawo 2 razy / lewo ng L

ul. Krasinskiego

i - skrzyzowanie z oznaczeniem nazw ulic, kierunkiem wzgledem pdtnocy
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prawidtowy przejazd lub umozliwia nawigzanie sie, w przypadku zagubienia
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samodzielnie, nie zespolonym z innymi znakami,

@ - zjazd z ronda kolejnym mozliwym zjazdem np. 3 zjazdem ( patrz liczba),
f—
- kierunek jazdy na skrzyzowaniu z sygnalizacjg Swietlng (dotyczy catego
skrzyzowania, tez o ruchu okreznym, a nie pojedynczego sygnalizatora)

- odlegtos¢ miedzy manewrami
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i kierunkiem wyjazdu — punkt ,jawny” na trasie, ktéry potwierdza nam

- manewr opisany znakiem drogowym ,na ndzice”, wystepujacym



Kierunek
Biatystok

wiaduktach, estakadach)
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][ - przejazd mostem, wiaduktem lub pod nim,

mmP:m - przejazd przez torowisko

- kierunek jazdy opisany znakami informacyjnymi (wjazdy, zjazdy na mostach,

1 2
C23 - manewr wg schematu C — na skrzyzowaniu trzech drég, np. dla C23, jedZ od 2
c 3 do 3 czyli zostaw jedng droge z prawej strony,
1| [He
1 ’ - manewr wg schematu H — na skrzyzowaniu czterech drdg, np. dla H43, jedz
H * od 4 do 3 czyli zostaw dwie drogi z lewej strony,

Podczas wykonywaniu polecen itinerera:

- wykonujemy zadania z trasy — numer prawidtowej odpowiedzi wpisujemy do
karty zadan,

- notujemy punkty kontroli przejazdu (PKP) — wpisujemy do karty drogowej np.:

- mijany znak B5 — wpisujemy litere C
- mijany znak B5 z tonazem — wpisujemy liczbe ze znaku
- mijany znak B18 (tonaz) — wpisujemy liczbe ze znaku

WAZNE! Dotyczy tylko znakéw obowigzujacych na drogach ktérymi jedziemy
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Automobilklub Polski
Czas przejazdu odcinka D1 = 110 minut i D2 = 100 minut
(nalezy dodac do czasu wpisanego przez sedziego na poczatku kazdego odcinka). Optymalnie to

- mijana tablica organizatora — wpisujemy liczbe z tablicy lub wykonujemy
zadanie organizatora

dojazd na punkt kontroli czasu (PKC) doktadnie w wyliczonym czasie — wczesniejszy i pozniejszy wjazd

skutkuje punktami karnymi. Dopuszczalne spézZnienie to tacznie 60 minut, ale 45 minut na jeden
odcinek.

Inne spostrzezenia i uwagi do przebiegu trasy:

- rondo traktujemy jako jedno skrzyzowanie o ruchu okreznym,
- na odcinku D1 droga opatrzona tablicg ,TEREN PRYWATNY” jest drogg, w ktérg wjezdzamy,

- na odcinku D2, w okolicy sklepu MediaExpert, nie obowigzuje nas mylnie ustawiony/przekrecony
znak drogowy ZAKAZU WJAZDU — jedziemy prosto

Dodatkowe informacje i odpowiedzi na pytania udzielone bedg na odprawie uczestnikéw przed
rajdem. Szczegotowe zasady sg opisane w TAJEMNICACH NAWIGACII i dostepne pod linkiem
https://pzm.pl/turystyka-motorowa-nawigacja-samochodowa/tajemnice-nawigacji-2024
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