POLSKI ZWIAZEK MOTOROWY
GLOWNA KOMISJA SPORTOW POPULARNYCH | TURYSTYKI

MATERIAtL SZKOLENIOWY

TAJEMNICE
NAWIGACJI

(interpretacje zasad Kodyfikatora PZM 2023)

Warszawa 2023



ww N =

1.

3.1

3.1.2
3.13.
3.14.
3.15.
3.16.

4.

4.1.
4.2.
43.
44.
45.
46.
4.7

47.1.
4.7.2.
473.

438.

48.1.
48.2.

483

49.
4.10.
411

5.
5.1.

AT
5.1.2.

5.2.
53.

54.
55.
56.
5.7.

57.1.

S,

YRS

5.74.

OZNACZENIA NA MARGINESACH STRON:

SPIS TRESCI:

0 co chodzi w nawigagji? -str.2
Podstawowe pojecia i zasady -str.7
Grafika poleceri w naturze i na mapie -str. 16
Sposoby pokonywania trasy opisanej
roznymi kombinacjami oznaczen -str. 17
Natura (realnie) - Mapa -str. 17
Mapa (realnie) - Mapa -str. 19
Mapa (realnie) - Natura -str. 20
Natura (realnie) - Natura -str. 20
Mapa (mapowo) - Mapa -str.21
Natura (mapowo) - Mapa -str.23
Itinerery z natury (realne) - str. 25
[tinerer strzatkowy -str.27
Itinerer strzatkowy orientowany -str.27
Itinerer schematyczny -str. 28
Itinerer azymutowy -str.29
[tinerer katowy -str. 30
[tinerery uproszczone -str. 30
Itinerer ze znakami drogowymi -str.31
Inaczenie strzatek (znaki drogowe) -str.31
Inaczenie nézek (znaki drogowe) - str. 32
Inaczenie symboliki znakéw drogowych -str.32
Itinerer z sygnalizatorami $wietlnymi -str.33
Inaczenie strzatek (sygnalizatory) -str.33
Kolejne wystapienia (sygnalizatory) -str.34

Realizacja manewru opisanego

skrétowym itinererem z natury -str. 35
Itinerer graficzny liniowy (choinka realna) -str. 37
Itinerer opisowy -str.39
Zasady nieopisywania elementéw
trasy w itinererach z natury -str.39
Itinerery topograficzne (mapowe) -str. 42
Manewry na materiatach topograficznych -str. 45
Manewr mapowy - str.45
Manewr realny -str. 45
Itinerer graficzny topografizny (choinkamapowa) - str. 46
Prawidtowa interpretacja zasad wyboru materiatu
topograficznego dla realizacji manewréw w ZGO - str. 49
Strzatki kierunkowe -str.49
Punkty -str.51
Detal punktu, Lupa -str. 52
Przejazd wg opisow topograficznych
(mapowy) -str.53
Dojazdy do punktéw i wyjazdy z
punktéw w okreslonym azymucie -str. 54
Wyznaczanie najkrétszego przejazdu
na materiale topograficznym -str.53
Wyznaczanie przejazdu na materiale
topograficznym o okreslonej dtugosci -str. 57
Realizacja polecen ,mapowe lewo’,
,mapowe prawo’,,mapowe prosto” -str.58

_ Nowe opisy, wprowadzone
w wydaniu 2023 Tajemnic Nawigacji.

5.75.

58.

58.1.

58.2.

583.

59.

6.1.1.

/A1

7.2.2.

7.23.

7.2.4.

7.25.

7.2.6.

73.

73.1.

CEC.

Realizacja polecer wielokrotnego dojazdu do punktu,
wykonania polecenia, mapowe lewo, prawo, prosto” - str. 68

[tinerery wspétrzednosciowe -str. 69
Metoda wyznaczania punktu poprzez

okreslenie promieni -str. 70
Metoda wyznaczania punktu poprzez

okredlenie azymutéw -str. 70
Metoda wyznaczania punktu poprzez

podanie wspotrzednych -str. 70
Inne sposoby wyznaczania punktéw

iinnych elementow -str. 71
Metoda wyznaczania punktu

przy pomocy SM -str. 71
Metoda wyznaczania punktu

przy pomocy opisu z natury -str. 71
Slepa Mapa (SM) -str. 71
Sposoby realizagji przejazdu SM -str.73
Przejazd z natury, z punktu A

na poczatek SM -str.73
Przejazd wg mapy, z punktu A

na poczatek SM -str. 74
Przejazd z natury, po wykonaniu

SM jedz w prawo -str. 74
Przejazd wg materiatu topograficznego,

po wykonaniu SM jedZ w prawo -str. 74
Sposoby przejazdu SM wystepujacych

bezposrednio po sobie -str. 77
Opuszczenie mapy i powrdt na mape -str.78
(onstans -str. 79
Elementy skfadowe constansu -str.79
Constans realny (z natury) -str. 80
Wystapienie constansu realnego

przy pokonywania choinki mapowej - str. 81
Wystapienie constansu realnego

podczas realizagji przejazdu

mapowego do punktu - str. 81
Wystapienie constansu realnego

podczas pokonywania $lepej mapy

zakoriczonej strzatka wyjazdowa -str. 81
Constans wytacznie dla SM -str82
Wystapienie constansu realnego

podczas pokonywania ZGO -str. 82
Wystapienie constansu realnego

na drogach o kilku pasach ruchu - str. 84
Constans mapowy - str. 84
Wystapienie constansu mapowego

podczas realizadji przejazdu

mapowego do punktu -str. 86
Puchar Europy Centralnej -str. 88

Elementy rézniace zapisy polskiego
CEC (¥) kodyfikatora od zasad CEC str.88



Tajemnice Nawigacji

Interpretacja przepisow dokumentu,,Zbiér zasad opiséw tras wykorzystywanych w nawigacyjnych
i turystycznych rajdach samochodowych” z oméwieniem i przyktadami.

Kolejne wydanie Tajemnic Nawigacji (2023) jest oficjalna
interpretacja,,Zbioru zasad opiséw tras wykorzystywanych
w nawigacyjnych i turystycznych rajdach samochodowych”
Gtéwnej Komisji Sportéw Popularnych i Turystyki, popularnie
zwanego Kodyfikatorem.

To juz szdste (drukowane) wydanie Tajemnic. W turystyczno
-nawigacyjnych zmaganiach pojawiajg wcigz nowe pomysty
na opisywanie tras rajdéw. To z kolei wymusza koniecznos¢
ich opisania i wyjasnienia.

W aktualnej wersji znajdziecie kilka nowych, w stosunku do
sezonu 2022, interpretacji i uscislen zapisow kodyfikatora.

W tym wydaniu kolorami gérnych margineséw stron ozna-
czone zostaty tresci: [EIZIBIONG) - dla 0sob poczatkujacych,
ktorzy pierwszy raz spotykaja sie z nawigacja, na zé6tto - dla
zawodnikow preferujacych zapisy bardziej ,turystyczne”
i pozostate - dla zwolennikéw trudniejszej nawigacji.

Zeby jednak, jako zawodnik, na trasie rajdu nie zosta¢ niczym zaskoczonym, warto zapoznac sie z catoscia
opracowania. Przynajmniej na tyle, aby wiedzie¢ gdzie szukac rozwiagzania podczas dylematéw ktére
moga pojawic sie na trasie.

Zapraszam do lektury. Benix.

Z nawigacja spotykamy sie niemal w kazdej z dyscyplin sportéw motorowych. Sport samochodowy,
motocykle, pojazdy zabytkowe, caravaning, turystyka — wszystkie te dyscypliny w wiekszym lub mniejszym
zakresie postuguja sie zapisem trasy, itinererem, opisem dojazdu - czyli typowymi,narzedziami” nawigacji.

Na tych stronach ,odtajniam tajemnice nawigacji’, konsultujac opisy z mistrzami polskiej nawigacji
samochodowej oraz korzystajac z wiedzy nawigatoréw czeskich i stowackich. Zdaje sobie jednak sprawe,
Ze to co nie niesie w sobie Zadnej tajemnicy staje sie banalne i zwykfe.
Praktyka rajdowa udowadnia w kazdym sezonie, Zze ,tajemnice nawigagji”
zawsze w wiekszym lub mniejszym stopniu beda istnie¢ i zaskakiwac.

Starty w imprezach nawigacyjnych przypominaja troche kupowanie szafki
w sieci IKEA: widzisz jg na wystawie, fajna i prosta, kupujesz, rozpakowujesz
w domu....ijuz po 3 dniach masz jg prawie catg ztozong, choc kilka elementow
z paczki pozostato ... nie wiadomo dlaczego.

W nawigacji samochodowej podobnie, czytasz zapis kodyfikatora, prosty
i przejrzysty, startujesz ... i nie wiadomo dlaczego nagle cos$ nie pasuje, to
co byto jeszcze niedawno banalne, staje sie problemem.

Podstawa do rozpoczecia tej fascynujacej zabawy sa aktualne ,Zasady Opiséw Tras w rajdach Turystyczno
-Nawigacyjnych” zamieszczone na stronie PZM: https://www.pzm.pl/nawigacja-samochodowa/pzm
Jesli lektura tej publikacja nie rozwigze Twoich probleméw nawigacyjnych, prosze o pytania, a takze
0 reagowanie na zauwazone niescistosci, swoje wtasne spostrzezenia dotyczace opisywanych probleméw
nawigacyjnych. Piszcie do mnie na adres:

benedykt.chadzynski@pzm.pl, lub b.chadzynski@automobilklubpolski.pl
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1. O co chodzi w nawigacji?

Nawigacja Samochodowa to inaczej méwiac Samochodowe Rajdy na Orientacje. Przypominaja dobrze
wszystkim znane z dziecifstwa podchody, z ta réznica, ze odbywaja sie z wykorzystaniem samochodu.
To wspaniale spedzony czas dla amatoréw motoryzacji i zwolennikdw zmagan intelektualnych.

Nawigacja samochodowa ma swoje poczatki w turystyce. Kiedys (choc takze i teraz), kiedy organizowato sie
dla réznych uczestnikow biwak weekendowy, dla pewnosci ze dojada do celu, rysowato sie plan dojazdu do
miejsca przeznaczenia (dalej - itinerer). W itinererze zaznaczone byly miejsca na trasie, w ktérych nalezato
dokona¢ odpowiedniego manewru. Opisywane byty skrzyzowania, na ktérych trzeba byto skrecic,
odlegtosci jakie nalezato pokona¢, znaczace obiekty na trasie. Byty to proste opisy, bardzo czytelne dla
kazdego startujacego.

Lecz nie wszystkim to do korica pasowato.

Zaczeto wprowadza¢ nowe elementy opisu, coraz bardziej ztozone, wyrafinowane. Zaczeto traktowac
dojazd do celu jako sprawe wazniejsza, niz sama impreza. Dokonat sie podziat na, turystéw”i,nawiga-
toréw”. | cho¢ do dzi$ spotykaja sie oni na wspdlnych imprezach, ,nawigatorzy” doprowadzili do tego,
ze z Pucharu PZM w Nawigacji Turystycznej doszli az do Nawigacyjnych Samochodowych Mistrzostw
Polski. Dla $cistosci: turysci tez majg Turystyczne Motorowe Mistrzostwa Polski i takze postuguja sie
zapisami nawigacyjnymi, tylko troche mniej ich te zapisy kreca.

Wracajac do nawigatoréw.

Kilkanascie razy w roku spotykaja sie w réznych miejscach Polski i za jej granicami, zeby udowadnia¢ sobie
kto jest lepszy. Scigaja sie w dzien i w nocy. Jesli do tego doda¢ jeszcze imprezy klubowe, okregowe
i okolicznosciowe, to nic innego nie robia tylko siedza w samochodzie i ,nawiguja”

Ale oprocz wysitku, potu i mysli samobdjczych sa tez mite strony tej katorgi: tytuty, puchary, nagrody,
szampany, westchnienia pan (lub panéw). Oprécz tego radio, prasa, telewizja, burmistrz, wojewoda,
prezydent... Mato miejsca zeby wymieniac. Jednak zeby te mite sytuacje wystapity, trzeba sie nieustannie
zbliza¢, do pudta” (czytaj: na podium). A to mozna osiggnac¢ kiedy pozna sie ,tajemnice nawigacji”.

Jestes juz przekonany, ze Ty tez bedziesz mistrzem? Jasne!
Mysle Ze boisz sig, ze nie masz funduszy na ten sport. | tu jestes w btedzie.
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.
TEN SPORT JEST DOSTEPNY DLA KAZDEGO

Dla Ciebie, ale tez i dla Twojego sasiada, ktéry ma teoretycznie duzo gorszy samochéd. No niestety. Zawody
rozgrywane sg w normalnym ruchu drogowym, w normalnych (nie ,rasowanych”) samochodach (normalny
— takze: Maluch, Trabant, tada etc.), po ogdlnie dostepnych dla ruchu drogach. Do tego préby sprawnosci
na wydzielonych z ruchu placach, w ktérych pokazesz, ze Kajto czy Marczyk to cieniasy (no moze
bedziesz miat troche trudnosci z doskoczeniem do Kubicy).

auTomMOBTRLLE
WROLAEK]

W sktad zatogi wchodzi kierowca (fizyczny) i pilot (umystowy).
W ostatnich latach, w rajdach nawigacyjnych, dopuszcza sie takze obecnos¢ w aucie oséb towarzyszacych.

Zadaniem startujacych jest przejechanie trasy rajdu zgodnie ze wskazaniami itinerera (o tym bedzie
dalej) i zdobycie jak najmniejszej ilosci punktow karnych (zatogi klasyfikowane sg punktami karnymi).
Na przejazd trasy wyznaczony jest okreslony czas, ktérego przekroczenie takze powoduje naliczenie
punktéw karnych. Podczas przejazdu trasy zatoga powinna zlokalizowac i wpisa¢ do karty drogowe;j
oznaczenia znajdujace sie w Punktach Kontroli Przejazdu (bedzie jeszcze o tym). Jeden etap rajdu podzielony
jest zazwyczaj na 2 do 4 odcinkow.

Zatoga powinna charakteryzowac sie zdolnoscia logicznego myslenia i kombinowania, oraz odpornoscia
na stres i brakiem reakcji agresywnych wobec partnera, przez caty czas trwania rajdu. To ostatnie mozna
wycwiczy¢, cho¢ znam tez przypadki tragiczne.

Aby wystartowac:

- musisz posiadac¢ sprawny samochdd i aktualne dokumenty dopuszczajace do poruszania sie nim
po drodze publicznej;

- musisz znalez¢ informacje o terminie interesujacego Cie rajdu (szukaj na stronach klubowych PZM
lub na https://pzm.pl/turystyka, dotacz do grup o nawigacji samochodowej na FB (TNGR,
www.facebook.com/spitur), wyslij zgtoszenie startu i optaci¢ wpisowe;

- nie musisz (na poczatek) mie¢ w samochodzie zadnych specjalnych urzadzen.

Te ostatnie beda potrzebne jak zdecydujesz sie na starty w zawodach mistrzowskich. Wtedy na pewno
bez nocnego oswietlenia, haldy (miernika przebytej drogi), busoli, czy tysigca innych tajemnych ,dupereli”
sie nie obedzie. Na poczatek musisz mie¢ w aucie jedynie twarda podktadke formatu A4 lub A3, na ktérej
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pilot umiesci dokumenty rajdowe, dokonujac
wpiséw do karty drogowej, obliczen, etc., przybory
do pisania, rysowania, zmazywania, linijke, kompas,
aktualny wydruk kodyfikatora (ze strony PZM),
a takze tg publikacje, ktéra bedzie Twoja ostatnia
deska ratunku w niektérych sytuacjach.

Wszystko inne co powiniene$ posiada¢, to chec
zwyciestwa i walecznos¢. A jezeli wiesz jeszcze
do czego, oprécz zaciggania na parkingu, stuzy
reczny hamulec to juz jeste$ lepszy od kilku innych
zawodnikdéw. Wiecej nauczysz sie startujac w samo-
chodowych rajdach nawigacyjnych. Bo teoria teoria,
ale praktyka obnaza wszystkie niedociggniecia.
Aha! Jeszcze jedna sprawa.

Nasi wspaniali motocyklisci i kierowcy samocho-
dowi nic by na rajdach Paryz — Dakar nie osiggneli,
gdyby nie doskonata znajomos$¢ nawigacji. Czego
i Tobie zycze.

Tyle wstepu. Czas zgtebiaé wiedze! Zaczynamy!

Co musisz wiedzie¢?

Zatézmy ze podjates meska decyzje (dlaczego ja pisze caty czas w rodzaju meskim, przeciez w nawigacji
na najwyzszym stopniu pudta niejednokrotnie staty dziewczyny; pozdrowienia dla Ali i Doroty z Poznania
oraz Magdy z Kedzierzyna-Kozla, mistrzyn Polski w nawigacji) ale przyjmijmy ze pisze do,umownego”
mezczyzny, ktéry moze by¢ czasem kobieta.

Zgtosites swoj udziat w rajdzie, wystates wpisowe, zapoznate$ sie z materiatami przedstartowymi
umieszczonymi na stronie internetowej lub wydarzeniu na FB, ktére umiescit tam organizator imprezy.
W okreslonym czasie stawiasz sie w punkcie startu. Musisz znalez¢ Biuro Rajdu. Tam dostaniesz numer
startowy, rézne materiaty reklamowe, ew. nalepki sponsorskie, ktére musisz nalepi¢ na swéj pojazd,
no i najwazniejsza informacje — aktualny program imprezy. Nie przegap, gdzie i o ktérej godzinie
odbedzie sie odprawa przed rajdem. Na niej dowiesz sie najwazniejszych rzeczy dotyczacych przebiegu
rajdu, bez ktérych niejednokrotnie Twoj start bedzie bezcelowy. Mam nadzieje ze zapoznates sie z listg
startowq i wiesz kiedy nadejdzie czas Twojej Wielkiej Proby.

Jednym z wazniejszych elementéw o jakich na odprawie
poinformuje Cie organizator, to jak wygladajg tablice
PKP-6w i jakiego rodzaju moga by¢ PKP-y samoobstugowe.
Bo PKP-y to najwazniejszy dowdd na sprawdzenie prawi-
dtowosci Twojego przejazdu (bedzie o tym dalej).
Przedstawi komandora rajdu, twércéw odcinkéw i inne
osoby ktére moga by¢ celem Twojego zainteresowania
po ukoniczeniu trasy rajdu.

Jestes juz po odprawie.

Zastandéw sie czy wszystko byto jasne. Jezeli masz jakie$
watpliwosci lepiej ztap organizatora i dopytaj. Podczas
przejazdu odcinka raczej niczego sieg juz nie dowiesz.
Zbliza sie godzina startu.

Sprawdz jaki samochéd ma numer startowy bezposrednio
przed Twoim, to po nim wystartujesz (uwaga: numery nie
muszg by¢ w logicznej kolejnosci). Zazwyczaj zatogi startuja
co 1 min. Jak sie sp6znisz, masz w plecy pare minut. Zalezy
kiedy sie zorientujesz ze Twdj czas juz biegnie.
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I wreszcie! Na zegarze ustawionym w miejscu STARTU wskazdwki pokazujg czas, ktory dostates na liscie
startowej (@ moze nawet nie wskazéwki, bo zegar moze by¢ elektroniczny, a nawet, klapkowy”). Podjezdzasz,
sedzia startowy wrecza Ci materiaty rajdowe (itinerer, mapy, etc.), odlicza. I... mozesz jechac.

Ale nie szalej, to nie Konkursowa Jazda Sportowa, gdzie liczy sie ,pedat do dechy”i ostro przed siebie.
Tutaj najwazniejsza sprawa jest uruchomienie zdolnosci wtasnego mézgu do pracy na najwyzszych obrotach
przez kolejne 3-4 godziny. Znajdz, przed wykonaniem pierwszego manewru w itinererze, dobre miejsce
do zatrzymania sie, aby doktadnie obejrzec itinerer, przyjrze¢ sie¢ mapie, zobaczy¢ miejsca,szczegodlnie
niebezpieczne”. Musisz wstepnie zaplanowac sposéb pokonywania trasy. Przydatne Ci beda kolorowe
zakreslacze, ktérymi zaznaczysz te,,specjalne” miejsca na mapie, czy w itinererze. Zaznaczysz szczegélne
warunki przejazdu (constanse, detale — o tym jeszcze bedzie). Im sprawniej i szybciej to zrobisz, zaoszczedzisz
czas, ktérego zawsze jest za mato.

Rozpoczynasz jazde.

Kratka po kratce wykonujesz polecenia itinerera, zwracajac szczegdlng uwage na strzatki kierunkowe
na planach i mapach, kierunki dojazdu i wyjazdu z punktéw, detale tych punktow (jesli sa), constanse,
kierunek objazdu placéw (tzw. zegar) i tysigce innych informacji ktére wprowadzit organizator, aby
spowodowac¢ w Twoim mozgu zamet informacyjny. Po kazdym zaliczeniu manewru skreslasz,, przeje-
chang” kratke w itinererze, aby wiedzie¢ w ktérym momencie pokonywania trasy sie znajdujesz (wbrew
pozorom to bardzo wazne). | nie zapominasz o taktyce pokonywania trasy.

Taktyka jazdy.

No tutaj btysne.

Gdybym wiedziat jaka jest najlepsza taktyka jazdy, to bytbym mistrzem przez caty czas startow w Mistrzo-
stwach Polski (niestety zdarzyto sie to tylko raz, cho¢ wiele razy byto blisko). Kazdy musi opracowac
swoj wiasny system i ciaggle go doskonali¢. Az nadejdzie ten pierwszy Wielki Start i pierwsza Wielka
Meta. Ale oprécz tego sg sprawdzone zasady, ktére moga Ci sie przydac (radze przyja¢ bez dyskusji -
przetestowane).

Moze w tym momencie nie zrozumiesz wszystkiego, ale wrd¢ tutaj ponownie gdy poznasz kolejne pojecia
nawigacyjne. Zatézmy, ze jedziesz wg itinerera z natury (bedzie dalej, ale na teraz - nie korzystasz
z mapy) i do tej pory wszystko pasowato, az tu nagle ,maliny”.

Na chwile przerywam opis taktyki, bo weszto bardzo wazne pojecie nawigacyjne —,maliny”.
Obys z tym pojeciem miat jak najmniej do czynienia. Nie wdajac sie w dtugie kombinacje - jestes poza
trasa, na pewno nie tg droga chciat Cie poprowadzi¢ organizator. A szczerze — whasnie tak zaplanowat
trase abys$ w tym miejscu,dat ciata” i stracit troche tak cennego czasu.
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Trzeba nauczy¢ sie by¢ odpornym na,maliny”. To one powoduja, Ze tracisz pewnosc siebie, wkrada sie
nerwowos¢ a Twoj samochodowy partner zaczyna sie wydawac mniej madry niz byt jeszcze przed
chwila. Spokdj i logiczna analiza ostatnich manewréw na pewno pomoze. A takze kolejne rady.

Co robic?

Wré¢ najkrétsza trasa do ostatniego miejsca opisanego itinererem, gdzie jestes pewny ze jechates$ prawi-
dtowo, po trasie rajdu. | zacznij jeszcze raz kontynuowac jazde, tyle ze ze zdwojong uwaga.

Jesliteraz pdjdzie lepiej, kontynuuj jazde. Jesli to nie da rezultatu masz problem. Czas ucieka, czy powtdrzy¢
jeszcze raz probe odnalezienia prawidtowej trasy rajdu, czy odnalez¢ najblizsze miejsce w dalszej czesci
itinerera z ktérego wiesz jak wyjechac i kontynuowac jazde — musisz decydowac sam. Moze okazac sie
ze nie zaliczytes kilku PKP-6w, ale zaoszczedzite$ czas i dokonczyte$ przejazd odcinka.

,.:. VU mhm
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Podobna sytuacja wystepuje gdy jedziesz korzystajac z mapy i... ,maliny”. Wracasz do ostatniego
prawidtowego przejazdu. Powtarzasz przejazd. Jesli wyjechates z ,malin” to fajnie. Jesli nie, musisz
znalez¢ na mapie najblizszy punkt, z ktérego wiadomo jak wyjechac i jak najszybciej sie tam znalez¢.
Konsekwencje jak wyzej, ale moze sie opfacic.

Ogolna zasada:

wracaj do miejsca ktdre jest blisko, aby odnalez¢ prawidtowy przejazd. Powrét do odlegtego miejsca
nie ma sensu, stracisz czas i nie bedziesz go miat na dokonczenie odcinka. Jesli uptynat czas na poko-
nanie odcinka musisz zadecydowa¢, czy konczy¢ odcinek zbierajac PKP-y a tracac punkty za czas
z limitu, czy lepiej jecha¢ na mete odcinka, rezerwujac sobie czas pozostaly na etapie, na lepsze
przejechanie kolejnego odcinka. To zalezy od specyfiki odcinka i Twojego stanu psychicznego, ktory
po kolejnych ,malinach” jest na granicy wytrzymatosci. Ale od czego wiara i nadzieja?

Bezwzgledna zasada:

kontroluj zawsze czas, ktory pozostat Ci jeszcze do konca limitu na odcinku i na calym etapie (rundzie),
oraz to jak szybko jestes w stanie powrdci¢ na mete z miejsca, w ktérym sie aktualnie znajdujesz. Przekro-
czenie limitu czasu eliminuje Cie praktycznie z zawodoéw. | wtedy niewazne jest ile prawidtowych wiz
(PKP-6w) zebrates i jak wspaniale wyczutes zamiary organizatora. Wjezdzajac na mete mozesz miec
wykorzystany caty limit czasu na spéznienie (to suma spéznierh na wszystkich odcinkach danego
etapu), ani minuty wiecej. Bo bedzie po zabawie.

Dojechates do mety

Zmiescites sie w limicie spdznien. Jestes przekonany ze nie byto najgorzej. Co dalej?

Nie zegnasz sie z rywalami i nie znikasz do domu, tylko czekasz az organizator wywiesi na tablicy
informacyjnej prawidtowe przejazdy trasy, wzorcowe karty drogowe, mapy z zaznaczeniem gdzie
umiejscowione byty wizy, wrysowane w mape detale, zaznaczone constanse. A co najwazniejsze —
udostepni wydruki wprowadzonych do komputera kart drogowych zawodnikéw.
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Uwaznie sprawdzasz, czy Twoje wizy zostaty doktadnie wpisane do programu obliczeniowego. Jesli
tak nie jest, zgtaszasz to w Biurze Obliczen, aby sprawdzili i poprawili. Kolejny krok to dostanie sie pod
tablice informacyjna, aby zobaczy¢ jak organizator zaplanowat przejazd trasy.

Tu musisz uruchomic tokcie i spryt (wg prostej zaleznosci: im wiecej zatég pod tablica, tym wiecej sprytu
i tokci). Po krétkiej walce — jestes przed mapa z prawidtowym przejazdem trasy. Sprawdzasz czy jechate$
tak jak zaplanowat organizator: tutaj dobrze, tutaj tez dobrze, tutaj... o rany, ale jestem kretyn, no, ale
tutaj znowu dobrze; a tutaj - nie, tutaj organizator sie pomylit, przejazd powinien by¢ inny!

Sprawdzasz jeszcze raz. Jedli jeste$ na 100% pewny, ze Twoje rozwigzanie przejazdu byto prawidtowe,
masz prawo ztozy¢ protest. Miejsce sktadania protestow i gdzie znajduja sie formularze (jesli sg przy-
gotowane) powinno by¢ podane w informacjach rajdowych. Jesli nie wiesz, pytasz w Biurze Rajdu lub
w Komisji Obliczel. Razem z protestem wptacasz wadium, ktére jest zwracane gdy protest zostanie
uznany (a kwota zazwyczaj nie jest mata). Jesli Jury Rajdu rozpatrzy Twdj protest pozytywnie, jestes
do przodu. Jedli nie, kasa odjechata. Tak wiec warto sie kilka razy zastanowic i protestowac tylko wtedy,
gdy,na bank” masz racje.

A po tych wszystkich bojach czekasz juz cierpliwie na ogtoszenie wynikéw i rozdanie nagréd. Udziatu
w tej uroczystosci na najwyzszym stopniu podium zycze Ci z catego serca.

2. Podstawowe pojecia i zasady.

Kazda dziedzina zycia niesie z sobg catg mase zaskoczen, czy sie tego chce czy nie. Przyjezdzasz na przyktad
na start rajdu, a tu organizator Ci moéwi, ze na kazdym ,pekapie” masz uzyskac ,wize" i nie sp6znic sie
zbytnio na,pekac’, bo mozesz,ztapac taryfe". No i myslisz sobie: Gos¢ musi by¢ chyba mocno pogiety.
Ale to nieprawda, to po prostu normalnie nawiedzony nawigator, ktéry nie zauwaza, ze dookota sg
takze ,normalni inaczej” niz nawigacyjnie.

Ale nie nalezy poddawac sie przeciwnosciom losu. Wystarczy przyswoic sobie kilka banalnie prostych
poje¢, zeby przejs¢ na druga strone mocy (no i zeby inni zaczeli mysle¢ o Tobie w sposéb wymieniony
powyzej). Oczywiscie masz wybdr. Jednak zapewniam Cig, jak zatapiesz, to juz po Tobie. Powrotu do
normalnosci nie bedzie. Ta zabawa zaczyna wciagac tak silnie, ze zanim sie spostrzezesz, juz jestes$ uzalez-
niony. Jesli jeste$ podatny na wszelakie uzaleznienia, nie czytaj dalej. Z nawigadji sie nie wyleczysz.

No, ale do rzeczy:

Zaktadam, ze przeczytates rozdziat 1. aktualnego Kodyfikatora (https://pzm.pl/nawigacja-samochodowa/
pzm) i podstawowe definicje sg Ci znane. Moze jeszcze nie czujesz wszystkiego, ale juz powoli zaczynasz
mysle¢ nawigacyjnie. W dalszej czesci bede pojecia kodyfikatora omawiac i ttumaczyc ich znaczenie.
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CEC(8)

PKP (pekap) — Punkt Kontroli Przejazdu - to po prostu oznaczone tablicami
2 E miejsce (np. samochdd), gdzie musisz sie zatrzymac, aby uzyska¢ WIZE -
czyli wpis (stempel) do karty drogowej — czyli kartki papieru z kratkami
w ktore sedzia wpisuje lub stawia stempel z nazwa (numerem) wizy.

Na podstawie wpiséw do karty drogowej, ktéra musisz oddac¢ na mecie
odcinka, organizator okresla czy Twdj przejazd byt prawidtowy, jaki byt
czas Twojego przejazdu, co w rezultacie okresli Twoje miejsce w klasyfikacji

Automobilklub Polski | "3/9%

Karte drogowg wypetnia sie najczesciej od lewej gérnej kratki do prawej
dolnej, kratka po kratce, bez zostawiania wolnych miejsc, czytelnie, bez skreslen i poprawek. Sedzia
dokonujacy obliczen, btednie wypetnione lub przeprawiane wpisy w kratce zalicza jako wizy nieprawi-
dtowe, co powoduje naliczenie karnych punktow.

Bardzo czesto organizator uzywa tzw. PKP-6w samoobstugowych w postaci tablic z rysunkiem stempla
i numerem wizy. Nazwy (cyfry, liczby, litery) umieszczone na tablicach jeste$ zobowigzany sam wpisa¢
do karty drogowej w momencie wystapienia PKP-u na trasie Twojego przejazdu, wg zasad opisanych
wczesdniej. Na tablicach PKP-6w organizator moze umiescic strzatki okreslajgce manewr po minieciu
tablicy (skre¢ w prawo, lewo, zawr6¢). Samoobstugowymi PKP-ami moga by¢ takze znaki drogowe
(najczesciej liczby na znakach ograniczenia predkosci jazdy), tablice miejscowosci, numery doméw,
etc. O tym jednak musisz by¢ poinformowany przez organizatora na odprawie przed startem.

Rada - nie wpisuj od razu wiz PKP-6w samoobstugowych do karty drogowej, a notuj je sobie w brud-
nopisie, lub w wydzielonych na ten cel kratkach z prawego boku itinerera (jesli miejsce na takie notatki
organizator przewidziat - zobacz itinerer na nastepnej stronie). Zawsze moze sie zdarzy¢, ze popetnites
btad w swoim przejezdzie i chcesz go poprawi¢, co spowoduje ze wizy bedg inne. Ale zawsze przepisz
je uwaznie do karty drogowej przed PKP-em z obstuga sedziowska i przed wjazdem na mete odcinka.
PKC (pekac) - Punkt Kontroli Czasu — miejsce, w ktérym dokonuje sie pomiaru czasu przejazdu zawodnika.
Szczegolnymi Punktami Kontroli Czasu sa START i META rajdu. Pozostatymi PKCami sg najczesciej mety
poszczegdlnych odcinkdw na etapie (rundzie).

No i jeszcze ,taryfa”.
To maksymalna ilos¢ punktow karnych ktérg mozesz ztapac (bo taryfe ,sie tapie”) podczas préby sprawnosci
SZ (pomylenie trasy), lub przekraczajac limit czasu na etapie.

I cho¢ obie taryfy nie sa przyjemne, ta pierwsza jest zdecydowanie mniej bolesna. Ja mozna odrobic.
Przekroczenie limitu czasu na odcinku lub etapie (rundzie) sprawia, ze ogladajac tablice wynikéw, aby
zobaczy¢ swoje nazwisko najlepiej zacza¢ od ostatniego miejsca. Bo szybciej. Czego Ci oczywiscie nie
zycze na zadnych zawodach.

PrzejdZzmy do wyjasnien zwigzanych z pokony-
waniem trasy. Podstawowe definicje opisane sa
w aktualnym Kodyfikatorze. Bede je przedsta-
wiat w tym opracowaniu kolorem czerwonym.

Podstawowa zasada opisywania trasy rajdu
jest stworzenie itinerera umozliwiajgcego
jednoznaczny przejazd trasy. Opis trasy musi
uwzglednia¢ przepisy ruchu drogowego
i moze dotyczy¢ wytacznie drég, skrzyzowan
i obiektow przydroznych.

Itinerer - jest to opis trasy przejazdu. Podsta-
wowg zasadg pokonywania trasy rajdu jest
wykonywanie kolejnych polecen wystepuja-
cych w itinererze. Podczas realizowania polecen
| itinerera nalezy stosowac zasade, ze w kratce
j itinerera wystepuje polecenie dotyczace wyko-
«rf’ﬁ nania jednego manewru.
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Ale to zadanie dla tworcéw trasy. Dla Ciebie | |wro | o [pan "'ﬂ" Plan S (o

wazniejsza jest ostatnia czes¢ definicji. Jesli
wykonujesz zadania pokazane w itinererze
to pamietaj: jedna kratka opisuje jedno
skrzyzowanie i jeden manewr jaki musisz
na nim wykona¢. Nie wolno Ci wykona¢
nastepnego polecenia zawartego w itine-

rerze, jesli nie zakonczytes wykonywac T ™ /5

. . . . SM2
poprzedniego. Zapamietaj te zasade, bo w] |5 ‘
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Mapa podstawowa - jest to mapa terenu, po ktérym przebiega trasa przejazdu. Przedstawia caty
obszar odcinka (odcinkéw) lub ich zasadnicza czes¢. Musi zawiera¢ punkty START, PKC, META, SZ, oraz
co najmniej 3 (dla kazdego odcinka) rownomiernie rozmieszczone, jawne punkty przejazdu. Kierunek
wyjazdu z tych punktéw powinien jednoznacznie wynika¢ z materiatéw rajdowych.
Mapa podstawowa:
— musi mie¢ umieszczong strzatke pokazujaca kierunek pétnocy oraz podang skale;
- moze by¢ dzielona na czesci bez koniecznosci zachowania tej samej skali, ktére musza posiadac
wspolne punkty (charakterystyczne skrzyzowania) taczace oddzielne czesci mapy;
—w przypadku podzielenia mapy na
czesci, tres¢ elementéw wspdlnych Mapa podstawowa Mapa podstawowa Mapa podstawowa

poszczegdblnych czesci mapy nie
musi by¢ identyczna (zawiera¢ te T ‘E DH
same drogi, punkty i strzatki). Nieist- ‘
niejace elementy nalezy przeryso- M10 M20 M10

wac, aby stworzy¢ jednolity materiat
topograficzny (zobacz rysunki obok).

Mapa podstawowa

Mapa podstawowa (czes¢ A) Mapa podstawowa (czes¢ B) (jednolity materiat topograficzny)

— moze zawierac drogi i skrzyzowania nieistniejace w rzeczywistosci;

- moze mie¢ przerwane (wyretuszowane) fragmenty drdg, aby stworzy¢ ich nieprzejezdnos¢;

Plan - jest to mapa terenu pokazujaca czes$¢ trasy przejazdu. Na planach nie musza by¢ uwidocznione

wszystkie drogi. Plany:

- muszg mie¢ umieszczong strzatke pokazujaca kierunek pétnocy oraz podana skale;

- muszg mie¢ nawigzanie do mapy podstawowej poprzez wrysowane punkty (charakterystyczne
skrzyzowania);
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- nie moga zawierac drég nieistniejacych w rzeczywistosci;
Mapa dodatkowa - jest to oryginalna mapa terenu dodawana
jako materiat pomocniczy, na ktérej moga by¢ zaznaczone
[ punkty organizacyjne rajdu. Mapa dodatkowa nie moze stuzy¢
: do realizacji trasy rajdu, nie moga by¢ do niej odniesione
polecenia itinerera. Musi by¢ wyraznie oznaczona nazwa.

W Wszystkie drogi pokazane na planach muszg istnie¢ w rzeczy-

wistosci. Innymi stowy: mozna nie pokaza¢ wszystkich drég,
} ale te ktére zostaty pokazane musza istnie¢ w rzeczywistosci
N (cho¢ wcale nie muszg by¢ przejezdne).

Przyjmijmy na tym etapie, ze mapa podstawowa moze by¢
kazdy materiat topograficzny, przekazany Ci przez organizatora,
obejmujacy Twojg trase przejazdu. Czasami jest tylko
materiatem pomocniczym, najczesciej jednak stuzy jako
podstawowy materiat rajdowy. A plan obejmuje swoim
zasiegiem tylko fragment trasy, jest jednak czesto doktad-
niejszy i zawierajacy wiele dodatkowych informacji.

PLAN “B” Kazda mapa musi zawiera¢ skale. Jest zorientowana
magnetycznie i jesli nie ma na niej wrysowanej strzatki okre-
1 10000 slajacej kierunek poétnocy, to przyjmujesz, ze jest zgodny
z pionowym bokiem mapy (do géry).

Na mapie organizator moze wrysowac strzatki kierunkowe okreslajace nakazy lub zakazy jazdy po drogach.
Na mapie zaznaczone sa punkty, ktére okreslaja sposdb pokonywania trasy przejazdu. Jezeli méwimy
o tzw. ,skrzyzowaniach mapowych” to méwimy o skrzyzowaniach znajdujacych sie na mapie, bez
wzgledu na to czy te skrzyzowania wystepuja w rzeczywistosci. To bardzo wazna uwaga: mapa nie
musi przedstawiac drog, ktére istniejg w rzeczywistosci. Jednak jadac wedtug mapy musisz poruszac
sie po drogach ktére na niej wystepuja.

Jak ,jezdzi¢ po drogach, ktérych nie ma” bedziemy opisywac kiedy dojdziemy do omawiania map.
To kolejna tajemnica nawigacji. Przyjeto zasade, ze mozna retuszowac mapy, ale nie mozna retuszo-
wac planéw. Co to znaczy w praktyce?

Czasami droga na mapie nie pokrywa sie z drogg istniejaca w rzeczywistosci (na skutek przebudowy,
zmiany jej przebiegu, etc.). Organizator moze wprowadzi¢ na mapie inny przebieg drogi. Moga sie pojawic¢
nieistniejace w terenie skrzyzowania. Moze takze przerwac ciggtos¢ drogi, ktéra staje sie woéwczas
nieprzejezdna na okreslonym odcinku. Mapa podstawowa nie musi tez zawiera¢ wszystkich drog
wystepujacych w rzeczywistosci. Zawodnik musi sobie sam poradzi¢, czy droga ktéra jedzie pokrywa
sie zdroga na mapie, czy jest cos,zakrecone” w przejezdzie trasy.

Zobacz rysunek obok. Masz polecenie jazdy mapowej od punktu 201
A do B. Czarne kreski to Twoja mapa podstawowa, czerwone to
rzeczywisty uktad drég w terenie. Planujesz na mapie prosty

przejazd A-101-B. Tymczasem realizujac przejazd, w punkcie 101

Twoja droga wynosi Cie zmapy i aby zrealizowa¢ dojazd do B musisz 101
dokona¢ nowego planowania, czyli w rezultacie jedziesz A-101-201-B.
Odcinek drogi 101-B nie istnieje w rzeczywistosci, lecz Twoim
zadaniem byto zaplanowanie najkrotszej drogi na mapie. Jestem
na 95% pewny, ze na odcinku 201-B napotkasz PKP.

Co innego na planach. Tutaj musi wszystko by¢ tak jak w rzeczywistosci, cho¢ nie wszystkie drogi musza
na planach wystepowac. Troche to zawite, ale na pewno dajesz rade.

Skrzyzowanie z natury (realne) - jest to jakiekolwiek przeciecie drég naziemnych na jednym poziomie,
bez wzgledu na ich nawierzchnie i charakter (utwardzone, gruntowe, szutrowe, drogi gtéwne, lokalne,
ekspresowe etc.). Przeciecie drogi z wjazdem do garazy, budynkéw lub posesji uwazamy za skrzyzo-
wanie tylko wtedy, gdy z drogi ktérg jedziemy nie jest widoczne zakonczenie wjazdu.
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No wtasnie. Skrzyzowanie jest chyba jednym z najwiekszych wyzwan nawigacyjnych. Poniewaz manewry
wykonujemy na skrzyzowaniach, musisz mie¢ 100-procentowg pewnos¢ ze zadany manewr wykonujesz
na witasciwym. Bardzo czesto ktopotem jest stwierdzenie, czy to co widzisz jest skrzyzowaniem nawiga-
cyjnym, czy tez nie jest. A wiec po kolei:

Nie jest skrzyzowaniem przeciecie Twojej drogi z dojazdem do budynku, z wjazdem na parking, jesli
widzisz koniec tego wjazdu. Ale jesli taki wjazd biegnie np. za budynek i nie widzisz jak dalej przebiega
droga, to juz uwazasz za skrzyzowanie, chocby za tym budynkiem droga sie skonczyta.

Za skrzyzowanie uwazasz takze przeciecie z droga $lepa, oznaczona znakiem,,mtotka’, oczywiscie jesli
nie widzisz konca tej drogi (jak wyzej).

Zdjecia w gérnym rzedzie (+) przedstawiaja przeciecia drég ktére z nawigacyjnego punktu widzenia s
skrzyzowaniami. Zdjecia w dolnym rzedzie (-) z nawigacyjnego punktu widzenia nie sg skrzyzowaniami.
Czesto, aby okresli¢ czy masz do czynienia ze skrzyzowaniem, czy tez kierunek przejazdu jest wymu-
szony, (bedzie o tym pézniej) musisz przyjrzed sie z bliska przecieciu drog.

o{bcz sytuacje na zdjeciach pon‘izej\:

Z perspektywy zdjecia 1 wydaje sie, ze zblizasz sie do skrzyzo-
wania typu ,widty”. Do wykonania albo manewr w lewo, albo
w prawo. Jednak...

... gdy podjechates blizej (zdjecie 2) widzisz ze jest to dojazd
do posesji z widocznym zakoriczeniem drogi. A wiec dla Ciebie
nie jest to skrzyzowanie, nie masz mozliwosci innego wyjazdu
niz wymuszony wyjazd w lewo.

Kilka praktycznych uwag o skrzyzowaniach:

Jesli dojezdzasz do skrzyzowania z ktérego mozesz wyjechac
tylko jedna droga (oczywiscie nie uwzgledniajac tej z ktérej
przyjechates), to jest to skrzyzowanie z tzw. jednoznacznym
wyjazdem i jako takie nie ma prawa by¢ opisane w itinererze
(czyli nie tego skrzyzowania szukasz).

Skrzyzowanie z jednoznacznym wyjazdem - jest to skrzy-
zowanie, na ktérym znaki drogowe lub uwarunkowania na
materiale topograficznym narzucaja tylko jeden kierunek
wyjazdu ze skrzyzowania. Takich skrzyzowan nie mozna
opisywac w itinererze.
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Skrzyzowanie z jednoznacznym wyjazdem moze wystapic np. z powodu znaku drogowego nakazujacego
jeden kierunek jazdy. Trzeba uwzgledniac zaréwno znaki drogowe pionowe jak i znaki drogowe poziome,
linie ciagta, nakazy jazdy, zakazy wjazdu. To wszystko moze spowodowac, ze nie masz wyboru, musisz
jechac zgodnie z przepisami ruchu drogowego. A wiec jesli szukasz skrzyzowania do wykonania swojego
manewru, to na pewno nie zrobisz go na tym skrzyzowaniu, wiec uwazaj ze takiego przeciecia drog
(w sensie nawigacyjnym) nie byto.

O~

Obok widzisz schematy trzech skrzyzo-
wan z jednoznacznym wyjazdem (najez-
dzasz na nie od dotu): nakaz jazdy, zakaz
wjazdu, linia ciagta. W kazdym przypadku
zmuszony jestes$ pojecha¢ prosto.

Nie masz wyboru manewrul!

Skrzyzowanie opisane w itinererze musi spetnia¢ dwa warunki:

1. musi by¢ na nim mozliwy do wykonania manewr opisany w itinererze.

2. mozna z niego wyjecha¢ dwoma lub wiecej wyjazdami (oczywiscie Twoj prawidtowy wyjazd jest
opisany w kratce itinerera).

Taki sam warunek dotyczy skrzyzowar na mapie. Jesli nie masz mozliwosci wyboru manewru na mapie,
to masz do czynienia ze skrzyzowaniem mapowym z jednoznacznym wyjazdem.

s = 1 Moze jeszcze jeden przykfad cieka-
' wego skrzyzowania (zdjecie po lewej):
Whasciwie spetnia wszystkie nawiga-
cyjne warunki. Jednak nie polecam
autorom tras umieszczania takiego
skrzyzowania w swoim itinererze,
jesli planuja w swej karierze przepro-
wadzenie jeszcze jakiego$ rajdu. Bo
dobry wybor trasy rajdu to tez wielka
tajemnica nawigacji. No ale to znowu
jest zadanie dla organizatoréw trasy.
W dalszej czesci odtajniania nawigacji
przekonasz sie, ze ze skrzyzowaniem
wigzg sie kolejne problemy. Bedziemy
je stopniowo rozwigzywac. Na razie podam tylko podstawowe pojecia (zeby$ wiedziat o czym méwia
koledzy i mégt by¢ zrozumiatym w nowym towarzystwie rajdowym).
Aby szybko i sprawnie szto przekazywanie od pilota do kierowcy informacji o charakterze skrzyzowania,
nawigatorzy wypracowali sobie okreslong
terminologie. | cho¢ kazda zatoga moze
postugiwac sie wkasnym slangiem, to w uzyciu
najczesciej s nastepujace okreslenia:
» skrzyzowanie ,petne”

takie skrzyzowanie ma cztery
wyjazdy (liczac tez ten z ktd-
<—|— rego dojechates). Skrzyzo-
wanie petne moze miec
oczywiscie kilka odmian:
z wysepkami, lekko skos$ne,

przekoszone, po fuku, typu ,eska’, itd., ale
ogolnie jest po prostu petne.
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» skrzyzowanie ,odejscie”

skrzyzowanie typu,odejscie”
ma trzy wyjazdy (liczac tez

ten z ktérego dojechates)

n

i moze by¢,odejsciem z lewej
(na zdjeciu) lub,,odejsciem z prawej’, gdyby
droga dochodzita z prawej strony.

Naturalnie pilot moze przekaza¢ informacje
kierowcy np:,odejscie z lewej lekko skosne
do géry” albo ,odejscie z prawej ostro do
tytu” albo ,odejscie z lewej tukiem do przo-
du”albo ...i tak w nieskoriczonosc¢.

Chyba wiadomo o co chodzi. Moze by¢ tez
polecenie ,odejscie z prawej prosto” ozna-
Czajace, ze jedziesz prosto na skrzyzowaniu
typu,odejscie z prawej’”.

» skrzyzowanie

- Jtetka”, ,opor”, ,Sciana”
tak najczesciej okresla sie
skrzyzowanie, ktére ma trzy
wyjazdy (liczac tez ten z kto-
rego dojechates), ale nie pozwala wyjecha¢
prosto. Tak jak poprzednio tysigce odmian.
Nie musze opisywac. Terminologia: ,0por
w lewo’, ,opér w prawo”. Zdarzaja sie tez
polecenia pilota ,opdr prosto”, ale nie kazdy
po takim poleceniu dojezdza zdrowy do
mety. Zalezy to od temperamentu kierowcy.

» skrzyzowanie ,widty”

to okreslenie na skrzyzowanie
ktore wyglada ... jak widty.

Trzy wyjazdy (liczac tez ten
z ktérego dojechates) i naj-
rozniejsze odmiany w naturze. Tutaj polecenie
,Widty prosto” moze nie nie$¢ $Smiertelnego
zagrozenia, kiedy jeden z wyjazddw jest bar-
dziej przedtuzeniem najazdu niz drugi. Ale
zaleca sie ostroznos¢.

Co jeszcze? Moga sie przeciez zdarzy¢ skrzy-
zowania ktére maja np. siedem wyjazddw.
W takim przypadku pilot powinien po prostu
pokazac¢ kierowcy jak takie skrzyzowanie
w itinererze wyglada, bo szkoda czasu na
opowiadanie.

Aha. Wszystkie wyzej opisane przypadki moga wystapic takze na skrzyzowaniach drég dwupasmowych.
Wtedy oczywiscie polecenia beda:,petne zdwupasmowa’, ,tetka z dwupasmowa” etc.

Droga - jest to wydzielony pas terenu przeznaczony do ruchu pojazdéw. Wystepujac w itinererach
z natury oznaczana jest linig ciagta, bez wzgledu na jej nawierzchnie. Na mapach oznakowanie drég

przedstawione jest w legendzie.

CEC (4)



CEC (4)

W przesztosci droga utwardzona (asfaltowa, bita, betonowa) byfa opisywana liniag ciagta, natomiast
drogi nieutwardzone (lesne, polne) byty rysowane linig przerywang. Poniewaz wystepowaty trudnosci
w rozpoznawaniu charakteru drogi (np. zima pod sniegiem, na zabtoconych drogach), ustalono jeden
sposdb opisywania wszystkich drdg - linia ciggta.

Na lokalnych imprezach nawigacyjnych lub turystycznych mozna jeszcze

spotkac oznaczanie drég linig ciagta i przerywang wg zasad opisanych powyzej.

Imprezy wyzszej rangi nie dopuszczaja jednak rozrézniania nawierzchni drég.
Droga o dwodch jezdniach - jest to droga, ktéra posiada dwie jezdnie rozdzielone pasem zieleni,
wydzielonym torowiskiem tramwajowym lub okraweznikowana wysepka, gdy kazda z wydzielonych
jezdni jest droga jednokierunkowa i pas je rozdzielajacy nie jest szerszy niz 20 m. W itinererach z natury
oznacza sie ja podwdjna linig ciggta.

-4

Ta nieco ztozona definicja méwi Ci czy masz
do czynienia z droga o dwdch jezdniach, czy tez
z dwiema niezaleznymi drogami. Ale juz dawno
,Chytro$¢” tej definicji wykorzystywana przez
Lspryciarzy” nawigacyjnych (ktérzy mierzyli czy pas rozdzielajacy ma 20 czy 23 m) zostata uznana za
nawigacyjng miernote. A wiec gorg rozsadek! Jednak zawsze nalezy by¢ czujnym. S ulice rozdzielone
pasem zieleni o szerokosci ponad 50 m. Na planie miasta dwie jezdnie maja tg sama nazwe. Ale z nawigacyj-
nego punktu widzenia to s dwie rézne drogi (w Warszawie taki charakter ma np. Aleja Wojska Polskiego).

Poznates juz podstawowe pojecia stosowane w nawigacji. Nie wszystkie jednak.

Specjalnie zostawitem nie oméwione pojecia jakimi sg: constans i detal. O detalu porozmawiamy przy
okazji omawiania przejazdu po mapie, natomiast constans wystapi w kilku miejscach i przedstawione
zostang przyktady przejazdu wymuszone constansem. A sam constans, realny i mapowy, beda takze
omdéwione w osobnych rozdziatach. Tymczasem musze jeszcze opisa¢ kilka zasad ogélnych, co nie
znaczy ze mato waznych.

[A] 8] (9}
Uporzadkowanie itinerera. %
IATOWID'2020
Kazdy wieloelementowy opis trasy przejazdu musi SW_,:_ g

s e . . S=10ki
rozpoczynac sie stowem ,TRASA” Takie uporzadko- [ D2 [®  TRASA:STAR,.....PKCI " omin

wanie jest nadrzednym nad innymi. Kazdy odcinek te v

rajdu, po stowie, TRASA: “musi zaczynac sie od stowa s | 7| Q |2 B sw| | [prc
,START” lub symbolu ,PKC” i musi konczy¢ sie I_I;l_|/ I—l

PLAN

JuR" | SM2

w wyraznie zaznaczonym punkcie (w ktérym konczy e

sie przejazd) oznaczonym symbolem kolejnego MO\ V-

PKC lub stowem META. —~| ) L 1
Sposoby uporzadkowania itinerera: oon [ T Jram
Kratki itinerera musza by¢ uporzagdkowane zawsze Const -~ Const

od strony lewej do prawej oraz od géry do dotu. ) ~ \V4
Kolejnos¢ manewréw musi by¢ zwiezla, czytelna, i

przejrzysta i jednoznaczna. Opis trasy przejazdu
musi zawiera¢ nazwy punktu poczatkowego i korco- o _g — 8

wego odcinka. Nie podaje sie w nim dodatkowych Ar skala1:25000 ﬂ

informacji o innych materiatach rajdowych (pole E).

Trasa przejazdu odcinka skfada sie z uporzadkowa- l
nych poziomo kratek zawierajgcych pojedyncze
|Ub gru p owe |t|n erery (p oIe G) Kl Weryfikator: Jerzy Kowalski Autor trasy: Andrze Nowicki L
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Rysunek na poprzedniej stronie przedstawia prawidtowo utworzona karte opisu przejazdu odcinka (itinerera).
Podkreslmy: w wierszu opisu przebiegu trasy odcinka (pole E) po stowie TRASA przedstawiona jest kolej-
nos¢ wykonywania elementdw trasy. Inne, dodatkowe informacje moga wystepowac jedynie w polu G.

Zintegrowana grupa opisowa (ZGO) - jest to taki fragment opisu trasy przejazdu, ktéry jest w sposéb
graficzny catosciowo wydzielony z nadrzednego opisu trasy i posiada wszystkie jego cechy.

Zobacz pole H (rysunek na poprzedniej stronie): wystepuje ono w polu gtéwnym (G) i stanowi wyodrebniony
itinerer o nazwie PLAN ,JUR’, ktory jest elementem nadrzednego itinerera i jest wykonywany w kolejnosci
okreslonej przez gtéwny itinerer (w polu G). Uwaga: uwarunkowania wystepujace w Zintegrowanej
Grupie Opisowej obowiazuja tylko do momentu zakonczenia wykonywania polecen zawartych w ZGO.
Zasady obowiazujace dla ZGO i sposoby realizacji przejazdu opisane beda w dalszej czesci materiatu.
Zobacz tez informacje o ZGO na str. 49, pkt 5.3.

Itinerer uporzadkowany numerycznie.

Itinerer uporzadkowany numerycznie posiada wszystkie kratki ponumerowane rosnaco. Trase pokonuje
sie zaczynajac od kratki znumerem najmniejszym do kratki znumerem najwiekszym. Przy lokalizowaniu
skrzyzowania uwzglednia sie najblizsze skrzyzowanie, odpowiadajace rysunkowi w kratce itinerera,
na ktérym opisany manewr jest mozliwy do wykonania.

umieszczona co kilka kratek,

1 2 3 4 5 6 7
Azd5 [-=*>
swa| | [ X [o 23] (& [p9o
potwierdzajac kolejnos¢ trasy.

| jeszcze jedno: kiedys chytroscig organizacyjna byto przestawianie kratek (tzn. np. po 4 byto 6, a nastepnie 5)
co powodowato, ze niektére zatogi popetniaty w takim momencie btad. Definicja zawarta w aktualnym
Kodyfikatorze zabrania stosowania takiej praktyki.

Uporzadkowanie opisu trasy odlegtoscia.

Itinerer uporzadkowany odlegtoscig posiada, w prostokatach umieszczonych w podstawach kratek,
podang narastajaco odlegtos¢ od wskazanego ,zerem” dowolnego polecenia zawartego w itinererze.
Jezeli do opisu trasy stosuje sie wiecej niz jedng metode uporzadkowania odlegtoscia (np. podaje sie
zaréwno odlegtosci od startu jak i od pewnego oznaczonego punktu lub manewru) to odlegtosci te powinny
by¢ konsekwentnie podawane w okreslonych (tych samych) miejscach kratki itinerera, tak aby jednoznacznie
mozna byto okresli¢ sposéb uporzadkowania.

Tutaj mata uwaga: nie jest
konieczne podawanie w kazdej

kratce itinerera cyfry porzad-
PKC1 kowej. Moze by¢ ona takze

9

[e]e]e) T
o

Patrz obok: w momencie

startu nalezy wyzero- Az 45 — +—

wac licznik odlegtosci, |START <—|— C 23 _|_ ® D 90 PKC1
nastepnie po przeje- O

chaniu 400 metrow wy- 555 040 570 110000 050l om0 130 210 300
kona¢ manewr skretu w
prawo na skrzyzowaniu,odejscie z prawej’, za$ po kolejnych 300 metrach skreci¢ w lewo na skrzyzowaniu
typu ,petne”. Od startu, az do kratki opisanej manewrem C23 wystepuje namiar odnosnie ,zera”
pokazanego w kratce START w lewym rogu. W kratce C23 nastepuje wyzerowanie licznika i nowe namiary
drogowe znajduja sie odtad w prawym rogu kratki.

Uwagi koncowe.

1. Jezeli w opisie trasy z natury nie podano odlegtosci, wéwczas miedzy kolejnymi elementami opisu,
odlegtosc¢ w terenie nie moze przekraczac 1 km. Czyli, jesli poszukujac skrzyzowania opisanego w itinererze,
od ostatniego manewru przejechate$ grubo wiecej niz 1 km, mozesz zacza¢ podejrzewac ze jeste$
»w malinach”.

2. Odlegtos¢ miedzy skrzyzowaniem opisanym w itinererze a najblizszym skrzyzowaniem, na ktérym istnieje
mozliwos¢ wykonania takiego samego manewru, musi sie rézni¢ w naturze, o co najmniej 5% wartosci
podanego namiaru. To wazne, bo jesli masz Zle skalibrowana halde, bfad licznika moze powodowac niejed-
noznacznos¢ okreslenia miejsca wykonania manewru, kiedy skrzyzowania s niezbyt odlegte od siebie.
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3. Jezeli dalsza jazda do przodu jest niemozliwa,

po dojechaniu do korica drogi nalezy zawrdci¢

i kontynuowac jazde wg polecen itinerera. |

Zobacz przyktad po prawej i uwagi na str. 40. | > I:l I:l
4. Jazda do przodu - jest to przejazd trasy, ktéry o
przy jezdzie z natury oznacza kolejne wykony- I:I I:l I:l

wanie polecen itinerera, a przy jezdzie wg

materiatu topograficznego oznacza zaplanowanie najkrétszej drogi przejazdu z jego wykorzystaniem.
Pojecie jazdy do przodu znajduje zastosowanie takze przy przejezdzie przez skrzyzowanie z ruchem
okreznym. W przypadku, gdy namiar (skala) dotyczy przejazdu przez skrzyzowanie z ruchem okreznym,
to okresla on miejsce wjazdu na to skrzyzowanie. W przypadku, gdy namiar (skala) zaczyna sie na
skrzyzowaniu z ruchem okreznym, to poczatek pomiaru znajduje sie w miejscu wyjazdu z tego skrzy-
zowania. Zobacz tez uwagi dotyczqce skrzyzowania z ruchem okreznym na str 33.

Zasady skrétowego opisy-

gl@t@ QID [] D‘E wania element6w trasy.

e—— 1. Jezeli przejazd ma by¢ powta-

rzany kolejno wg tego samego

|:| I:I |:| I:I |:| I:I I:I I:I opisu, mozna zastosowac skré-
towy opis trasy przejazdu, czyli

|:| |:| |:| |:| I:I |:| |:| |:| I:I I:I podacinformacje, ile razy nalezy
dany manewr wykonag, np.: 2x.

Cata trudnosc tego prostego zapisu tkwi w prawidtowej ocenie skrzyzowania. Z pozoru prosta sprawa.

Masz wykona¢ dwa razy manewr skretu w lewo na, petnym” skrzyzowaniu. Ale gdy na nim z lewej strony

jest znak ,zakaz wjazdu’, albo przed Toba znak ,slepa ulica’, to jest to skrzyzowanie poszukiwane, czy
nie? To zreszta dotyczy wszelkiego rozpoznawania skrzyzowan.

2x

Najprosciej: jesli skrzyzowanie odpowiada opisowi w itinererze i znaki drogowe nie narzucaja na nim
tylko jednego sposobu przejazdu, to jest to Twoje poszukiwane skrzyzowanie. Oczywiscie, jesli mozliwe
jest wykonanie na nim manewru opisanego w kratce itinerera.

2. Jezeli manewr wskazany w opisie ma by¢ wykonywany na kolejnym wystapieniu opisanego elementu,
nalezy podac informacje, na ktérym ma on zosta¢ wykonany, np.: na 2.

Analogicznie jak wyzej. W przyktadzie po lewej manewr wyko-

|:| D |:| nujesz na drugim skrzyzowaniu pasujacym do opisu. Odpusz-

4+ czasz pierwsze, wykonujesz na drugim, na ktérym jest on
na2 I:I IZI mozliwy do wykonania. | jak zawsze pamietasz o skrzyzowa-
I:l I:l D D I:l niach z jednoznacznym wyjazdem - nie liczysz ich, gdyz nie
moga by¢ one opisane w itinererze. Pamietaj: interesuje Cie

tylko to skrzyzowanie, na ktérym mozliwe jest wykonanie manewru opisanego w kratce itinerera.
Ok. Kontynuujmy nasza przygode z nawigacja.

3. Grafika polecen w naturze i na mapie.

Jesli w itinererze spotykasz opis sytuacji drogowej wystepujacej w naturze, czytaj: to co jest przedstawione
w kratce itinerera jest schematycznym odwzorowaniem realnego ksztattu skrzyzowania, to skrzyzowanie
takie wrysowane jest w taka kratke jak pokazane ponizej.

Kratka ,z natury” (w fonetycznej
czeskiej wersji okreslana takze

»Z realu”) ma w swojej dolnej czesci <—{

prostokatne pole, w ktérym moze
by¢ (ale nie musi) umieszczony
namiar drogowy, czyli odlegtos¢ od okreslonego w itinererze miejsca (tzw. zera) do kolejnego skrzyzo-
wania. Jesli masz do czynienia z tak przedstawionym manewrem, to wiesz ze nie musisz korzystac

zmapy, a poszukiwac¢ danego skrzyzowania musisz w naturze, czyli jadgc musisz sam oceni¢ zgodnos¢
napotkanego skrzyzowania z przedstawionym rysunkiem.
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Przejazd z natury (realny). W przejezdzie z natury kolejno$¢ manewréw jest
przedstawiona w formie ciggu kratek potaczonych bokami. Przejazd od
<T» /< manewru opisanego w jednej kratce do manewru opisanego w nastepnej
musi kierowa¢ sie zasada jazdy po drodze gtéwnej, pokazanej schematem
na znaku drogowym (tabliczki T6a, T6c wg kodeksu drogowego), lub przy braku

jednoznacznego okreslenia kierunku drogi gtéwnej - jazda do przodu,
bez zawracania, uwzgledniajac przepisy ruchu drogowego.

Sposoby przejazdu bedziemy omawiac¢ dalej. Teraz tylko najwazniejsze zasady: kratka ,z natury” nie jest
zorientowana magnetycznie, kierunek dojazdu do skrzyzowania nastepuje od dotu kratki, wyjazd zgodnie
z kierunkiem strzatki. Odstepstwem sa: itinerer strzatkowy orientowany i azymutowy (patrz str. 27, 29).

Jadac do skrzyzowania pokazanego w kratce itinerera ,z natury” pamietaj ze skrzyzowania nieopisane
w itinererze przejezdzasz zgodnie z kierunkiem drogi gtéwnej (pokazanej na tabliczce T6a lub Téc),
a jesdli nie ma wyraznie okreslonej znakiem drogi gtéwnej, jedziesz prosto. Jadac,z natury” nie uwzgled-
niasz zadnych warunkéw przejazdu (strzatek zakazu, nakazu) umieszczonych na mapie.

Jesli w itinererze spotykasz opis sytuacji drogowej wystepujacej na mapie, czytaj: to co jest przedstawione
w kratce itinerera jest schematycznym odwzorowaniem ksztattu skrzyzowania przedstawionego na mapie,
to skrzyzowanie takie wrysowane jest w kratke jak obok:

—_—
Kratka,mapowa” nie posiada prostokgtnego pola w dolnej czesci A f
i jest zorientowana magnetycznie (wzgledem stron swiata). .\ /o B ><

Na rysunku pierwszym od prawej charakterystyczna strzatka
w $Srodku kratki okresla kierunek pétnocy. Jesli w kratce nie
ma wrysowanego kierunku pétnocy to pionowy bok kratki jest zgodny z kierunkiem pétnocy (do gory).

Przy tak zapisanych manewrach, miejsce ich wykonania i sposéb dojechania do danego skrzyzowania
lokalizujesz na mapie. Wszystkie strzatki w kratce ,mapowej” sa okreslone magnetycznie. Podczas plano-
wania dojazdu do skrzyzowania na mapie, bierzesz pod uwage warunki przejazdu umieszczone na mapie
(np. strzatki kierunkowe) oraz wszelkie informacje jakie mapa zawiera (skale, legende mapy, etc.).

Przejazd z wykorzystaniem materiatu topograficznego (mapowy).
W przejezdzie z wykorzystaniem materiatu topograficznego kolejnos¢ manewréw
X jest przedstawiona w formie ciggu kratek potaczonych linig pozioma. Jezeli

A nad linig pozioma taczaca kratki itinerera nie ma nazwy mapy, polecenia itinerera
L4 realizujemy postugujac sie mapa podstawowa. Jezeli w materiatach uzytych
jest wiecej niz jedna mapa, nad kreska taczaca kratki itinerera podaje sie nazwe
mapy wg ktérej realizowane sg polecenia itinerera. Planowanie przejazdu od manewru przedstawionego
w jednej kratce do manewru przedstawionego w nastepnej musi kierowac sie okresleniem najkrotszej
drogi z uwzglednieniem uwarunkowan przedstawionych na mapie (ukfad drég, detale, strzatki kierunkowe).

Wré¢my do okreslenia mapa podstawowa. Jest to materiat topograficzny, po ktérym organizator kaze Ci sie
poruszac (planowac przejazd). Jesli jest tylko jedna, nad kreska taczaca kratki jest puste miejsce. Jesli jednak
map podstawowych jest kilka, (mapy moga sie rézni¢ elementami topograficznymi lub obowiazujacymi
uwarunkowaniami np. strzatkami kierunkowymi), to nad kreska musi by¢ podana nazwa mapy, ktéra obo-
wigzuje w danym momencie przejazdu. A jesli mamy jecha¢ po planie to musi by¢ jednoznacznie wskazane
ze mamy z nim do czynienia np: PLAN,,BAZAR". O mapie podstawowej i planach pisatem na str. 9.

3.1. Sposoby pokonywania trasy opisanej roznymi kombinacjami oznaczen graficznych.

3.1.1 Z sytuacji drogowej wystepujacej w naturze, jedz z natury (realnie)

do sytuacji wystepujacej na mapie.
Omawiajac rézne kombinacje oznaczen graficznych i sposoby pokonywania trasy

zapisanej w itinererze bede sie postugiwat dwoma schematami. Schemat po lewej

stronie bedzie pokazywat mape, jaka wystepuje w itinererze, schemat po prawej
rzeczywista sytuacje drogowa wystepujaca w naturze. W naszych przyktadach wszystkie rysunki maja jedna-
kowa skale. Przedstawiony wyzej zapis w itinererze méwi Ci: ze skrzyzowania ktére w naturze (prostokat na
dole kratki) ma ksztatt jak na rysunku (czyli,petne”) masz jechac,z natury” (czyli tak jak Cie prowadzi droga
w rzeczywistosci) az dojedziesz do najblizszego ,petnego” skrzyzowania ktére wystepuje na mapie i jest
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zorientowane magnetycznie tak jak przedstawione w itinererze. O tym Ze od jednego manewru w itinererze
do kolejnego masz jechac,z natury” informuje Cie fakt, ze kratki itinerera sg zsuniete (dotykaja sie bokami).

prawidtowy przejazd.

é Startujesz z zielonej kropki.
Manewr ,petne z natury”
| wykonujesz na pierwszym
mapa o natura napotkanym skrzyzowaniu
(pasuje). Kreskowane koétko
pokazuje ze tutaj jest wykonany manewr z itinerera. Zeby méc wykonaé nastepny manewr z itinerera
musisz znalez¢ na mapie skrzyzowanie, na ktérym sie aktualnie znajdujesz. To pomoze Ci okresli¢
gdzie znajduje sie na mapie najblizsze opisane w itinererze skrzyzowanie. Jak juz wiesz gdzie jestes
na mapie, jedziesz prosto,z natury” az najedziesz na skrzyzowanie, ktore istnieje na mapie i umozliwia
zrealizowanie manewru ,na petnym wyjedz na wschod”. W konkretnej sytuacji ,petne mapowe
na wschod” wystepuje na samej gorze mapy. Bez znaczenia jest fakt ze realnie byto juz wczes$niej skrzy-
zowanie, na ktérym mogte$ wykona¢ dany manewr, gdyz nie wystepowato ono na Twojej mapie.
Sytuacja typu - ,jedZ z natury do miejsca na mapie’, innymi stowami - ,jedz tak jak droga prowadzi,
uwzgledniajac rzeczywiste warunki drogowe i zasady jazdy z natury — (droga gtéwna, prosto),”az do miejsca
na mapie zgodnego z itinererem, powinna doprowadzi¢ Cie do tego miejsca bez dodatkowego korzy-
stania z mapy. Mapa w tym przypadku stuzy Ci do sprawdzenia gdzie znajduje sie Twoje poszukiwane
najblizsze ,mapowe” skrzyzowanie.

Zobacz inny przyktad (ten sam itinerer): _l 2

‘ natura

Tutaj masz kilka elementéw dodatkowych: na mapie dodano strzatke kierunkowa blokujaca przejazd,
w naturze dodano nakaz jazdy w prawo, znak drogi gtéwnej i nakaz jazdy w lewo.

L 2 Prawy rysunek (,natura”)
£i .ﬁ pokazuje jak w rzeczywi-
J[ stosci powinien wygladac

—

mapa
(]

Dla zrozumienia znaczenia strzatek umieszczanych na mapach polecam w tym miejscu przeczytanie wyjasnieri
zamieszczonych na str. 49 w pkt. 5.4.

Jak wykonasz swoje planowanie trasy?

4

Strzatka na mapie nie interesuje Cie zupetnie bo z jednego skrzyzowania do drugiego jedziesz,z natury”
a nie po mapie. Jadac prosto realizujesz pierwszy manewr. Jazda,z natury” powoduje ze jedziesz dalej
prosto do skrzyzowania, gdzie znak nakazuje Ci skreci¢ w prawo, nastepnie znak gtéwnej wymusza
kierunek jazdy (to jest skrzyzowanie nieopisane w itinererze), kolejny znak nakazuje skreci¢ w lewo
az dojezdzasz do skrzyzowania z itinerera, gdzie wykonujesz manewr ,na petnym wyjazd na wschéd”
czyli realizujesz polecenie drugiej kratki itinerera.

Podkresimy jeszcze raz: skrzyzowanie w kratce ,itinerera z natury” nie jest zorientowane wzgledem
kierunkéw swiata — najezdzasz od dotu, wyjezdzasz zgodnie z kierunkiem okreslonym przez strzatke.
Skrzyzowanie w kratce itinerera mapowego” jest zorientowane wzgledem pétnocy - najezdzasz z dowol-
nego kierunku (jesli nie jest on dodatkowo zaznaczony) i wyjezdzasz w strone Swiata kt6ra pokazuje strzatka.
Te dwa przyktady opisane sg takimi samymi elementami itinerera. Jak wida¢ ich realizacja sprawia,
ze znajdujesz sie w diametralnie ré6znych miejscach.
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3.1.2. Z sytuacji drogowej wystepujacej na mapie, jedz z natury (realnie) do sytuacji
wystepujacej na mapie.

Taki zapis masz w itinererze. Ze skrzyzowania ,petnego mapowego” -
wyjazd na poétnoc, jedziesz z natury (kratki potaczone bokami),
az do skrzyzowania ,petnego mapowego” - wyjazd na wschéd.

i 4

W

N

o
B 5
. -------- a3

i [

Przede wszystkim lokalizujesz swoje potozenie na mapie i okreslasz skrzyzowania ktére opisuje itinerer.
Startujesz z zielonej kropki — do przodu. Pierwsze skrzyzowanie do jakiego dojezdzasz spetnia warunki
manewru - znajduje sie na mapie i mozesz wyjechac z niego na pétnoc. Kreskowane kétko pokazuje
ze tutaj jest wykonany manewr z itinerera. Wykonujesz i jedziesz dalej prosto. Kolejne skrzyzowanie
tez by pasowato, ale nie ma go na mapie, a Ty szukasz ,mapowego” skrzyzowania. Jedziesz prosto.
Kolejne skrzyzowanie to,odejscie z prawej’, ktére nie pasuje do niczego. Jedziesz dalej prosto i dojezdzasz
do ,petnego’, ktére spetnia warunki zapisanego manewru - znajduje sie na mapie i mozesz wyjechac
z niego na wschod. Zaliczone.

Zobacz inny przyktad. .I- /L

'Qio /_

Zobacz jak przebiega realizacja polecen itinerera.

T

A\

0
L — ! O

- ' =

0

.................... <

Tutaj znowu wprowadzono kilka ,komplikatoréw”. Zobacz co sie bedzie dziato. Na mapie pojawita sie
strzatka okreslajaca jeden kierunek jazdy na dolnym odcinku, natomiast na schemacie z,natury” pojawity
sie znaki drogowe. Zaktadamy ze wykonujesz dojazd do pierwszego manewru z natury.

Startujesz. Poniewaz jedziesz z natury, to Smiato do przodu. Nie interesuje Cie strzatka blokujaca na mapie,
bo nie planujesz przejazdu po mapie. Pierwsze skrzyzowanie pasuje, jest na mapie ale... nie da rady
wyjechac z niego na pétnoc, bo blokuje Cie zakaz wjazdu. Gnasz dalej prosto. Nastepne skrzyzowanie
nie spetnia warunkdw, nie jest petne, natomiast kolejne skrzyzowanie — pasuje. Skrecasz na pétnoc.
Zrobione. | znowu do przodu. Nastepne skrzyzowanie jedziesz gtéwng (tak nakazujg zasady jazdy z natury
- nieopisane skrzyzowanie). Nastepne — nakaz jazdy w prawo, po tym niepasujace odejscie z prawej
i dojezdzasz do ,petnego’, ktére jak najbardziej Ci pasuje. Wyjezdzasz na wschdd i masz zaliczony
prawidtowy przejazd.

W tych przyktadach zakonczyte$ przejazd na tych samych skrzyzowaniach, jednak Twoje trasy przejazdu
réznity sie bardzo. Mam nadzieje ze wszystko jasne. Przynajmniej teoretycznie. Jedzmy dalej.
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3.1.3. Z sytuacji drogowej wystepujacej na mapie, jedz z natury
(realnie) do sytuacji wystepujacej w naturze.

To znowu zapis w itinererze. Ze skrzyzowania,petnego mapowego” (brak
prostokata na dole kratki) jedz z natury (kratki potaczone bokami)
do skrzyzowania petnego ktére zlokalizujesz ,w naturze” (prostokat

na dole kratki).
I Z

([ | / \”
@ - :
Il
Sytuacja prosta. Startujesz z zielonej kropki. Dojezdzasz do skrzyzowania ktére znajduje sie na mapie,
jest ,petne’, zgodne z rysunkiem w kratce itinerera i daje sie wyjechac na pétnoc. To Twoje pierwsze
skrzyzowanie po starcie. Kreskowane koétko pokazuje ze tutaj jest wykonany manewr z itinerera. Dalej

(mapa Cie specjalnie nie interesuje, cho¢ tak naprawde zawsze warto wiedzie¢, w ktérym miejscu
mapy jestes) jedziesz,z natury”i najezdzasz na,petne” gdzie wykonujesz skret w prawo.

Zauwaz, ze tego skrzyzowania nie ma na mapie. Ale to nie Twoj problem. Jechate$, z natury”i szukates
skrzyzowania ,w naturze”, a nie na mapie. Przejazd zaliczony.

Zobacz inny przyktad. /4

| q

T

Jak wczesdniej, skomplikujemy troche Twoje zmagania. Na mapie kilka strzatek blokujacych i nakazu-
jacych. W, naturze” jak to w naturze, znaki drogowe.

_.

Jedziesz. Start jak zwykle z zielonej kropki. Musisz zlokalizowa¢ swoje pierwsze,,mapowe” skrzyzowanie.
Zaktadamy ze wykonujesz dojazd do pierwszego manewru z natury. Patrzysz na mape. Pierwsze
prawie pasuje, ale strzatka na mapie blokuje Ci wyjazd na pétnoc, wiec jedziesz prosto i dojezdzasz
do skrzyzowania gdzie pasuje i ksztatt i wyjazd. Wykonujesz skret na pétnoc. Poniewaz przejazd miedzy
manewrami ma by¢ z natury, do skrzyzowania,z natury’, odpuszczasz sobie pozostate strzatki umieszczone
na mapie. Jedziesz prosto (bo,z natury”). Nastepne skrzyzowanie po gtéwne;j (jest nieopisane - zasady
jazdy ,z natury”), nastepne bez wyboru - nakaz w prawo. Caty czas szukasz skrzyzowania ,petnego”,
na ktérym bedziesz mégt wykonac skret w prawo. | jest. Wykonujesz ten manewr i gotowe.

W poréwnaniu do pierwszego przyktadu, aby zrealizowac przejazd musiate$ pokonac o wiele dtuzsza
trase, aby wyjecha¢ w zupetnie innym miejscu. Nawigacja jest nieprzewidywalna. Ale chyba juz coraz
mniej tajemna? Prawda?

3.1.4. Z sytuacji drogowej wystepujacej w naturze, jedz z natury
(realnie) do sytuacji wystepujacej w naturze.
Zapis w itinererze nakazuje: ze skrzyzowania ,petnego” zlokalizowanego

z natury jedz w naturze do skrzyzowania typu ,odejscie w lewo” rozpo-
Znajac je z natury.
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Najczesciej stosowany, podstawowy zapis w itinererze. Tutaj nikt nawet nie wspomina o mapie. Startujesz
z zielonej kropki. | do przodu. Banalnie proste. Pierwsze ,petne” skrzyzowanie jest ok., wyjezdzasz jak
pokazuje strzatka w kratce itinerera — prosto. Przypominam: kratka itinerera z natury czytana jest
od dotu (to Twoj dojazd do skrzyzowania) — wyjazd zgodnie ze strzatka. Kreskowane kétko pokazuje
Ze tutaj jest wykonany manewr z itinerera. Nastepne skrzyzowanie tez pasuje, najazd od dotu (kratka
itinerera) wyjazd po skosie w lewo. Proscizna. ]

Zobacz inny przyktad.

pr—

Tutaj skomplikowanie tez Ci duzo nie namiesza. Na mapie znowu strzatki kierunkowe. Niech sobie
beda. Nikt Ci nie kaze na nie patrze¢. Przejazd ,z natury’, skrzyzowania ,w naturze’, wiec niech mapa
sobie polezy na tylnym siedzeniu Twojej rajdowej limuzyny. Na schemacie ,natury” drogowcy
podstepnie postawili kilka znakéw drogowych.

Startujesz (jak zwykle z zielonej kropki).

Od razu zaliczasz ,petne” prosto na pierwszym skrzyzowaniu. | do przodu. Tutaj znaki nakazu nie daja
wyboru. Prosto, w lewo. Szukasz, odejscia w lewo po skosie do géry” (tak zgtasza pilot). Wiec przed siebie.
Znak nakazu w prawo, kolejny nakaz w prawo. No i jest szukane skrzyzowanie — odejscie po skosie
w lewo do goéry (wzgledem Twojego najazdu). Kierowca informuje: zrobione odejscie w lewo”. Jestes
na trasie.

No wiasnie. Takie charakterystyczne skrzyzowanie potwierdza Ze jestes na prawidtowej trasie przejazdu.
Skrzyzowanie ,petne” czy ,odejscie” pod katem prostym nie daje Ci takiej pewnosci, bo jest ich zbyt
duzo na trasie przejazdu i moze nie by¢ tym, ktérego szukasz.

Whbrew pozorom jazda wg itinerera z natury nie jest tatwa, chocby dlatego ze trudno potwierdzi¢
w naturze swoj przejazd. Dlatego myslacy organizator stosuje na trasie przejazdu charakterystyczne
skrzyzowania, aby zawodnicy nie pokonywali odcinka w niepewnosci czy sa jeszcze na trasie przejazdu,
czy uparcie walcza ale juz w,malinach”.

Tym elementem przejazdu zakonczylismy grafike przejazdéw,z natury” Zajmijmy sie wiec jazdg, po mapie”.
Dla purystow jezykowych — poniewaz nawigacja przez lata wypracowata swéj wiasny jezyk, od teraz
przestaje stosowac cudzystowy przy zwrotach — z natury, po mapie, petne, odejscie etc. Tak tez zwrot
- jazda po mapie - niech bedzie rozumiany - jazda z planowaniem przejazdu na mapie.

3.1.5. Z sytuacji drogowej wystepujacej na mapie, zaplanuj
przejazd po mapie (jedZ mapowo) do sytuacji wystepujacej
na mapie.

Zapis itinerera nakazuje Ci jazde po mapie ze skrzyzowania ktore
znajduje sie na mapie (brak prostokata na dole kratki, skrzyzowanie
petne - wyjazd na wschéd) do skrzyzowania ktére znajduje sie
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na mapie (brak prostokata na dole kratki, odejscie po skosie — wyjazd na pétnocny -wschdéd). Informacje
o tym, Ze jedziesz po mapie a nie z natury przekazuje Ci sposéb potaczenia kratek itinerera — pozioma kreska.

|| L

@ i : @ == E e e ~|

Przede wszystkim podstawowe miejsce na Twojej desce nawigacyjnej zajmuje teraz mapa. Cho¢ nie

watpie, ze wszyscy doskonale sie orientujg w temacie, na wszelki wypadek zaprezentuje ponizej rysunek:

Wré¢my do mapy. Na niej musisz znalez¢ najblizsze (wzgledem miejsca gdzie aktualnie sie znajdujesz)
skrzyzowanie, opisane w pierwszej kratce

Jak to jecha¢?

N itinerera. Musisz uwzgledni¢ wszystkie ele-

A N - pétnoc menty mapy, skale, constanse mapowe,
N, ., NE E - wschod . . RO

N p S - potudnie detale (na razie pominmy te utrudnienia —

- - W - zachod bedzie jeszcze o nich), potozenie wzgle-

W —= - E . . dem stron $wiata. Jak znajdziesz pierwsze
NE - pétnocny wschod . . ) s P .

- ~ SE - potudniowy wschéd ~ mapowe skrzyzowanie - dojedz do niego

w0 Ve SW - potudniowy zachéd i zaplanuj na mapie dojazd do kolejnego

NW - pétnocny zachod mapowego skrzyzowania.

Jedziesz. Na Twojej mapie najblizszym
skrzyzowaniem spetniajgcym warunki iti-
nerera jest pierwsze najechane od zachodu. Kreskowane kétko pokazuje Ze tutaj jest wykonany manewr
z itinerera. Wyjezdzasz na wschod i szukasz na mapie kolejnego, pokazanego w itinererze. Dos¢ prosto
zlokalizowac je na mapie (cho¢ w naturze bedzie ono wyglada¢ inaczej). Ale Ciebie interesuje mapa.
Planujesz dojazd: (na mapie) petne na pétnoc, i odejscie w prawo na pétnocny wschéd. Zaliczone.

Zobacz inny przykfad. | ya
.................

N\ L

.f

R

_....... ..:

I znéw niewielkie ,komplikatory” przejazdu. Na mapie pojawita sie strzatka pokazujaca jeden kierunek
ruchu, w naturze znak drogowy.

Startujesz (jak zwykle z zielonej kropki). Planujesz przejazd po mapie: pierwsze skrzyzowanie pasujace
(wszystko jak w kratce itinerera) przed Toba. Wyjazd na wschéd. Wykonane. Po mapie musisz jecha¢ do odej-
scia na potnocny wschod. Przed Tobag jest odejscie na pétnocny wschod, ale tego skrzyzowania nie ma na
mapie. Planujesz: petne na pétnoci odejscie na pétnocny wschéd. Jedziesz. Skrecasz na petnym w strone pot-
nocy, a na nastepnym skrzyzowaniu przykra niespodzianka — nakaz jazdy w lewo wyrzuca Cie z mapy. Zna-
laztes sie na mapie w miejscu, gdzie nie ma drogi. Musisz jecha¢ wg zasad z natury aby znéw znalez¢ sie na
mapie. W naturze bedzie to petne skrzyzowanie. Na nim juz jestes znowu na mapie. Planujesz od nowa.
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Do szukanego odejscia najblizej bytoby jadac na potudnie, ale pamietasz ostatnie ograniczenie (nakaz
w lewo - o0 pamietaniu lub nie, ograniczer na trasie przeczytaj pkt 5.7.2. str.54 ) wiec jedziesz na pétoc
i na kolejnym chcesz na wschdéd, ale tam strzatka na mapie blokuje Ci wjazd (jeden kierunek ruchu), wiec dalej
na pétnoc do petnego, skret na wschéd i dalej juz fatwo: odejscie na potudnie, przy odejsciu na zachéd prosto,
i osiggasz Twoje upragnione skrzyzowanie, dojezdzajac od pétnocy a wyjezdzajac na pdthocny wschod.

Oczywiscie w samochodzie pilot nie dyktuje polecen typu ,petne na wschéd” czy tez,wyjazd na pétnocny
wschéd” bo kierowca dostatby szatu kontrolujac ciagle kierunek jazdy ze wskazaniami rajdowej busoli.

Przejazd realizowany jest wg polecen wzietych z natury czyli,petne prosto’, ,odejscie w lewo do tytu’,
tak jak to wyglada przez szybe samochodu. Ale teoretycznie jak wyzej opisano.

3.1.6. Z sytuacji drogowej wystepujacej w naturze, zaplanuj przejazd po mapie (jedz mapowo)
do sytuacji wystepujacej na mapie.

Informacja w itinererze: ze skrzyzowania petnego zlokalizowanego
z natury z ktérego wyjezdzasz w lewo jedzZ po mapie (kratki potaczone
R pozioma kreska) do skrzyzowania znajdujacego sie na mapie
o ksztatcie i zorientowaniu wzgledem potnocy jak na rysunku.

Il A

Startujesz z zielonej kropki jadac na potudnie. Musisz znalez¢ petne z natury z mozliwoscig wyjechania
w lewo. Jedziesz. Juz pierwsze skrzyzowanie pozwala Ci wykonac ten manewr. Kreskowane kétko pokazuje
Ze tutaj jest wykonany manewr z itinerera. Planujesz trase po mapie: petne na pétoc, odejscie na pétnocny
wschod i dojezdzasz do skrzyzowania opisanego w itinererze - odejscie na potudnie. Przejazd zaliczony.

Zobacz inny przyktad. |

e e e e

Jak zwykle skomplikujmy warunki przejazdu. Na mape wskoczyta strzatka nakazujaca przejazd prosto
przez skrzyzowanie gdy dojezdzasz z potudnia, na schemacie z natury pojawit sie zakaz wjazdu.
Startujesz z zielonej kropki.

Poczatek jak wyzej, jedziesz z natury, prosto do przodu i dojezdzasz do petnego, na ktérym wykonu-
jesz skret w lewo z natury. Planujesz przejazd po mapie: najkrétsza droga to na petnym mapowym na
poétnoc, nastepnie chciatoby sie w odejscie na pétnocny wschod, ale strzatka na mapie zmusza Cie do
przejechania tego skrzyzowania prosto. Planujesz dalej: po mapie na poétnoc, skret na wschod i do
poszukiwanego skrzyzowania. Jedziesz. Ale na kolejnym skrzyzowaniu (opér mapowy) okazuje sie ze
skret w prawo jest niemozliwy — zakaz wjazdu. Musisz zaplanowac z tego miejsca nowy przejazd:
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na oporze, na ktérym jestes dajesz na zachdd, nastepnie petne na potudnie, skrecasz w odejscie na
wschéd, opdr na potudnie, (cho¢ krécej bytoby na poétnoc, to niestety, pamietasz o zakazie wjazdu
W prawo - o pamietaniu, lub nie przeczytasz na str. 54, 55), odejscie na pétnocny wschéd. Strzatka na
mapie Cie nie ogranicza, bo obowigzuje tylko wtedy gdy najezdzasz na nig od dotu (patrz pkt. 5.4. na
str. 49). No i dojezdzasz do szukanego odejscia na potudnie. Troche Cie zakrecito, ale koniec wienczy
dzieto. Osiagnates swdj cel.

Uwaga: przy zastosowaniu kilku map nalezy wprowadzi¢ nazwe
? mapy nad facznikiem kratek.

mapa K Jesli w otrzymanych materiatach organizator zataczyt tylko jedna
| > mape, nad kreska faczaca kratki nie musi by¢ podana zadna informacja,

gdyz nie masz mozliwosci korzystania z réznych map. Jesli map
jest wiecej, nalezy obowiazkowo nad kreska taczaca kratki podac
nazwe mapy, ktérg nalezy sie postugiwaé podczas pokonywania
manewrdw itinerera. W pokazanym obok itinererze korzystasz z,mapa K"

Na koniec tej czesci przedstawmy jeszcze podstawowe oznaczenia graficzne obiektéw wystepujacych
na materiatach topograficznych (patrz rysunek ponizej, po prawej). Wszystko chyba jest przejrzyste.

Z doswiadczenia rajdowego chce Ci zwrdci¢ uwage na piktogramy oznaczajace kaplice i kosciét.
Zawsze sie myla. Skorzystaj ze sposobu Mariusza

Paryska z Automobilklubu Wielkopolski:, kosciot
jest pusty w $rodku bo jeste$ w stanie do niego MosT WIATRAK
wejs¢, kaplica jest czarna bo zamurowana i do
niej nie wejdziesz" PRZEJSCIE . o 6
KOSCIOL
Poniewaz niektdérzy maja takze problemy DLA PIESZYCH A
z mostem (wiaduktem), zobacz ponizsze rysunki: =
SYGNALIZATOR o] KAPLICA i
A B 9]
—— A PB
'% 8 PRZYSTANEK
] [ AUTOBUSOWY CERKIEW 6
1 2 PRZYSTANEK
2 = .
TRAMWAJOWY KRzYZ T_
A B
UWAGA o
DZIECH POMNIK ‘
3 PARKING E MUZEUM III
Na rys. 1 jadac od .pu.nktu A do B przejezdzasz STACJA PALIW CMENTARZ +++
przez most. Inaczej nie mozna.
Na rys. 2 jadac od A do B jedziesz pod mostem STACJA
(wiaduktem). Droga pod mostem nie jest przer- OBSLUGI m DRZEWA g} %
wana, jest tylko przestonieta przez most.
Ale juz na rys. 3 nie mozesz przejechac pod TORY TIIIIT BRAMA ~ 0—o

. - PRZEJAZD -0 o-—
mostem, bo droga jest wyraznie przerwana,

czyli dla Ciebie nieprzejezdna.

Chyba wyczerpatem temat. Mam nadzieje, ze te wszystkie opisy i definicje nie zniechecity Cig, a nawet
podkrecity ciekawos¢ - co jeszcze moze by¢ wymyslone i udziwnione w tak prostym temacie jak jazda
samochodem.

Zapewniam, ze wiele przejazdéw jeszcze Cie zaskoczy, bede je,odtajniat” sukcesywnie. To jest jak thriller
- stopniowanie napiecia jest ze wszech miar pozadane. Gdybys jednak zaczat mysle¢, ze to sg nudne
sprawy, pomysl sobie jak mogtbym Ci opisa¢ zabawe taneczng? Dopiero gdy zaczniesz tanczyc,
w odpowiednim towarzystwie, dowiesz sie catej prawdy. Teoria pomaga tylko by¢ lepszym.
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Do tej pory poznate$ podstawowe pojecia i zapisy nawigacyjne. Wiesz juz ogdlnie o co chodzi, cho¢
poprzednia czes¢ zasygnalizowata Ci, ze to zabawa dla zawodnikéw sprytnych, odpornych i szybko
dostosowujacych sie do nowych sytuacji. W towarzystwie mozesz juz sypna¢ nawigacyjng terminologia.
Moze nawet masz za sobg pierwszy start. Ale coraz bardziej takomie spogladasz na tych co koncza
imprezy z pucharami i nagrodami. No c6z, samo nie przyjdzie. Dlatego kontynuujmy dalsze odtajnianie
nawigacji. Moze juz niebawem...

OK. Pewne terminy zostaty wczesniej zasygnalizowane, teraz bedg omdwione szerzej, wiec warto po
zapoznaniu sie z nimi przeczytac te fragmenty poprzednich czesci, ktdrych do konca nie rozumiates.

s w5

“ \
3 c#ﬁ,’cﬂr “9:'% w
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4. Itinerery z natury (realne).

Taki zapis juz poznates i wiesz ogdlnie o co chodzi. Popatrz na rysunek ponizej. Od razu widac charakte-
rystyczne cechy itinerera z natury: jego kratki sg zsuniete (potaczone bokami) i na dole kazdej znajduje
sie prostokat. O wykorzystaniu prostokqta pod kratkq pisatem na stronie 15.

Az 45| —» «—
s | [ [N [C 23 er R [D%] § |me:

Skrzyzowanie w kratce itinerera z natury nie jest zorientowane magnetycznie, czyli nie ma odniesienia
do kierunkow swiata (z wyjatkiem itinerera strzatkowego orientowanego i itinereréw azymutowych -
bedzie dalej). Manewr opisany w itinererze wykonujesz zaktadajac, ze na skrzyzowanie dojezdzasz
od dotu kratki, a wyjezdzasz zgodnie z kierunkiem strzatki lub inng informacja w niej zawarta.

Przy lokalizowaniu skrzyzowania uwzglednia sie najblizsze skrzyzowanie, odpowiadajace rysunkowi
w kratce itinerera, na ktérym opisany manewr jest mozliwy do wykonania.

Trywialne. Masz w kratce opisany schemat skrzyzowania i kierunek wyjazdu. Jedziesz, patrzysz. Skrzyzowanie
przed Toba jest takie jak narysowane. Wykonujesz manewr i lokalizujesz nastepne. Proste, no nie. Chyba,
Ze nie zauwazyles, ze ksztatt Twojego napotkanego skrzyzowania byt,lekko inny”, albo miat wysepke,
ktorej nie byto na schemacie. No i, maliny”. A jesli dodatkowo, nastepne skrzyzowanie zgodzi sie z opisem
w nastepnej kratce itinerera, to,maliny” coraz wieksze. No ale tego absolutnie Ci nie zycze.

Podczas realizowania polecen itinerera nalezy stosowac zasade, ze w kratce itinerera wystepuje polecenie
dotyczace wykonania jednego manewru (nie dotyczy polecenia wykonania ZGO, w tym choinek).
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To okreslenie wyraznie méwi (na razie nie rozwazamy Zintegrowanych Grup Opisowych), ze w jednej
kratce wystepuje polecenie wykonania tylko jednego manewru. Dawno temu, w jednej kratce mozna
byto zapisa¢ wiecej niz jeden manewr. Tworzyto to wiele niejednoznacznosci przejazdu. No to sie
z tego zrezygnowato.

Co prawda od tej zasady jest tez jedno odstepstwo, w przypadku tzw skrzyzowania ,przesunietego”.
l Skrzyzowania,przesuniete’, czyli takie, ktérych jezdnie dochodzace

i wychodzace nie stanowig linii prostej, a obszar skrzyzowania jest
zbyt maty aby opisywac¢ go kilkoma manewrami, mozna rozrysowac
w jednej kratce itinerera, pod warunkiem jednoznacznego wjazdu
na nie od dotu kratki i jednoznacznie okreslonego kierunku wyjazdu.

Zeby wykonac zapis pokazany w tych kratkach, zgodnie z zasadami kodyfikatora, musiatby$ wykona¢
dwa manewry. Na pierwszym rysunku bytby to najpierw skret w lewo, potem w prawo, natomiast
na drugim rysunku odwrotnie. Poniewaz te dwa manewry sg na bardzo matym terenie, mozna opisac je
w taki sposdb. Ale to jest jedyny wyjatek, w ktérym w jednej kratce sg opisane dwa manewry.

Podczas jazdy z natury mogq zaistnie¢ dwie sytuacje nawigacyjne:

1. Skrzyzowanie na ktérym sie znajdujesz jest opisane w kratce itinerera (lub constansem z natury -
bedzie pdzniej), i jest zadany wyjazd z tego skrzyzowania.

2. Skrzyzowanie na ktérym sie znajdujesz nie jest opisane w kratce itinerera (lub za pomoca constansu
z natury). W tym przypadku obowiazuja zasady przejazdu po skrzyzowaniach nieopisanych.

Skrzyzowanie nieopisane itinererem z natury nalezy przejezdzac zgodnie z dyspozycjg znakéw drogo-
wych nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego, narzucajacymi na skrzyzowaniu jeden
kierunek jazdy lub po drodze gtéwnej pokazanej schematem na znaku drogowym (tabliczki T6a, T6c
wg kodeksu drogowego) a jesli nie ma jednoznacznie okreslonej drogi gtéwnej — prosto.
v o ! i T

Tak pojedziesz jesli to skrzyzowanie nie bedzie A tak pojedziesz jesli skrzyzowanie jest nieopisane

opisane w itinererze. W slangu nawigacyjnym w itinererze lecz nie wystepuje na nim znak
jedziesz,po kietbasie”(tablica pod rombem). przebiegu drogi gtéwnej

W kazdym przypadku obowiazuja Cie przepisy o ruchu drogowym, a wiec znaki nakazu lub zakazu ktére
kieruja Twoja jazda na skrzyzowaniach nieopisanych. SzczegéIna uwage radze zwrdci¢ na znaki poziome
- np. linie ciagta czy nakazy jazdy wystepujace na jezdni.

To bardzo ciekawa i dobra praktyka w rajdach nawigacyjnych, gdyz w normalnym ruchu drogowym
widoczne jest lekcewazenie poziomych znakédw drogowych. A jak sie ,ztapie” na rajdzie pare punktéw
karnych za taka slepote, to potem oczy widza wiecej. Czyli — bezpieczerstwo na drodze dzieki nawigacji.

Przy jezdzie wg itinereréw z natury nie obowigzuje sledzenie materiatléw topograficznych.

To znaczy, ze nawet jak masz mape ktdra dostarczyt Ci organizator i poruszasz sie po terenie, ktory jest
opisany na tej mapie, to nie masz obowiazku sledzi¢ na niej swojego przejazdu. Napisatem ,nie masz
obowiazku” co absolutnie nie znaczy ze nie powinienes. Dla samego siebie, dla pewnosci przejazdu
warto wiedzie¢, w ktérym miejscu na mapie sie znajdujesz. To zwieksza pewnos¢, ze kontrolujesz sytuacje.
Ale dla organizatora rajdu — nie musisz.

Jedzmy dalej.

Poznasz rézne rodzaje itinereréw z natury i sposoby ich czytania a takze szczegdlne zasady wystepujace
w opisach itinereréw z natury. Zaczynamy.
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4.1. Itinerer strzatkowy.

Itinerer strzatkowy zawiera doktadne odwzorowanie graficzne ksztattu skrzyzowania z uwzglednieniem
ksztattu i potozenia ewentualnych wysepek. Kierunek wyjazdu oznaczony jest strzatka, za$ kierunek
najazdu na skrzyzowanie odpowiada kierunkowi pionowemu od dotu do gory.

Najbardziej podstawowa forma opisu itinerera z natury.

We wszystkich przyktadach (na rysunkach) zaczynasz jazde z czarnej kropki, a zadany manewr wykonujesz
na ostatnim narysowanym skrzyzowaniu (ze strzatka).
Przy szukaniu skrzyzowania

ﬁs przedstawionego w itinererze
/>© wazne s3 katy pod jakimi
4”' —_ @ # 4‘\‘ przecinaja sie proste. To co jest
- % narysowane musi by¢ odzwier-
B

ciedlone w naturze. Jesli
wszystko jest OK skrecasz
zgodnie z kierunkiem strzatki.

Jesli na skrzyzowaniu jest

’>_> = Z/Q U # }7_> wysepka, to w tego rodzaju
/\ opisie musi ona by¢ narysowana
/N

w Twoim schemacie.

Podsumowujac: to co widzisz
w kratce musisz zobaczy¢ w naturze. Jesli sie nie zgadza, to nie jest Twoim poszukiwanym skrzyzowaniem.
Jedziesz dalej wg opisanych wczeéniej zasad i szukasz, szukasz, szukasz ...

4.2, Itinerer strzatkowy orientowany.

Itinerer strzatkowy orientowany zawiera dokfadne odwzorowanie graficzne ksztattu skrzyzowania
zuwzglednieniem ksztattu i potozenia ewentualnych wysepek oraz informacje o zorientowaniu skrzyzo-
wania wzgledem stron $wiata. Kierunek wyjazdu oznaczony jest strzatka. W tym wypadku nie obowigzuje
najazd na skrzyzowanie z kierunku od dotu do géry. Kratka zawierajaca skrzyzowanie, na ktére nie daje
sie najechac jednoznacznie od dotu i nie posiadajaca strzatki okreslajacej kierunek magnetyczny jest
zorientowana wzgledem pétnocy, ktérej kierunek wyznaczony jest prosta biegnaca z dotu do goéry
i rownolegta do boku pionowego kratki.

Tu juz witaczaja sie ,komplikatory”. Oméwmy to doktadnie;.

Masz w kratce schemat skrzyzowania ktére nie posiada linii pionowej od strony Twojego najazdu (od dotu).
To jest jednoznaczny sygnat, ze kratka jest,innej orientacji” | jak w znanym dowcipie — masz dwa wyjscia.

=

PN %\%
>

X & B

Albo jest w niej wrysowany kierunek $wiata, albo nie. Jesli strzatki kierunku $wiata nie ma w kratce,
przyjmujesz, ze jej pionowy bok jest Twoja strzatka N (pétnoc) z grotem do gory. Masz wiec zlokalizowany
schemat swojego skrzyzowania wzgledem pétnocy. Teraz wystarczy okresli¢, gdzie naprawde (w naturze)
jest Pétnoc, obrocic swéj schemat, tak aby oba kierunki N (kratki itinerera i w naturze) byly zgodne i juz
wiesz w jakim kierunku wyjechac ze skrzyzowania (oczywiscie, jesli stwierdzites$, ze ksztatt Twojego
schematu zgadza sie z ksztattem skrzyzowania, na ktérym sie znajdujesz).
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Mozesz to wszystko zrobic¢ korzystajac z kompasu lub busoli. Ale o wiele szybciej zlokalizujesz p6tnoc
i wlasne potozenie jesli posiadasz mape terenu, po ktérym sie poruszasz i jednoczesnie wiesz gdzie
(na mapie) sie znajdujesz. Chociaz organizator wcale nie wymaga od Ciebie korzystania z mapy.

4

Ode mnie: cho¢ w wielu przypadkach mapa nie jest wymagana na trasie rajdu, to przeciez,,nawigacja”
podswiadomie kojarzy sie z orientacjg w terenie z wykorzystaniem map, planéw, schematéw. Dopiero
kiedy poczujesz sie swobodnie, korzystajac z mapy podczas swoich zmagan, zrozumiesz jak przyjemny
i fascynujacy moze by¢ ten sport.

4.3. Itinerer schematyczny.

Itinerer schematyczny jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry (na podstawie ilosci drég
w obrebie tego skrzyzowania) okresla za pomoca litery poszczegdlne schematy skrzyzowan i nadaje
drogom oznaczenie cyfrowe.

Ponizej trzy przyktady itinerera schematycznego. Kazdy oznaczony inng, dozwolona litera.

Do oznaczen nie wolno uzywac liter o ustalonym znaczeniu czyli: N, S, E, W (kierunki swiata), L, P (lewo,
prawo), D (kat drogowy), M (skala).

C 3 2 2 Itinerer schematyczny nie musi oddawac rzeczy-
1Y3 | | 1 wistego ksztattu skrzyzowania.

3 Opis przejazdu przez takie skrzyzowanie musi

2 4 H zawierac informacje o ilosci drég (litera), sposéb

wjazdu (pierwsza cyfra) oraz wyjazdu ze skrzy-
zowania (druga cyfra), np. C23.

Czytasz to w sposéb: (C23) - dojezdzam do
skrzyzowania opisanego schematem,C” od drogi

K oznaczonej,2” wyjezdzam drogg oznaczong,,3".
p— A ponizej jak to wyglada z wnetrza samochodu.
C23 127&”34 Ponize)Ja o Mg Ace e e samochoth,
Itinerer schematyczny moze, lecz nie musi oddawac

rzeczywistego ksztattu skrzyzowania. Zwro6c
uwage, ze schemat oznaczony literg,,C" nie musi

opisywac skrzyzowania typu,widly’; a opisany litera
K" skrzyzowania typu ,opér”. Oba schematy L|
moga opisywac np. skrzyzowanie typu ,odejscie”

lub dowolne majace trzy wyjazdy (liczac kierunek b
dojazdu). I

Zobacz takze ze w pokazanych przypadkach
C23=C12=C31=K12=K31=K23.

Nie ma znaczenia ksztatt na schemacie, wazne
z ktérej drogi dojezdzasz a ktérg masz wyjechac.

Przeanalizuj doktadnie rysunek ponizej. Kazdy
manewr wykonany jest na skrzyzowaniu z trzema
drogami dochodzacymi. Dojezdzasz jedna
z nich, nie skrecasz w ta ktéra jest bardziej
z lewej (odpuszczasz z lewej), wyjezdzasz droga
pozostata.

1\2/3
C 23

Jest jeszcze jeden problem do opisania.
Dojezdzasz do skrzyzowania, na ktérym znaki

’ drogowe ograniczaja swobode manewru.
K Zobacz przyktad na gorze str. 29.

Do wykonania masz manewr opisany schema-
tycznie ,H14" Zgodnie ze schematem ,H" pole-
cenie oznacza: na skrzyzowaniu z czterema
drogami dochodzacymi skre¢ w pierwsza z lewej.

il
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Dojezdzasz do pierwszego skrzyzowania.
Ksztatt pasuje, ale mozliwosci wykonania
manewru nie ma bo zakaz wjazdu
to uniemozliwia. Wiec zgodnie z zasa-
dami jazdy z natury jedziesz dalej prosto
i na nastepnym wykonujesz ten manewr.
Zwro¢ uwage na znak zakazu jazdy
na wprost. Czy on zmienia warunki
przejazdu? Jasne ze nie. Wszystko
co opisat schemat H14 tutaj wystepuje.

Cztery drogi dochodzace do skrzyzowania sa; mozliwos¢ skretu w pierwsza z lewej jest. | co najwazniejsze
- nie jest to skrzyzowanie z jednoznacznym wyjazdem, masz mozliwo$¢ wyboru skretu w prawo lub
w lewo. Decyzja nalezy do ciebie. To jest nawigacja!l

4.4. Itinerer azymutowy.

Itinerer azymutowy jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry wskazuje za pomoca liczby
warto$¢ azymutu pod jakim nalezy wyjechac z okredlonego skrzyzowania. Azymut przedstawiany jest

przez podanie jego wartosci, poprzedzonej symbolem Az.

Azymut to kat zawarty miedzy pétnoca, a danym kierunkiem. Wartos$¢ azymutu liczy sie zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara i wyraza w mierze katowe;j.

Az50

&

N

Az50 ‘ AZ'50

Az0

s

Dopuszcza sie podanie azymutu bez
wyrysowania ksztattu skrzyzowania,
lub podanie liter zwyczajowo okresla-
jacych azymut (N, S, E, W). Jezeli nary-
sowany jest ksztatt skrzyzowania, azymut
okresla kierunek wyjazdu z podanego
typu skrzyzowania.

Azymut rozpatrywany na skrzyzowaniu
z ruchem okreznym okresla kierunek
drogi wyjazdowej z tego skrzyzowania.
Musze Ci sie przyzna¢, ze nie przepadam
za azymutami. Ale nie zdarzyto mi sie
jeszcze, zeby ktéry$ z organizatoréw
rajdéw na ktorych startowatem, tym sie
przejmowat. Tak wiec i Ty na to specjalnie
nie licz.

Z drugiej strony nawigacja to przede
wszystkim kierunki $wiata, azymuty,
kompasy. No to czego sie czepiam?

W zasadzie trudnosci nie ma zadnej.
Bierzesz kompas, lub postugujesz sie
busolg samochodowsa albo aplikacjg z
kompasem w smartfonie, okreslasz jak

stoisz swoim autem wzgledem kierunkéw $wiata i jazda. Wyjezdzasz ze skrzyzowania zgodnie z podanym
azymutem. Butka z mastem. Chyba ze...

a) stoisz pod stupem wysokiego napiecia,

b) twoje auto wyszto niedawno od blacharza po spawaniu,
¢) znajdujesz sie na terenie wydobywania rudy zelaza, etc.

Czujesz blusa?

a) Twéj kompas wariuje,
b) busola w samochodzie zawsze wskazuje pétnoc, bez wzgledu w jakim kierunku jedziesz,
) btogostawisz organizatora za wybér terenu, w ktdrym kaze Ci jecha¢ wg itinerera azymutowego.
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Co wiec robisz?

Wyjmujesz mape, i choc¢ nikt nie kazat Ci $ledzic¢ trasy (bo jedziesz itinererem z natury), lokalizujesz
miejsce w ktorym sie znajdujesz, okreslasz gdzie naprawde jest potnoc i... odjazd na trase (a nie méwi-
tem wczesniej ze mapa jest najwazniejsza?).

Pozostawiasz co prawda paru swoich wspétzawodnikéw w tym ciekawym miejscu, miotajacych stowa
prawdy pod adresem twércy trasy, ale trudno. Jakie$ straty muszg by¢. Zobaczysz ich spojrzenia
z wysokosci pudta na zakoriczenie rajdu. Powodzenia.

4.5. Itinerer katowy.
Itinerer katowy jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry wskazuje za pomoca liczby wartos¢
kata drogowego, pod jakim nalezy wyjechac z okreslonego skrzyzowania.

— O
D45 | = (45 D270| [N
---------- . Kat drogowy jest to kat zawarty pomiedzy przedtuzeniem kierunku
’ dojazdu i kierunkiem zjazdu ze skrzyzowania, liczony zgodnie zruchem
D90 . : o
wyjazdliczony % wskazéwek zegara. Oznaczany jest duza litera D lub symbolem
od przediuzenia % kata z podanga obok jego wartoscia, w zakresie od 0 do 359.
Kierunku dojazdu "N’ Przy wyznaczaniu wartosci kata drogowego obowigzuje zasada,
) ze kierunek wjazdu na skrzyzowanie jest zawsze z dotu do gory.
Kat drogowy rozpatrywany na skrzyzowaniu z ruchem okreznym
[ okresla kierunek wyjazdu liczony wzgledem przedtuzenia dojazdu
dojazd od dotu kratki do tego skrzyzowania.

Wykonanie na skrzyzowaniu pokazanym na zdjeciu skretu w prawo jest rownoznaczne z wykonaniem
manewru D90, w lewo D270, prosto D15 (lekko skrzywione w prawo).

S \ ; | | % Mysle ze itinerer katowy jest dos¢ prosty
Ty . / .. do zrozumienia i stosowania w praktyce.
Chyba ze.. jako pilot méwisz swojemu

kierowcy ,de dwiescie siedemdziesigt!!!!l’,
a on robi manewr, ktéry wciska Cie w fotel (bo
jestescie na spdznieniu) skrecajac w prawo.
Ale to wyjasnicie sobie po ogtoszeniu wynikow.
Tu jedna rada. Ty tez (jako pilot) mozesz
popetnia¢ btedy. Nie wiadomo czy bedziesz
miat lepszego kierowce. Lepiej razem rozwazy¢
ostatni przejazd i reakcje stresowe.

Dopasowanie zatogi w samochodzie to
wazniejsze, niz problemy ze zrozumieniem
zapisu. Uwierz mi. Wielokrotnie nie bedac
pewnym co autor trasy chciat przekazac,
wspolng i wyrozumiaty wspdtpraca z kierowca
(pozdrawiam mojego dtugoletniego kierowce

A l—|>1 - Jurka Kopcia) wyrywalismy miejsce na pudle.
D 90 ~ 4.6. Itinerery uproszczone.

Itinerer uproszczony jest opisem trasy prze-
jazdu na skrzyzowaniu przy uzyciu polecen
W lewo’, ,w prawo’, ,na wprost".
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N Dozwolone jest stosowanie opisu itinerera
— || P N L np: I\ _|_. uproszczonego w postaci:

_‘l\l\x a) strzatki poziomej skierowanej w prawo lub

litery ,P” 0znaczajacej mozliwy skret w droge

tworzaca najmniejszy kat w prawo od

=L ﬁ I_ . ‘_| kierunku najazdu;

D _I ~ P "i_ b) strzatki poziomej skierowanej w lewo lub
AN litery L oznaczajacej mozliwy skret w droge
tworzaca najmniejszy kat w lewo od kierunku

A\J L najazdu;
T ne: /I —T/ ¢) strzatki pionowej skierowanej do géry ozna-
czajacej przejazd na wprost skrzyzowania
_| I\Y o i27d Ky .

od kierunku najazdu;
Zabrania sie stosowania strzatek do opisywania manewru zawracania (D180) oraz stosowania liter ,P”

i,L"jazdy do przodu (DO) lub zawracania (D180). N

Jak widzisz w takim opisie nie ma wrysowanego ksztattu —|—| P A I_
skrzyzowania. Dlatego dotyczy on wszystkich skrzyzowan, - I o'
na ktérych mozna taki manewr wykonad. Kierunek wyjazdu |\<

okreslasz zaktadajac kierunek najazdu na skrzyzowanie
pionowy od dotu kratki do gory. Litera lub grot strzatki N\ I_
okresla kierunek zjazdu ze skrzyzowania. Mysle ze nie musze —|=| L lo

wyjasniac¢ co znaczy mozliwy skret w droge tworzaca naj- - _I IS

mniejszy kat w prawo lub lewo. To wida¢ na rysunkach.

Dozwolone jest stosowanie opisu uproszczonego
w postaci stowa ,skre¢” oznaczajacego jednoznaczny

4—1 I\K manewr skretu na najblizszym skrzyzowaniu. Takie

Skre¢

skrzyzowanie musi posiadac tylko jedng mozliwos¢ skretu
(albo lewo albo prawo).

4.7. Itinerer ze znakami drogowymi.

Itinerer ze znakami drogowymi jest opisem —>
trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktory V
wykorzystuje schematy znakéw drogowych,

wystepujacych wylacznie po prawej
stronie drogi. W kratce itinerera podaje
sie symbol pojedynczego znaku drogowego, zgrupowanych znakéw drogowych lub znakéw z tabliczkami
informacyjnymi oraz strzatke umieszczong nad nim, lub po jego lewej stronie.

Zabrania sie stosowania opisu trasy przejazdu wykorzystujacego znaki drogowe, jesli po wystapieniu
znaku nie ma mozliwosci wykonania manewru opisanego takim itinererem, przed kolejnym wystapieniem
takiego samego znaku na trasie przejazdu.

4.7.1. Znaczenie strzalek w itinererach ze znakami drogowymi.

Strzatka umieszczona nad znakiem nakazuje wykonanie manewru na najblizszym skrzyzowaniu po minieciu
danego znaku i okresla kierunek wyjazdu ze skrzyzowania. Strzatka umieszczona z lewej strony znaku
nakazuje jazde do przodu az do miniecia danego znaku.

—
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Przyktad na rys. 3 pokazuje btedne
zastosowanie zapisu ze znakiem drogo-
wym. W tej sytuacji w terenie nie ma
mozliwosci wykonania skretu w prawo
po minieciu pierwszego znaku, nie mijajac
kolejnego, takiego samego znaku.

W przyktadzie na rys. 4, po minieciu
znaku nie masz mozliwosci wykonania
skretu w prawo (zakaz skretu), nalezy
wiec wykonac¢ manewr na kolejnym, na
ktérym jest to mozliwe.

7] <2

— 1 =
7| s

Pomimo, Ze realizacja przejazdu opisanego itinererem ze znakami drogowymi wydaje sie bardzo prosta,
warto przeanalizowac pokazane przyktady. Taka praca domowa.

4.7.2. Znaczenie nézek w itinererach ze znakami drogowymi.

—

?

_>

| ®

Jezeli w kratce polecenia umieszczony jest znak,z nézka’, to w rzeczywistosci
musi by¢ to znak pojedynczy, doktadnie taki jak narysowany w itinererze.
Jezeli znak nie ma narysowanej ,nézki’, moze by¢ taczony (blokowany)

zinnymi znaka

mi.

4.7.3. Znaczenie symboliki znakéw w itinererach ze znakami drogowymi.

Dopuszcza sie rysowanie jedynie ksztattu znaku drogowego, jezeli wystarcza to do jego jednoznacznej
identyfikacji. W przypadku znakéw zgrupowanych, rysunek w kratce itinerera nie musi uwzgledniac
wszystkich wystepujacych znakéw, jednak musi uwzgledniac ich wzajemne potozenie wzgledem siebie.

Y

Y
A

>
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Uwaga:

Strzatka nad znakiem nie okresla dokfad-
nego kierunku zjazdu ze skrzyzowania,
a jedynie uproszczony kierunek. Oznacza
to ze strzatka przedstawiona na rysunku
obok (nad trojkatem) moze by¢ uzyta
np. na skrzyzowaniu typu,widly”i oznacza
skret w prawa odnoge ,widet".
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Zapamietaj: strzatka umiesz-
czona nad znakiem dotyczy
manewru  wykonywanego
na najblizszym skrzyzowaniu,
na ktérym mozna opisany
manewr wykona¢. Natomiast
strzatka z lewej strony znaku

dotyczy przejazdu

samego znaku, bez wzgledu czy umieszczony on jest przy skrzyzowaniu, czy tez nie.

obok

Jeszcze jedna sprawa. Wszystko jest proste jesli skrzyzowania s ,normalne”. A co zrobic jesli mamy do
wykonania manewr na skrzyzowaniu z ruchem okreznym?

Manewr wykonywany na skrzyzowaniu o ruchu okreznym
(rondo) moze by¢ zapisany w postaci rysunku znaku C12
(ruch okrezny) z wpisang w znak cyfra okreslajaca, ktérym
mozliwym zjazdem nalezy opusci¢ skrzyzowanie. Cyfra
wpisana w znak nie moze mie¢ wigkszej wartosci niz liczba
mozliwych zjazdéw z ronda. Zjazd z ronda to manewr
pozwalajacy opusci¢ skrzyzowanie o ruchu okreznym droga
dochodzaca do ronda, o dowolnym charakterze (jedno lub wielojezdniowa, rozdmelonq wysepka,
pasem zieleni, torami tramwajowymi) W itinererze musza by¢ opisane wszystkie skrzyzowania o ruchu
okreznym, wystepujace na trasie przejazdu. W przypadku realizowania przejazdu przez rondo nie

wystepuje zasada jednoznacznego przejazdu.

@

\JI

_>

Przejazd przez rondo opisany manewrami ,prosto’, ,prawo’, ,lewo” mozna stosowa¢ w przypadku
jednoznacznej oceny takich manewréw (,prosto”=+/- DO, ,prawo’=+/- D90, ,lewo"=+/- D270). W innych
przypadkach nalezy stosowac zapis oznaczajacy kolejny zjazd z ronda, wg rysunku powyzej. W tym

29
2%»
powinno by¢ jednak uzywane z duza rozwaga. Przy rozlegtych rondach moze by¢ trudne do oceny,

ktory zjazd jest tym opisanym, co moze to prowadzi¢ do niebezpiecznych manewréw na rondzie.
Warto wiec uzy¢ bezpieczniejszych zapiséw przejazdu trasy przez skrzyzowanie z ruchem okreznym

przypadku rondo opuszczamy drugim zjazdem.

Na rysunku obok pokazana jest realizacja wykonania
skretu w lewo za znakiem ustgp na rondzie. Rondo
(rys a) zastap sobie wizerunkiem odpowiadajacego
mu ,zwyktego” skrzyzowania (rys b). Wéwczas reali-
zacja manewru jest prosta i zgodna z ogolnymi
zasadami - skrecamy ,w najbardziej w lewo”
odchodzacy zjazd. Stosowanie takiego zapisu

i ograniczy¢ stosowanie na nich tego typu zapiséw.

4.8. Itinerer z sygnalizatorami $wietinymi.

-

Vv

v

Itinerer z sygnalizatorami $wietlnymi jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry wykorzystuje
symbol sygnalizatora $wietlnego dotyczacy skrzyzowania. Opisywany w itinererze sygnalizator swietlny
w rzeczywistosci musi dotyczy¢ skrzyzowania i wystepowac po prawej stronie drogi. W kratce itinerera
podaje sie symbol sygnalizatora $wietlnego oraz strzatke umieszczona nad nim, lub po jego lewej stronie.
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Nie zaleca sie opisywania polecen
z wykorzystaniem sygnalizatorow
Swietlnych na skrzyzowaniach ,rozle-
gtych’, rondach etc., na ktérych duza
ilos¢ umieszczonych sygnalizatorow
moze prowadzi¢ do niejednoznacz-
nosci opisu.

4.8.1. Znaczenie strzatek w itinererach
z sygnalizatorami Swietinymi.

Strzatka umieszczona nad sygnalizato-
rem okresla kierunek wyjazdu z danego
skrzyzowania, po minieciu sygnaliza-
tora. Strzatka umieszczona z lewej
strony sygnalizatora nakazuje przejazd
prosto przez skrzyzowanie na ktérym
manewr jest mozliwy do wykonania.

Na przyktadach pokazanych wyzej na rys. 3 i rys. 4 nie mozna wykonac skretu w prawo na pierwszym
skrzyzowaniu, gdyz manewr musisz wykona¢ po minieciu sygnalizatora, a to powoduje ze musisz
uwzgledni¢ poziome i pionowe znaki nakazu jazdy prosto.

Na przykfadzie pokazanym na rys. 5: pierwsze $wiatfa nie dajg mozliwosci wykonania opisanego manewru
(skrzyzowanie z jednoznacznym wyjazdem wymuszonym przez znak nakazu jazdy), nastepne ,odejscie
z prawej” nie jest skrzyzowaniem pokazanym w kratce itinerera - brak przy nim sygnalizatora $wietlnego.

4.8.2. Kolejne wystapienia w itinererach z sygnalizatorami §wietlnymi.

Jezeli manewr wskazany w opisie ma by¢ wykonywany na kolejnym wystapieniu sytuacji drogowej
z sygnalizatorem $wietlnym, nalezy podac informacje, na ktérym ma on zosta¢ wykonany, np.: na 2 lub na 3.

; L.
‘,.‘m E‘_.m -t .': 3.
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Zapewne zauwazytes, ze na rysunkach a) i b) nie uwzgledniasz pierwszych swiatet, obok ktérych przejez-
dzasz. One nie dotycza skrzyzowania, a jedynie przejscia dla pieszych, wiec nie spetniaja warunkéw
opisanych wczesniej. Zwré¢ szczegdlng uwage na rysunek c). Ogdlna zasada méwi ze lokalizujac
skrzyzowania szukasz takich, na ktérych opisany manewr jest mozliwy do zrealizowania. A na skrzy-
zowaniu z zakazem skretu w lewo nie mozna wykona¢ polecenia opisanego w kratce itinerera. Wiec
go nie liczysz. | jedziesz dalej tak jak pokazuje rysunek.

Przy okazji tego opisu zwré¢ uwage na schemat skrzyzowania

na rysunku obok. Tutaj na skrzyzowaniu wystepuja trzy drogi p—
w prawo. Strzatka nad znakiem w kratce itinerera zawsze oznacza F{
=] ’E\

skret w droge tworzacg najmniejszy kat od kierunku najazdu
umozliwiajacag wykonanie manewru.

Zreasumujmy: Sygnalizator na przejsciu dla pieszych, bez skrzyzowania, gdzie nie ma mozliwosci
manewru zupetnie Cie nie interesuje. Interesujg Cie sygnalizatory stojace przy skrzyzowaniu,
po prawej stronie drogi. Wszystkie wiszace nad jezdnia, powtdrzone po lewej stronie sg dla Ciebie
nieistotne. Sygnalizator Swietlny nie musi by¢ czynny. Wazne, Ze jest.
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Przejazdy opisane za pomoca sygnalizatorow swietlnych réznig sie od przejazdéw opisanych znakami
drogowymi. Poréwnaj opisy na stronie 32, 33.

4.8.3. Realizacja manewru opisanego skrétowym itinererem z natury.

Zatrzymajmy sie jeszcze chwile przy tym temacie, poniewaz wielokrotnie zawodnicy réznie interpretuja
lokalizacje skrzyzowania opisanego itinererem skrétowym. Zgodnie z pkt. 5.5. kodyfikatora:

Jezeli manewr wskazany w opisie

1 2 4+ |3 ma by¢ wykonywany na kolejnym

% wystapieniu opisanego elementu,

START ﬁ 101 META nalezy poda¢ informacje na ktérym
na4 ma on zosta¢ wykonany, np.: na 2.

Na rysunku obok przedstawiono

trzy realizacje przejazdu opisanego
kratka (2) itinerera po lewej.
e - —— Prawidtowy wybér sytuacji w na-
turze i realizacji polecenia kratki
@ @ 2 przedstawiony jest na rys c).
= - W wariancie a) oraz b) zostat
btednie zastosowany manewr
ﬁ opisu skrétowego do terenu trasy

przejazdu.
@ Opisu przedstawionego w kratce

2) itinerera nie mozna zasto-
sowac w sytuacji przedstawionej
3 na rys a) uwzgledniajac ponizszy

= =

zapis kodyfikatora:

@ 5.6.7. Itinerer ze znakami drogo-
wymi.
Itinerer ze znakami drogowymi
jest opisem trasy przejazdu na
@ m skrzyzowaniu, ktéry wykorzystuje
schematy znakéw drogowych,
wystepujacych  wytacznie po
prawej stronie drogi. W kratce
itinerera podaje sie symbol pojedynczego znaku drogowego, zgrupowanych znakéw drogowych lub
znakéw z tabliczkami informacyjnymi, oraz strzatke umieszczong nad nim lub po jego lewej stronie.
Zabrania sie stosowania opisu trasy przejazdu wykorzystujacego znaki drogowe, jesli po wystapieniu
znaku nie ma mozliwosci wykonania manewru opisanego takim itinererem, przed kolejnym wystapieniem
takiego samego znaku na trasie przejazdu.

= =

= =

Opisu przedstawionego w kratce 2) itinerera nie mozna zastosowac w sytuacji przedstawionej na rys b)
uwzgledniajac ponizszy zapis kodyfikatora:

5.1.1. Itinerer uporzadkowany numerycznie posiada wszystkie kratki ponumerowane rosnaco. Trase
pokonuje sie zaczynajac od kratki z numerem najmniejszym do kratki z numerem najwiekszym.
Przy lokalizowaniu skrzyzowania uwzglednia sie najblizsze skrzyzowanie, odpowiadajace rysunkowi
w kratce itinerera, na ktérym opisany manewr jest mozliwy do wykonania.

Skrétowy itinerer z natury przedstawiony w kratce 2) itinerera mozna domyslnie przedstawic jako
cztery nastepujace po sobie realne kratki itinerera. Kratki 1, 2 i 3 realizowatyby polecenie:,po minieciu
znaku ,uwaga przejscie dla pieszych’] na skrzyzowaniu gdzie mozna skreci¢ w lewo, nie wykonuj tego
manewru i jedZ wg zasad z natury”. Kratka czwarta zawierataby polecenie skretu w lewo na skrzyzowaniu,
po minieciu przedstawionego znaku. W przypadku pokazanym na rys b) nie sa takze spetnione zasady
punktu 5.6.7.
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Ponizej przedstawiono prawidtowy sposéb opisu podanego manewru w sytuacji drogowej:
- opisanej rysunkiem a) (na str. 35):

1 2 3 «— |4

}.4) a

START A A — | META
x5

- opisanej rysunkiem b) (na str. 35):

1 2 3 «— |4

START T@ @ 5 META

Constans

4\
w | |7

Realizujac przejazd opisany itinererem realnym skrétowym,
wszystkie skrzyzowania ktére wystepuja az do zakoriczenia

W realizacji polecenia nalezy traktowac jako nieopisane

(jazda prosto lub zgodnie z kierunkiem drogi gtéwnej).
W trakcie realizacji polecenia itinerera skrétowego
obowiazujg wszystkie constansy wystepujace na trasie.

¥
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4.9. Itinerer graficzny liniowy (choinka realna).

W slangu nawigacyjnym zapis tego typu to ,choinka” Wszystkie choinki charakteryzujg sie tym,
Ze na papierze wygladaja idiotycznie prosto, natomiast w naturze potrafig sprawi¢ duzy ktopot, czasami
nawet doswiadczonym zawodnikom.

Dozwolone jest faczenie polecen itinereréw w tzw. choinke. Poczatek odczytu tego typu itinerera
nastepuje zawsze od dotu rysunku, lub od jego lewej strony. Realizacja polecen ,choinki” jest zgodna
zzasadami jazdy wg itinerera z natury. Niedozwolone
CH jest uzywanie itinereréw graficznych do opisywania
pojedynczego skrzyzowania.
- 4 /\ , /\ Itinerer graficzny liniowy jest to schematyczny opis
itinerera strzatkowego w postaci choinki, ktéra infor-
muje o ilosci drég, ktére nalezy ominac¢ z lewej i prawej
strony na skrzyzowaniu. Wspoélna prosta wskazuje
kierunek wyjazdu ze wszystkich skrzyzowan. Taki itinerer nie informuje o ksztatcie danego skrzyzowania,
natomiast uwzglednia wszystkie wyloty drég w jego obrebie.

Skrzyzowania na choince musza by¢ uporzadkowane odlegtoscia (podana jest odlegtos¢ miedzy kolejnymi
skrzyzowaniami), lub podaniem skali. Brak skali lub uporzadkowania odlegtoscig dopuszcza sie tylko
wtedy, gdy na choince opisane s3 wszystkie kolejno po sobie wystepujace skrzyzowania. Dtugos¢
narysowanego odcinka od poczatku osi choinki do pierwszego skrzyzowania i od ostatniego skrzyzowania
do konca osi choinki nie podlega pomiarowi.

Skala na choince obowigzuje od pierwszego do ostatniego CH Q
umieszczonego na niej skrzyzowania. Skrzyzowania <

z jednoznacznym wyjazdem, tak jak we wszystkich itinere- A D

rach, nie moga by¢ choince zaznaczone. Chociaz wystepujac

czesto na trasie przejazdu potrafia mocno namieszac. >< I:’ D [

To bardzo czesto stosowany zapis, pozwalajacy szybko
i przyjemnie pokonywac kolejne manewry na skrzyzowa-

niach. Wspdlna prosta wskazuje kierunek wyjazdu = \‘ N D[
zwszystkich skrzyzowan. Taki itinerer uwzglednia wszystkie > 0250 l D C
wyloty drég w obrebie skrzyzowania. = 0250,
Pomimo Ze na rysunku choinki, dochodzace drogi rysowane

sg pod réznymi katami, to nie maja one zadnego znaczenia. Wazna jest tylko ilos¢ drég dochodzacych
do skrzyzowania.

Aby realizowac kolejne polecenia choinki musisz wykonac kolejne manewry na tych skrzyzowaniach,

ktére maja tyle drég dochodzacych ile jest narysowanych na choince (liczac droge Twojego dojazdu
i wyjazdu ze skrzyzowania).

Na rysunku wyzej, po prawej, pierwszy manewr na choince ( liczac od dotu) wykonujesz na skrzyzowaniu,
na ktérym zbiegaja sie cztery drogi, drugi natomiast na zbiegu pieciu drég. Oczywiscie liczac droge
ktdrg przyjechates i ktéra opuscisz skrzyzowanie. Czyli wspdlng prosta choinki. Po prawej pokazany
jest poprawny przejazd.

Na tym planie nic Ci nie przeszkadzato przy realizacji przejazdu. W praktyce zbyt czesto sie to nie zdarza.

Zobacz nieprawidtowe zastosowanie choinki realnej

CH |:| |:| (obok). Na choince nie ma skali, wiec powinny by¢
na niej pokazane wszystkie kolejne po sobie wyste-
pierwszym poleceniu (zostaw jednga z lewej i jedng

|:| 0 pujace skrzyzowania. Jednak po prawidtowym
z prawej) nastepne polecenie, czyli ,zostaw dwie

z lewej” na kolejnym skrzyzowaniu, w przyktadzie:

a) nie jest zgodne z typem skrzyzowania w realu,
b) manewru nie daje sie wykonac, bo w realu wyste-
puje zakaz wjazdu.,Zostaw dwie z prawej” bytoby OK.
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CEC (1, 4)

(1 5 Doktadamy utrudnienia.

g o) Na rysunku obok (przejazd (1)), na drugim
skrzyzowaniu masz zakaz wjazdu w droge
na wprost Twojego kierunku jazdy.

G @ @ Czy zmienia to zasady przejazdu przez
V [I Ij to skrzyzowanie? Oczywiscie ze nie.

N Polecenie méwi: ,odpus¢ jedna z lewej
i dwie z prawej". Oczywiscie sam masz

CH

N

>

AN
L/ A
[~

D okresli¢ droge w ktoérg skrecasz. Mozli-
EI wosci jest kilka, cho¢ tylko jedna jest
prawidtowa. To samo spotyka cie na

nastepnym skrzyzowaniu. Czyli - jesli masz mozliwo$¢ wyboru nie jest wazne ze ktéras z drég jest dla

ciebie nieprzejezdna. Chyba, ze jest to droga w ktéra wg polecenia na choince powinienes$ skrecic.
Poréwnaj na przyktadach itinerera schematycznego na str. 28.

Troche inaczej jest, jesli na skrzyzowaniu nie masz mozliwosci wyboru. Jak juz doskonale wiesz
to skrzyzowanie jest wtedy z jednoznacznym wyjazdem. Takg sytuacje widzisz na rysunku przejazdu (2)
powyzej. Wystepuje na nim skrzyzowanie z ustawionym znakiem nakazu skretu w lewo. Nie ma wyboru,

nie ma nawigacji. Takie skrzyzowanie nie moze by¢ opisane, wiec szukane ,odpus¢ dwie z prawej"
realizujesz na nastepnym.

Opisane sytuacje czesto na trasie przejazdu sprawiaja problemy, dlatego warto je doktadnie przeanalizowac.
Dopuszcza sie stosowanie itine-

1|cH 2) CH| 3)[cH d rera liniowego graficznego, na
< o 2 ktérym ilos¢ wylotow drog na

A 0 | B skrzyzowaniu, ktére nalezy omi-

o , na¢ z lewej lub prawej strony,

> N > UUD okreslona jest cyfrowo. Taki opis

nie precyzuje ilosci wszystkich

< ~ 0

< ~ 1 N DD wylotéw drég odchodzacych

> ze skrzyzowania. Oba warianty
D itinereréw liniowych graficznych

mozna ze soba faczyc.

>

0

[

[

Powyzej wszystkie warianty opisu choinki. Zobacz przejazd opisany choinka taczong (3). Jak to jechac¢?

Na pierwszym skrzyzowaniu spotykaja sie cztery drogi: pierwsza to ta ktéra dojechate$ do skrzyzowania,
dwie potproste z lewej i droga bedaca przedtuzeniem Twojego dojazdu. Pétproste z lewej na choince
modwig Ci, ze masz tak przejechac przez skrzyzowanie, aby zostawi¢ po swojej lewej stronie dwie drogi.
Wobec tego pozostaje Ci jedna, ktdrg skrzyzowanie opuscisz. Pilot melduje: ,zostaw dwie z lewej".

W zaleznosci od charakteru skrzyzowania
taki manewr moze wyglada¢ jak na
rysunkach po prawej. Kazdy przejazd
z pokazanych na rysunkach moze by¢
opisany pierwszym elementem choinki

(3) przedstawionej powyzej. \

Przejdzmy do ostatniego manewru na Twojej taczonej choince”. Przy kropce, po prawej stronie wspélnej
prostej wpisana jest cyfra 2. W odréznieniu od opisu za pomoca pétprostych ta cyfra méwi Ci tylko
o ilosci drég na skrzyzowaniu ktére masz,zostawic¢” po swojej prawej stronie. Nie informuje natomiast
ile drég dochodzi do skrzyzowania.

N\

Zapamietaj:

jesli cyfra jest po prawej stronie, to drogi sg tez po prawej stronie. | na odwrét. Przy zapisie cyfrowym
nie jest okreslona ilo$¢ drég dochodzacych do skrzyzowania. Analogicznie do wczesniejszego przejazdu
pilot zgtasza ,zostaw dwie z prawej". A kierowca musi wykonac taki manewr aby po Waszej prawej stronie
zostaty dwie drogi w ktére nie pojechaliscie.
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Zobacz przyktad realizacji choinki z uwzglednieniem skali. W tym  [cH
przypadku nie muszg by¢ na niej opisane wszystkie skrzyzowania. |
Skala lokalizuje szukane skrzyzowania. Odcinek choinki do pierw-
szego umieszczonego na niej manewru nie podlega pomiarowi. —

Realizacja przejazdu choinki jest w zasadzie prosta, ale jest tez
niebezpieczna. Polecenia na choince pasuja niestety do wiekszosci
sytuacji drogowych i nie daja potwierdzenia prawidtowosci przejazdu.
Jeden btad i jestes w,malinach” - bez wyraznego wskazania, ktére >
skrzyzowanie byto ostatnim dobrze wykonanym. Dlatego wymagana
jest bardzo duza koncentracja i zaufanie do partnera.

min]=mn
|
HEN|EN

Na choince rysowane sg takze wyloty drég z zakazem

O\/ , “"/ ’/u CH ruchu, zakazem wjazdu, drogi slepe, przejazdy przez

R brame, o ile te zakazy nie powoduja ze skrzyzowanie
/\ /\ /\ e staje sie z jednoznacznym przejazdem. Zaleca sie ozna-
= czanie takich wylotéw drég odpowiednimi symbolami

znakéw drogowych.

0,250
[t

Czasami organizator umieszcza takie znaki na choince.
To pomaga uczestnikowi zweryfikowac, ze jego realizacja polecen choinki jest prawidtowa. To wazne,
szczegdlnie wtedy, gdy pokonywane skrzyzowania s monotonnie podobne.

Poniewaz CH jest jedna z form ZGO, dlatego w kratce itinerera wpisywana
jest zawsze bez podkreslenia. To czy CH jest choinka mapowa czy realng
decyduje podkreslenie, lub jego brak w prostokacie, w ktérym zawarte C H

sg polecenia choinki. Schemat choinki realnej pokazany jest powyzej.

4.10. Itinerer opisowy.

Chyba od tego wszystko sie zaczeto. No wtasnie, poczatki byty fajne.
Itinerer opisowy jest jednoznacznym zapisem przejazdu trasy przedstawiony stowami.

Przyktad opisania trasy za pomoca itinerera opisowego (rysunek ponizej):

,Startujesz z ulicy Opolskiej w kierunku ulicy Slaskiej, na ktérej skrecasz w prawo. Na skrzyzowaniu
Jtypu T” skrecasz w lewo, i na kolejnym ,typu T” rdwniez w lewo. Dojezdzasz do ulicy Bydgoskiej
i na tym skrzyzowaniu nie jedziesz prosto ani w prawo.
Nastepnie na pierwszym petnym skrzyzowaniu skrecasz
w prawo.”

| to wszystko. Najprostszy itinerer.

Chyba ze dowcipny organizator wymysli jakis specjalny
opis. Mégtby on wygladac np. tak:

Startujesz, skrecasz w prawo w ulice patrona szkoty
podstawowej nr 3 w Poznaniu, nastepnie przecinasz
prosto ulice upamietniajacg wynalazce maszyny parowej,
dojezdzasz do placu przywddcy partyzantéw podlaskich
1911, gdzie jedziesz na pétnoc, nastepnie wykonujesz manewr, ktory na rajdzie w Katowicach zostat
oprotestowany,... itd.

Moze $mieszne (szczegdlnie dla autora), ale chyba bardziej straszne. Nie zycze.

Zeby zakonczy¢ omawianie itinereréw z natury musisz jeszcze poznac kilka zasad (a niektére po prostu
sobie przypomnie¢).

4.11. Zasady nieopisywania elementow trasy w itinererach z natury.

A. Skrzyzowania nieopisane w itinererze nalezy przejezdzac:
- zgodnie z dyspozycja znaku nakazu lub zakazu (réwniez znakéw poziomych), ktéra wymusza
na skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy
- po drodze gléwnej pokazanej schematem na znaku drogowym (tabliczki Téa, T6c wg kodeksu
drogowego)
- prosto na pozostatych skrzyzowaniach
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B. Jezeli dalsza jazda do przodu jest niemozliwa, po dojechaniu do korca drogi nalezy zawrécic
i kontynuowac jazde wg polecen itinerera.

Punkt A jest na pewno jasny, gdyz byt juz wcze$niej omawiany. Dlatego poméwmy o zasadzie opisanej

w punkcie B. Wyobraz sobie, ze jedziesz po trasie, a tu nagle skonczyta sie droga. To sie niestety zdarza.

Pomystowos$¢ organizatora nie zna granic. Ale Ty juz nie jestes przeciez nowicjuszem. Zawracasz ... jak

napisano w punkcie B.

Nie bede jednak ukrywat, ze taka sytuacja moze oznaczaé,gtebokie maliny”. Radze Ci wiec bys wzmogt
w takiej sytuacji czu1nosc i sprawdzﬂ czy to jest na pewno przejazd po prawidtowe;j trasie.

W tym miejscu koniecznie nalezy wspomniec
o drodze bez przejazdu, tzw. $lepej, oznakowane;j
znakiem drogowym, przez niektérych nazywanym
miotkiem lub cegta (w kodeksie drogowym
oznaczonym symbolami: D-4a, D-4b, D4c).

Manewr, ktéry wykonujesz realizujac itinerer z natury
kieruje Cie w $lepa ulice. Wiadomo, nie ma przejazdu,
wiec po co w nig sie pchac?. Ale Ty, jako chytry
nawigator nie nabierasz sie na takie chwyty.
Wijezdzasz w,$lepga’, az do samego korica, zawracasz
i wykonujesz kolejne polecenie itinerera.

Moge sie z Tobg zatozy¢, ze w siedmiu na dziesie¢ przypadkéw napotkasz na koncu tej ,Slepej’,
po nawrotce - tablice PKP, lub okaze sie ze,,$lepa”akurat ma przejazd. To jeden z ulubionych dowcipéw
wielu organizatoréw.

Zeby by¢ jednak sprawiedliwym. Przemyslane wykorzystanie ,$lepej” drogi moze by¢ bardzo ciekawym
i trudnym elementem nawigacyjnym, zmieniajacym catkowicie charakter Twojego przejazdu. Tak wiec
badz czujny i nie lekcewaz powyzszego,mtotka”.

Pamietaj jednak, ze skrzyzowanie z droga $lepa, nawet oznaczong znakiem drogowym, jest tylko wtedy
skrzyzowaniem w sensie nawigacyjnym kiedy nie jest dojazdem do budynku czy wjazdem na parking
— jesli widzisz koniec tego wjazdu. Przypomnij sobie opisy na str. 11.

Konczac omawianie itinereréw z natury zobacz jeszcze kilka przyktadéw, jak to sie jezdzi.

Prosty przejazd z natury. Jedziesz tak
jak prowadzi droga, na nieopisanych
|_> ?<> _|_> skrzyzowaniach skrecasz tak jak
] pokazuje Ci schemat drogi gtéwnej

lub prosto.
Zwrd¢ uwage, ze prawidtowy prze-
jazd opisany jest dwoma réznymi
|_> _|" itinererami. W pierwszym opisany
‘ ' | jest przejazd obok znaku (manewr
dotyczy tylko znaku, a nie najblizszego
skrzyzowania), a nastepnie manewr
jazdy po gtéwnej na nieopisanym

\ / ﬂ skrzyzowaniu (odejsciu).
I—» <—| T \/’ R 3 Natomiast w drugim itinererze pomi-
*’ ’ | nieto kratke z poleceniem przejazdu
obok znaku drogi gtéwnej.

W kolejnym przyktadzie przedsta-
wiona jest mocno podobna sytuacja.
Skrzyzowania lokalizujesz najezdzajac na nie od dotu kratki. Jak wida¢ na schemacie do wykonania
manewréw pasuje Ci pierwsze i ostatnie skrzyzowanie.

(Prawidfowe manewry oznaczone sq kétkami).
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A tutaj zwrdc szczegdlng uwage na druga kratke itinerera. Opisana itinererem uproszczonym, moéwi o skrecie
w lewo. Jak pamietasz taka strzatka nakazuje skret w lewo pod najmniejszym katem od kierunku najazdu.

== Je=

<\l

2x
i

=1

Na tym przyktadzie wprowadzone zostaty charakterystyczne skrzyzowania, oraz sygnalizator Swietiny,
a takze polecenie wykonania manewru dwa razy. Mysle, ze przejazd jest zrozumiaty.

LN/ A |
(=

Dalej: wprowadzony zostat znak drogowy. W kratce ze znakiem nie ma wrysowanego ksztattu skrzyzowania,
czyli moze to by¢ kazde skrzyzowanie ze znakiem ,ustap pierwszenstwa przejazdu”. Na skrzyzowaniu przy
pierwszym tréjkacie nie mogtes wykonac skretu w lewo, wiec realizujesz manewr na nastepnym, po minieciu
znaku. Tréjkat w kratce wystepuje bez nézki, wiec w naturze moze by¢ zblokowany z innymi znakami.

Tutaj jeszcze jeden przykfad opisany takim samym itinererem. Pomimo, ze znak tréjkata wystepuje
na drugim skrzyzowaniu, to tego skrzyzowania nie bierzesz pod uwage, gdyz jest ono z jednoznacznym
wyjazdem - nakaz jazdy prosto. Manewr wykonujesz na nastepnym, po minieciu znaku.

}_’ Az45 || \/f I
PrzejdZzmy do nastepnego przyktadu: wprowadzony zostat kierunek wyjazdu z drugiego (w itinererze)

skrzyzowania, okreslony azymutem. Ksztatt szukanego skrzyzowania — dowolny. Do jego zlokalizowania
potrzebna Ci bedzie busola, kompas, lub ... po prostu mapa.
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dochodzace do skrzyzowania. Przetrenuj pokazany przejazd. Umieszczony znak

CHA No i przykfad z choinka. Pamietasz, ze taka choinka pokazuje wszystkie drogi
e drogowy jest nakazem jazdy w lewo (to dla gorzej widzacych), a wiec skrzyzowanie

z jednoznacznym wyjazdem. Dla

> A przypomnienia.

Ponizej przyktad z wykorzystaniem

] uporzadkowania trasy odlegtoscia.
= Wiesz juz, ze tak podane namiary

— to odlegtosci od kratki z namiarem
] Q 0,0. Mysle, ze wszystko jest jasne na

(odlegto$¢ od pierwszego do drugiego
skrzyzowania wynosi 100 m).

/ przyktadzie  przejazdu  ponizej
N

No to chyba wszystko na temat itine-
reréw z natury. Duza

(_ cze$¢ tajemnic nawi-

gacji prysnefa jak

—T <—|_ <_| banka mydlana. Przy-
najmniej teoretycznie.
0,0 0.2 03 ’ Tak to sie kiedys
opisywato trasy (mé-

wie o stosowaniu iti-

nereréw z natury). Moze bez tych wielu szczego6téw i opiséw. To byta ,klasyczna” turystyka. Przejazd

czysto rekreacyjny. Na mecie ognisko i kietbaski. | komu to przeszkadzato? Nocne rajdy? Wtedy tez
byty. Tylko, ze nie wszystkich udawato sie do rana odnalez¢. Nie byto telefonéw komérkowych!

A potem zostaty odkryte tzw. ,czeskie zapisy” Czyli ,jazda po mapie”. A wiasciwie byty odkrywane
powoli i w bélach. Taki troche ,czeski film”. Nikt nie wiedziat zbyt wiele o tych zapisach, wiec nie byto
fatwo. Rajdy na Czechach i Stowacji powoli pomagaty je zrozumiec. Dzisiaj to podstawa ,zawodowej”
nawigacji. A wiec do dzieta. Bedzie sie dziato!

5. Itinerery topograficzne (mapowe).

Materiaty topograficzne to mapy, plany, lub kazdy wyrysowany zbiér dwdch i wiecej skrzyzowan,
pofaczonych siatka wybranych drég przejazdu, zawierajacy punkty i strzatki kierunkowe naniesione
przez organizatora.

Itinerer topograficzny jest opisem trasy przejazdu z wykorzystaniem dostarczonych przez organizatora
materiatéw topograficznych i zachowaniem podstawowych zasad:

- Wszystkie schematy skrzyzowan oraz umieszczone w itinererach topograficznych strzatki kierunkowe
sg zorientowane magnetycznie, (z zastrzezeniem zasad choinki mapowej).

- Dopuszcza sie nie podawanie kierunku magnetycznego. Wéwczas kierunek pétnocy wyznaczony jest
prosta biegnaca od dotu do goéry i rownolegta do pionowego boku kratki (kartki) itinerera. Jezeli
w opisie trasy znajduje sie strzatka zwyczajowo okreslajaca kierunek magnetyczny, a nie jest ona
opisana, to nalezy przyja¢, ze wskazuje kierunek pétnocy.

- Zdefiniowany kierunek pétnocy odnosi sie do wszystkich elementéw w Zintegrowanej Grupie Opisowe;j.

- Opis uproszczony w itinererach topograficznych (L, P, strzatki: lewo, prawo, do géry) nie jest zorien-
towany magnetycznie.

- W szczegolnych przypadkach (np. manewr wykonywany wielokrotnie, constans) opis mapowy moze
nie zawiera¢ zorientowania magnetycznego. W tym przypadku w kratce mapowej wpisany jest znak
,zegara magnetycznego”. Kratka mapowa nie jest woéwczas zorientowana magnetycznie. W takim
przypadku przy lokalizacji skrzyzowania zaktadamy, ze najazd na nie nastepuje od dotu kratki itinerera
i musi umozliwia¢ wyjazd (realny) w kierunku pokazanym strzatka w kratce itinerera. Taki schemat nie moze
przedstawiac skrzyzowania, ktére w kratce itinerera nie posiada jednoznacznego najazdu od dotu kratki.
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a) b)

Przyktady orientacji magne-

48 @ tycznej w kratkach mapowych:
a) - przejedz przez most

w kierunku potnocy,
b) - przejedz przez most

w kierunku potudnia,

<)

=LY

>
-

4

—L
Const.

®

-

Plan“Zegar”

C) - przejedz przez most

w dowolnym kierunku.
Doprecyzujmy zapis z uzyciem zegara magnetycznego:
Bez wzgledu na potozenie na mapie, wzgledem pétnocy,
szukanego skrzyzowania, przy planowaniu trasy bierzemy
pod uwage tylko te skrzyzowania ktérych ksztatt jest
zgodny z pokazanym schematem. Zaktadamy ze najazd
na skrzyzowanie nastepuje od dotu kratki itinerera i musi
umozliwia¢ wyjazd (realny) w kierunku pokazanym strzatka.
Taki schemat nie moze przedstawia¢ skrzyzowania, ktére
w kratce itinerera nie posiada jednoznacznego najazdu
od dotu kratki (schematy ,t"i,x")".

Zobacz przyktad przejazdu z punktu A do punktu B.

Polecenie constansu jest nastepujace: jesli najezdzasz na
skrzyzowanie typu odejscie w prawo, wykonaj skret w prawo.
Pierwszym skrzyzowaniem za punktem A jest skrzyzowanie
o takim samym ksztalcie, lecz nie mozemy wykonac na
nim odejscia w prawo (najezdzamy od dotu kratki). Wiec
prosto i dopiero nastepne skrzyzowanie spetnia warunek
constansu.

Skala mapy. Pewnie wszyscy wiedzg, ale dla porzadku przypomne:

skala M10 to skala 1: 10 000, czyli 1 cm na mapie = 100 m w terenie

skala M25 to skala 1: 25 000, czyli 1 cm na mapie = 250 m w terenie

skala M50 to skala 1: 50 000, czyli T cm na mapie = 500 m w terenie

- Réznica dtugosci najkrétszej drogi i kazdej innej, jezeli nie wynika ona z prostych zaleznosci
geometrycznych (cieciwa, przekatna), musi wynosi¢ min. 20%, jednak nie mniej niz 5 mm na materiale

topograficznym.

Ponizej zobacz proste zaleznosci geometryczne. Na wszystkich przyktadach najkrétszy przejazd miedzy

punktami A i B wynikajacy z prostych zalezn
- Wystepujace na materiatach topogra-
ficznych wyloty drdg ktore nie posiadaja
komunikacji (nie sa potaczone z innymi

drogami) nie podlegaja pomiarowi. A

Podczas planowania przejazdu opisanego
itinererem topograficznym mozemy
zaplanowac manewr w droge nie posia-
dajacg dalszej komunikacji mapowej
(z zastrzezeniem zasad choinki mapowej).

Na rys. a) pokazany jest plan, na ktérym
wszystkie drogi posiadaja komunikacje
mapowa, natomiast na rys. b) komunikacji
mapowej nie posiada zadna droga. Jednak
wszystkie przeciecia drog s skrzyzowaniami
mapowymi.

os$ci geometrycznych narysowany jest zielong linia.

B B, B B

A)/ A A

a) b)

[ ]
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- Jezeli w itinererze wystepuje strzatka potkolista tzw. “zegar’, to taki opis oznacza kierunek objazdu
wszystkich wystepujacych na materiatach topograficznych: petli, placykéw, objazdéw, dajacych sie
objecha¢ w obu kierunkach. Dotyczy to tylko przejazdéw wg materiatéw topograficznych, w przypadku
powrotu po nich do punktu wyjazdu, lub w przypadku przejazdu miedzy dwoma punktami, jesli obie
trasy przejazdu sa réwne (mniej niz 20%, czyli a+b = c+d ).

Planujac trase przejazdu musisz zawsze okresli¢ najkrotsza. Jesli pojawi sie sytuacja ze istnieje inna
trasa ktérej dtugos¢ rézni sie mniej niz 20% to obie drogi powinny by¢ przyjete przez autora trasy

jako prawidtowe.

Podsumujmy:

Materiat topograficzny (ogranicze sie umownie do pojecia mapa) musi by¢
zorientowany magnetycznie czyli powinien zawiera¢ strzatke okreslajaca
kierunek magnetyczny (kierunek $wiata), oraz skale.

Jesli mapa nie ma uwidocznionej strzatki magnetycznej, to przyjmuje sie,
ze kierunek pétnocy jest zgodny z pionowa linig geograficznej siatki mapy
i skierowany jest od dotu do gory. Oczywiscie jesli trzymasz mape ,czytelnie”
a nie,do géry nogami”.

* >
I
[ Je~)

JedliTwoja trasa jest dtuga, moze nie miescic sie na jednej mapie. Organizator
moze wiec podzieli¢ trase na kilka map. Moga by¢ one w réznej skali (jednak
a d w skalach dopuszczalnych z zasadami). Moze tez tak zrobi¢ w przypadku,
gdy jaki$ fragment trasy chce Ci pokaza¢ w powiekszeniu. Ale zawsze
A C w itinererze musi Cie poinformowa¢, ktéra mape masz w konkretnym
przypadku wykorzystac.

Organizator moze uzy¢ materiatu topograficznego o okreslonej nazwie (mapy podstawowej, innej
mapy lub planu), podzielonych na dwie lub wiecej czesci, wycinajac obszary trasy, nieistotne dla
przebiegu rajdu. Czesci te muszg sie faczy¢ wspdlnymi punktami lub charakterystycznymi elementami.
Warto te wspodlne czesci doktadnie obejrze¢, lub nawet natozy¢ je na siebie, zeby sprawdzi¢ czy nie
réznia sie miedzy sobg, np. strzatkami kierunkowymi, detalami lub nowymi drogami i wrysowac te réznice,
aby stworzy¢ jednolity materiat topograficzny. To czesto spotykany sposdb na ocene spostrzegawczosci
zawodnika. Przypomnij sobie definicie mapy podstawowej i jednolitego materiatu topograficznego na str. 9.
Na materiatach topograficznych organizator moze wrysowac strzatki kierunkowe (bedzie pézniej), ktére
spowoduja okre$lone wymuszenia manewréw. Dla oznaczonych punktéw moga by¢ dodane ich detale
lub lupy (bedzie p6zniej), niosace dodatkowe informacje. A takze moga by¢ przedstawione constanse
mapowe (bedzie pézniej), okreslajace szczegdlne warunki planowania przejazdu trasy.
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5.1. Manewry realizowane na materiatach topograficznych.
5.1.1. Manewr mapowy. Dla lepszego zrozumienia opiséw zobacz tres¢ pkt. 5.4 str. 49.
W itinererach topograficznych dopuszcza sie opis

B B realizacji manewru wyjazdu z punktu, ktéry to
A ° j— A [ manewr nie jest zorientowany magnetycznie.
o |E| L4 W tym celu w kratce mapowej umieszczona zostaje

dodatkowa kratka z poleceniem danego manewru.

W powyzszym przyktadzie nalezy zaplanowac najkrétszy przejazd z punktu A do punktu B, tak aby
mozliwym byto wykonanie w punkcie B skretu w prawo w droge istniejgca na mapie.

Dodatkowa mata kratka w podstawowej kratce

‘ B mapowej okresla sposob wyjazdu z punktu,

A E’ —  ajej wyglad mapowy (kratka bez podkreslenia)
okresla, ze planujac trase nalezy uwzgledniac

® _AT uwarunkowania mapowe (strzatki kierunkowe,

constanse mapowe itp.) wyjazdu z punktu.

Polecenie: Jedz od punktu A do punktu B i dojedz do punktu B tak aby$ mégt wyjechac z niego jadac
prosto, uwzgledniajac uwarunkowania na mapie (mafa kratka ze strzatka prosto jest bez podkreslenia).
Jak wyzej napisano mata kratka nie jest zorientowana wzgledem pétnocy. Na przyktadzie powyzej droga
w punkcie B jest zablokowana strzatka. Zeby zrealizowac polecenie itinerera nalezy do punktu B przyjecha¢
wiec od wschodu i wyjecha¢ prosto na zachod.

5.1.2. Manewr realny.

W itinererach topograficznych dopuszcza sie

B B opis realizacji manewru wyjazdu z punktu, ktéry

A ® f— A [ ] to manewr jest manewrem realnym. W tym celu

o @ o E w kratce mapowej umieszczona zostaje dodat-
kowa kratka z poleceniem danego manewru.

W powyzszym przyktadzie nalezy zaplanowac najkrétszy przejazd z punktu A do punktu B, po dojezdzie
do ktérego nalezy wykonac realny skret w prawo (droga nie musi istnie¢ na mapie).

Dodatkowa mata kratka w podstawowej kratce
* A B mapowej okresla sposéb wyjazdu z punktu, a jej
wyglad realny (kratka z podkresleniem) okresla,
° ze planujac trase nie nalezy uwzgledniac
A | uwarunkowan mapowych (strzatki kierunkowe,

A constanse mapowe itp.) wyjazdu z punktu.

B Polecenie: Jedz od punktu A do punktu B i dojedz do punktu B tak,
.J_ abys mégt wyjechac z niego jadac prosto z natury.
Nie uwzgledniasz uwarunkowan na mapie (mata kratka ze strzatka
A | jest z podkresleniem i opisuje manewr z natury (realny). Nie interesuja
Cie w tym przypadku zadne strzatki na mapie). Od punktu A do B
jedziesz najkrétsza droga i z punktu B wyjezdzasz (realnie) prosto.

Zwrd¢ uwage, na drugi rysunek w ostatnim przyktadzie. Tutaj realizacja tego polecenia powoduje
wyrzucenie z mapy. Jak na nig wréci¢ dowiesz sie w dalszej czesci wyjasniania przejazdéw mapowych.

A B

Uwaga: Ze wzgledu na niemozliwos¢ oceny konsekwencji wykonania w punkcie polecenia realnego,
tego typu zapiséw nie wolno stosowac w constansach mapowych.

B Wazna uwaga do rysunku obok. Zwré¢ uwage na réznice zapisu.
° W zapisie po lewej stronie strzatka przy punkcie B jest zorientowana
B 7& magnetycznie wiec z punktu B wyjezdzasz na pétnoc W zapisie
po prawej stronie strzatka w matej kratce nie jest zorientowana

magnetycznie, wiec z punktu B wyjezdzasz (realnie) jadac prosto.
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5.2. Itinerer graficzny topograficzny (choinka mapowa).

Choinka mapowa spetnia wszystkie warunki omawianych
wczesniej itinererow graficznych liniowych, jednak odréznia : / I V /
sie tym, ze drogi i skrzyzowania przedstawione na niej musza

wystepowac na mapie (materiale topograficznym). Itinerer /\
graficzny topograficzny nie posiada prostokata w dolnej
czesci przedstawionego schematu.

W przypadku stosowania choinki mapowej, wyjatkowo (inaczej niz we wszystkich itinererach topogra-
ficznych) jej elementy nie musza by¢ zorientowane magnetycznie.

Choinke mapowg wykonuje sie wykorzystujac materiat topograficzny (mape, plan) obowiazujacy przy
dojezdzie do tego elementu - rys. a) i b) ponizej. Jezeli przed choinka pojawi sie w zapisie trasy
manewr opisany kratka realna lub przejazdem realnym, wtedy choinke realizujemy wykorzystujac
mape podstawowag - rys. c) i d).

CH
Na rys a), ¢) i d) choinke mapowa realizujesz wykorzy- a) |123 VARG
stujgc mape podstawowa. Na rys. b) korzystasz hd L
z mapy ,plan’, poniewaz ostatni element byt mapowy,
a nad kreska faczaca kratki wskazana byta nazwa p | A plan ] ;"
mapy. ° L
W sytuacji pokazanej na rysunku ponizej wystepuje
punkt 99. Nie przeszkadza on w realizacji ostatniego o) \< plan —_ | \/ H
polecenia choinki mapowej. Pomimo, ze punkt 99 | |
(jako dwucyfrowy) blokuje przejazd przez droge z lewej,
mozesz zrealizowac ostatnie polecenie na choince CH
(odpus¢ droge z lewej). d |+ ﬂ—l%
CH1 Uwaga: w tym i nastepnym przyktadzie,
M10 cyfry wystepujace na choince i na planie
‘ oznaczaja kolejnos¢ realizowanych manewrdw.
3 99 (Nie pomyl z cyfrowym oznaczaniem ilosci
2 |1 2 3 drdég na choince, opisanym na str. 38).
1 — Jezeli ostatnie polecenie choinki mapowej
(na rysunku po lewej) skierowatoby Cie
() w kierunku punktu 99, to kolejne polecenie
w itinererze musiatoby by¢ realne, (lub kolejnym 4
mapowym poleceniem bytoby ,jedz po mapie J cu1|—=F JcniH®*=} - cu A —
do pkt 99”). Zasady dotyczqce punktéw na mapie % /\
opisane bedq w pkt 5.5. na str. 51. 7 N
Skreslone kratki itinerera pokazujg btedne zastoso- CH1
) . N . 5 . M10
wanie pokazanej choinki w tej sytuacji mapowe;j. X
Podczas realizacji poleceh zapisanych choinka ‘ 99+— 2
mapowa, Moga wystapi¢ sytuacje drogowe - |1 2 |43 !
nakazujace obowiazkowy kierunek przejazdu, lub ?’

constanse z natury. Trase przejazdu nalezy planowac,

rozwazajac przejazd do najblizszego skrzyzowania, na ktérym mozemy wykona¢ manewr opisany choinka.
Jezeli podczas wykonywania polecerr choinki mapowej wystapia sytuacje drogowe nakazujace
obowiazkowy kierunek przejazdu, lub constanse z natury, ktére spowodujg opuszczenie materiatu
topograficznego, po ktérym realizujemy przejazd choinki mapowej, to powrét na ten materiat
topograficzny realizujemy zgodnie z zasadami opisanymi w punkcie 6.6.2.1.

(Uwaga: tres¢ punktu 6.6.2.1. kodyfikatora zamieszczona jest na str 48. Zobacz tez przyktady na str. 78).

Str. 46



CH Komentarz do przejazdu:
\1/ | | \/ > 1 - ksztatt skrzyzowania w rzeczywistosci
/\ | | | | jest zgodny z ksztattem skrzyzowaniem
na mapie - realizowane polecenie:
® © @ ® 6 & 0 zostaw dwa wloty drég na mapie po

prawej stronie;

2 — ksztatt skrzyzowania w rzeczywistosci
jestzgodny z ksztattem skrzyzowaniem
na mapie - realizowane polecenie:
zostaw trzy wloty drég na mapie po
lewej stronie;

3 - skrzyzowanie w naturze jest z czterema
dochodzacymi drogami, jednak na
mapie nie ma wrysowanej drogi z lewej

— strony od najazdu, wiec mamy mozli-

wos¢ wykonania: zostaw jeden wilot
drogi z prawej. Zakaz wjazdu w realu
nie ma dla nas znaczenia, gdyz nie ma
go na mapie.

a - skrzyzowanie w rzeczywistosci nie ma

* * jednoznacznego przejazdu, jednakze

na mapie jest to skrzyzowanie z jedno-

S znacznym przejazdem, poprzez wry-

Powyzej rysunek choinki mapowej w itinererze (w kétkach
numery kolejnych skrzyzowan).

Ponizej mapa podktadowa na ktérej planujemy przejazd
choinki mapowe;j.

Ostatni rysunek ponizej przedstawia sytuacje w terenie oraz
sposdb realizacji przejazdu opisanego choinkg mapowa.

MIEJSCE sowang strzatke — nie ma mozliwosci
STARTU * *

zrealizowania na nim kolejnego pole-
cenia z choinki;

4 - skrzyzowanie w rzeczywistosci ma jed-
noznaczny przejazd (zakazy ruchu
na odejsciu z lewej), jednakze na mapie

(6) 3 nie jest to skrzyzowanie z jednoznacz-

O nym przejazdem gdyz istnieje mapowe
o odejscie z lewej — realizowane jest po-
lecenie: zostaw jeden wiot drogi z lewej;

@) b J g ).

b - skrzyzowanie w rzeczywistosci nie ma
jednoznacznego przejazdu, jednakze
na mapie jest to skrzyzowanie z jedno-
znacznym przejazdem (droga jedno-

) 0 - I’(igrunkqwa od <.:iolu) —.nie ma moZIiWQ-
sci zrealizowania kolejnego polecenia
z choinki;

5 — ksztatt skrzyzowania w rzeczywistosci jest zgodny z ksztattem skrzyzowaniem na mapie - realizowane
polecenie: zostaw jeden wlot drogi z prawej;

6 — ksztatt skrzyzowania w rzeczywistosci jest zgodny z ksztattem skrzyzowaniem na mapie - realizowane
polecenie: zostaw po jednym wilocie drogi na mapie po prawej i lewej stronie;

¢ - skrzyzowanie w rzeczywistosci nie ma jednoznacznego przejazdu, jednak na mapie jest to skrzyzowanie
zjednoznacznym przejazdem (strzatka okreslajaca jeden kierunek przejazdu przez skrzyzowanie) -
nie ma mozliwosci zrealizowania kolejnego polecenia z choinki;

7 — ksztatt skrzyzowania w rzeczywistosci jest zgodny z ksztattem skrzyzowaniem na mapie - realizowane
polecenie: zostaw dwa wloty drég na mapie po lewej stronie i jeden wlot drogi po prawej stronie.

Uwaga dla autorow tras:

choinke mapowa nalezy tak skonstruowac, aby jej przejazd mozna byto zaplanowac na mapie. Nie moze
na niej wystapic polecenie kierujace zatoge w droge bez dalszej kontynuacji mapowej (chyba, Ze jest to ostatnie
polecenie na choince, a kolejnym w itinererze jest dojazd po mapie do punktu, lub polecenie jazdy realnej).
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Przeanalizuj jeszcze jeden, tym razem troche trudniejszy do zaplanowania przejazd choinki mapowe;j.
Pamietaj, ze szukasz najblizszych skrzyzowan, na ktérych mozesz wykona¢ manewr. Startujesz.

(opuszczenie mapy, realizacja powrotu
na plan wg zasad kodyfikatora

M10

Constans pkt 6.6.2.1.)
—
9
8
1 6]
33 7-9
(znaki drogowe wystepujg tylko
w naturze, nie ma ich na planie)

1.- odpus¢ jednq z prawej. Realizujesz je na pierwszym skrzyzowaniu w (1).

2.-odpus¢ jednq z lewej. Na najblizszym skrzyzowaniu mozesz pojecha¢ tylko w prawo, bo droga
na wprost jest zablokowana strzatka na mapie i masz jednoznaczny przejazd. Objezdzasz kwadrat
i manewr odpusc jednq z lewej robisz w (2) i jedziesz w prawo.

3. - odpus¢ jednq z lewej. Musisz je zrobic¢ na skrzyzowaniu do ktérego dochodza 3 drogi. To do ktérego
dojechates$ posiada ich 5, wiec nie bierzesz go pod uwage. Szukasz najblizszego z 3 drogami, na
ktoérym mozesz zrobi¢ odpusc z lewej. Takie skrzyzowanie znajduje sie w (3). A wiec w prawo i objezdzasz
kwadrat w taki sposob, zeby sie udato zrealizowaé manewr odpus¢ jednq z lewej.

4.-odpusc jednqg z lewej i dwie z prawej. Mozesz to zrobi¢ na skrzyzowaniu do ktérego aktualnie
dojezdzasz (4). Jedziesz jak pokazuje czerwona linia.

5.-odpusc¢ jedng z lewej. Jadac jak pokazuje czerwona linia dojezdzasz do skrzyzowania z nakazem
jazdy w prawo i nie jest to skrzyzowanie 3 drég. Nastepnie dojezdzasz do skrzyzowania, gdzie droga na
wprost jest zablokowana zakazem wjazdu (to skrzyzowanie takze nie spetnia warunkéw choinki), realizu-
jesz przejazd w prawo i dalej szukasz skrzyzowania z 3 drogami. Odpus¢ jednq z lewej realizujesz w (5).

6. - odpusc jednq z lewej w punkcie 33. Po objezdzie kwadratu przy manewrze (5) w kierunku, ktéry zostat
wymuszony strzatka jednokierunkowa, musisz zaplanowac najkrétszy dojazd do punktu 33, aby
mozna w nim zrealizowac odpusc jednq z lewej. Najkrotszy dojazd do tego punktu jest pokazany
czerwona linia. Realizujesz manewr (6), wyjezdzasz prosto.

7.-odpusc jednq z lewej. Manewr realizujesz w (7) wyjezdzasz prosto.

8. - odpusc jednq z prawej. Ten manewr planujesz na nastepnym skrzyzowaniu. Jednak podczas dojazdu
do niego wystapit constans z natury, za znakiem gtéwnej w lewo. Realizujesz warunek constansu
i manewr odpusc jedngq z prawej realizujesz w (8). Skrecasz w lewo.

9. - odpus¢ jednq z lewej. Wykonujesz na skrzyzowaniu (9), pomimo znaku zakazu wjazdu w naturze,
nie jest to dla Ciebie jednoznaczny przejazd.

Po tym manewrze zmuszony jeste$ opusci¢ mape po ktérej planujesz realizacje choinki, bo kolejny zakaz
wjazdu nie pozwala Ci pojecha¢ w lewo. Musisz powrdci¢ na mape, aby dokorczy¢ realizacje choinki
mapowej, czyli wykonac ostatnie umieszczone na niej polecenie. Powrét na mape realizujesz zgodnie
z zasadami opisanymi w punkcie 6.6.2.1. kodyfikatora.

Dla przypomnienia (kodyfikator pkt 6.6.2.1): Jesli w wyniku sytuacji wystepujacej w naturze, lub
constansu nalezy opusci¢ materiat topograficzny, po ktérym zaplanowana zostafa trasa przejazdu,
to powrdt na ten materiat musi nastapi¢ z wykorzystaniem jednoznacznie wskazanego materiatu
topograficznego, lub realizujac przejazd zgodny z zasadami jazdy z natury, do momentu nawiazania
sie do mapy lub planu.
10. - odpusc¢ dwie z prawej. Na mape powrdcites od wschodu, wjezdzajagc w droge nie posiadajaca
komunikacji mapowej. Manewr odpusc¢ dwie z prawej mozesz zrealizowac w (10), skrecajac w lewo.
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Mam nadzieje, ze choinki mapowe masz opanowane perfekcyjnie. To dos¢ trudny element nawigacji.
Przejdzmy do dalszych zagadnien.

5.3. Prawidlowa interpretacja zasad wyboru materiatu topograficznego dla realizacji
manewréw podczas wykonywania polecein w Zintegrowanej Grupie Opisowej.

Zgodnie z zapisami punktu:

1.19. Zintegrowana Grupa Opisowa (ZGO) - jest to taki fragment opisu trasy przejazdu, ktory jest
w sposéb graficzny catosciowo wydzielony z nadrzednego opisu trasy i posiada wszystkie jego cechy.

- realizacja wyboru materiatu topograficznego dla realizacji choinki mapowej kieruje sie wszystkimi
zasadami stosowanymi w itinererze gtéwnym, opisanymi na str. 46.

Przyktady przejazdéw:

Z | pLAN . a) Choinka mapowa CH1.
START P L o1 A @ META Poniewaz dojazd do pierw-
szego elementu ZGO ,PLAN
A’"-CH1 nastepuje wg polecen

gtéwnego itinerera, realizujac

, ~ 7 przy dojezdzie do ZGO prze-
CH1 %z CH2 2 CH3 7 NCH4 jazd realny to, zgodnie z tre-
$cia punktu 6.3. kodyfikatora,

realizacja choinki mapowej
nastepuje po mapie pod-
stawowej.

b) Choinka mapowa CH2.
Analogicznie jak w pkt. 1 ¢,
zgodnie z trescig punktu
6.3. kodyfikatora, realizacja
choinki mapowej nastepuje
po mapie podstawowej.

¢) Choinka mapowa CH3.
Zgodnie z tresciag punktu
6.3. kodyfikatora, realizacja
manewrdéw choinki mapowej
nastepuje  wykorzystujac
materiat topograficzny (mape, plan) obowiazujacy przy dojezdzie do tego elementu. W tym przypadku
do dojazdu do CH2 wykorzystany jest,PLAN A’, wobec tego realizacja choinki mapowej nastepuje
po materiale ,PLAN A”. Materiat topograficzny znajdujacy sie w obrebie Zintegrowanej Grupy Opisowe;j,
jeslinie jest indywidualnie nazwany, domyslInie przyjmuje nazwe grupy ZGO.

UWAGA: Niedopuszczalne jest stosowanie zapisu przedstawionego w ZGO ,,PLAN A": od CH3 (choinka
mapowa) jedz korzystajqc z mapy do CH4 (choinka realna). Przy takim zapisie nie mozna zaplanowac
najkrotszej trasy po mapie do pierwszego manewru realnego przedstawionego na CH4.

Wyjatek stanowi sytuacja gdy pierwszy element przedstawiony na choince realnej (CH4) umiejscowiony
jest punktem, ktéry jednoczesnie przedstawiony jest na mapie po ktorej realizowany jest dojazd do CH4.

5.4. Strzalki kierunkowe.

Const: z punktu 333 zawsze wyjedz Az 333

Na materiatach topograficznych moga wystepowac strzatki kierunkowe okreslajace sposéb przejazdu
danego fragmentu trasy, z uwzglednieniem nastepujacych zasad:

— strzatki maja znaczenie mapowe, nalezy sie do nich stosowac planujac przejazd po mapie;

- strzatka kierunkowa biegnaca wzdtuz odcinka pomiedzy skrzyzowaniami (a, b, d) okresla dozwolony
kierunek jazdy na tym odcinku;

- strzatka kierunkowa biegnaca przez skrzyzowanie, nakazuje wykonanie na tym skrzyzowaniu manewru
zadanego kierunkiem strzatki, lecz tylko w tym momencie, gdy zaplanowany najazd nastepuje zgodnie
z kierunkiem jej przebiegu (e, f, g);
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- znaczenie strzatek jest niezmienne,

tj. strzatka oznaczajagca droge 2 _a> _g>
jednokierunkowg nie moze stac sie
strzatka oznaczajaca przejazd przez 3

skrzyzowanie i na odwrét;

-na skrzyzowaniu mapowym ze
strzatka nie ma prawa zmieni¢ sie I'i ic
typ itinerera (zadania), tj. manewr 4 <
mapowy — manewr realny; slepa 5 —
mapa - mapa; wyjazd ze skrzyzo- bl g

wania - plan; zmiana mapy itp.;
- minimalna dtugos¢ strzatki wynosi
5mm;

-w przypadkach uzasadnionych Ld> L e
graficznie  strzatka  kierunkowa \
moze dotyczy¢ wiecej niz jednego 1

skrzyzowania (e);
- niedopuszczalne jest oznaczenie manewru za pomocg zapisu strzatek potaczonych (c).

Objasnienia do rysunku powyzej:
a: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 2 do 3;
b,d: droga jest jednokierunkowa od skrzyzowania 4 do 1;

c niedopuszczalne oznaczenie manewru;

e: nakaz jazdy przez skrzyzowania najezdzajac od 5 - strzatka kierunkowa obejmujaca dwa
skrzyzowania (stosowana w przypadkach uzasadnionych graficznie);

f: nakaz skretu na skrzyzowaniu 5 najezdzajac od 2;

g: nakaz jazdy na skrzyzowaniu najezdzajac od 5 (na gérze rysunku od 2).

No to strzatki opanowane. Najwazniejsze zeby podczas jazdy, zwtaszcza noca, wszystkie zauwazy¢
na mapie. Jedziesz dalej. Zobacz jakie tajemnice kryja punkty umieszczane na mapach.

Destination: Chelyabinsk

"'_—_—,—l—/_ﬁi

Special Purpose Vehicle

SAABVOYage

Str. 50



5.5. Punkty.

Punkty to miejsca na materiatach topograficznych,
oznaczone przez organizatora. Musza znajdowac
sie na skrzyzowaniach mapowych istniejacych
w rzeczywistosci. Dopuszczalne jest przesuniecie
punktu poza rzeczywiste skrzyzowanie poprzez
uzycie detalu punktu lub lupy.

Jezeli opis trasy nie nakazuje inaczej, przejazd
przez punkty oznaczone litera, cyfra lub liczba
dwucyfrowg jest zakazany, natomiast przejazd
przez punkty oznaczone liczba trzycyfrowa jest
zawsze dozwolony.

Rozréznia sie dwa sposoby wyznaczania punktéw:
Punkty nanoszone na materiaty topograficzne
przez organizatora (tzw. state), ktére obowiazuja
przez caty czas obowigzywania materiatu topogra-
ficznego, na ktérym zostaty naniesione.

Punkty nanoszone na materiaty topograficzne
przez uczestnika podczas realizacji przejazdu
trasy (tzw. wykredlane), ktére obowigzuja od
momentu wystapienia do kornca odcinka. Punkty

~ MAPA PODSTAWOWA

M20

nanoszone nie moga wystepowac blizej niz 5 mm od innych istniejacych punktéw.

Przy opisie trasy dowolnymi rodzajami itinereréw nie wolno w innym celu stosowac liter, ktérych
znaczenie jest ustalone a wiec: E, N, S, W (kierunki stron swiata), D (kat drogowy), Az (azymut), P (prawo),
L (lewo), M (oznaczenie skali materiatu topograficznego). Tymi literami nie mozna takze oznacza¢ punktéw.

Jak widzisz na zdjeciu ponizej, na mapie moga wystapic trzy rodzaje punktéw:

1. Punkty oznaczone literami (tutaj F i C).

2. Punkty oznaczone cyframi lub liczbami dwucyfrowymi (od 1 do 99 - tutaj 33).
3. Punkty oznaczone liczbami trzycyfrowymi (od 100 do 999 - tutaj 102, 103, 104).
Uwaga: czasami punkt trzycyfrowy okreslany jest czeska nazwa: ,kota” — od nazwy wysokosci punktu

nad poziomem morza na mapie.

Planujac przejazd po mapie, jesli nie ma
dodatkowych  ograniczen w itinererze,
mozesz w dowolny sposéb planowac¢
przejazd przez punkty trzycyfrowe,
natomiast nie wolno Ci przejezdzac przez
pozostate punkty, jezeli nie wystapily one
w poleceniu itinerera.

Przyjrzyj sie zdjeciu obok. Zaplanuj dwa
przejazdy trasy: a) C - 33, b) 104 - 102.

-z punktu C do punktu 33 najkrocej jest przez
punkt 104 (przyjmijmy, ze poruszasz sie po
drogach oznaczonych czerwona linig). Wolno
Ci tak pojecha¢, bo cho¢ przejezdzasz przez
punkt 104 to jest on trzycyfrowy.

-z punktu 104 do 102 najkrocej jest przez
punkt 33, ale niestety przez taki punkt nie
mozesz przejecha¢, on blokuje Twdj przejazd,
wiec musisz wytyczy¢ trase ktéra go ominie
i jechac¢ do 102 przez 103.

Banalnie proste. Na razie.




Obowiagzuje bezwzgledna zasada, ze przejazd do wskazanego punktu musi odbywac sie najkrétsza
droga wynikajaca z materiatéw i nie moze przebiegac przez inny punkt na mapie (oprécz punktéow
trzycyfrowych). Przy wyznaczaniu najkrétszej drogi przejazdu nie dopuszcza sie zawracania ,w miejscu’,
na skrzyzowaniach i w ,s$lepych” ulicach, natomiast nalezy uwzgledni¢ naniesione przez organizatora
strzatki kierunkowe, punkty, ich detale i constanse.

5.6. Detal punktu, Lupa:

Detal punktu jest to materiat topograficzny przedstawiajacy w powiekszeniu (z podaniem skali) najblizszg

okolice skrzyzowania (zbioru skrzyzowan, punktu) wraz ze wszystkimi istniejagcymi w rzeczywistosci

drogami, mogacy zawiera¢ dodatkowe informacje dotyczace przejazdu trasy (np. strzatki kierunkowe,

przesuniecia punktéw), ktéry:

—musi zawiera¢ wskazany detalem punkt, pokazuje skrzyzowanie lub grupe skrzyzowan w jego
najblizszej okolicy, lub w okolicy poczatku albo korica SM;

- obowiazuje do czasu obowigzywania punktu;

- jest nadrzedny dla wszystkich materiatéw topograficznych;

- jest wyrysowany w podanej skali;

- jest zorientowany magnetycznie;

- zawiera wszystkie informacje z mapy podstawowej i dodatkowej, uwzglednia wystepujace w naturze
wszystkie drogi, oraz informacje dodatkowe (uszczegdétawia materiat topograficzny).

Zobacz przyktad ponizej.
T DETAL
A

l‘> M20 o— L‘; M20
M10
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Od lewej: tak wyglada Twoja mapa w wersji podstawowej. Super prosta sprawa.

Rysunek srodkowy: tak wyglada detal punktu A znajdujacego sie na pokazanej mapie podstawowej.
Po prawej: po wrysowaniu detalu punktu A na swoja mape podstawowa (oczywiscie, jako bystrzak
zobaczyltes, ze kierunek pétnocy na detalu jest inaczej skierowany niz na mapie, i ze skale sie réznia)
dojazd po mapie do punktu A, praktycznie z kazdego skrzyzowania bardzo sie zmienit.

Widzisz to? Jasne. Badz pewny, ze wokét detalu rozmieszczone beda tablice PKP. 1 albo bedziesz je miat
w swojej karcie drogowej, albo... pudto odjechato.

Ulubionym numerem organizatora, azarazem elementem naprawde sprawdzajacym na co Cie stacijaka
nawigacyjna wiedze posiadasz, sg detale punktéw. Czesto detale umieszczone sg w takich miejscach
itinerera, abys je przeoczyt. Jednak wytrawny organizator poda Ci detal na tacy, abys$ wiedziat, ze masz
go zastosowad. | dopiero wtedy
przekonasz sie co znaczy prawdziwa
nawigacja. Niby wszystko proste
i jasne, a zdziwienie opanowuje Cie
dopiero pod tablicg z prawidtowym
przejazdem.

W skrdcie - detal jest duzym powiek-
szeniem okolicy punktu umiesz-
czonego na mapie. Pokazane s3
szczegoly terenu w bezposredniej
bliskosci punktu, oraz dodatkowe
informacje, jak strzatki kierunkowe,
doktadne umiejscowienie danego
punktu, charakter skrzyzowania, etc.
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Jezeli z powodu innych polecen w opisie prze-
jazdu trasy (np. constansu) punkt zmienia swoja
nazwe (numer), to odpowiadajagcy mu detal
takze zmienia swoja nazwe tak, aby dalej opisywat
wskazany punkt. Np.: polecenie constansu:,po
przejezdzie przez punkt trzycyfrowy zwieksz
jego liczbe o 1" powoduje, ze punkt 105 i detal
punktu 105, po przejezdzie przez niego zmieniajg
swoje nazwy odpowiednio na punkt 106 i detal
punktu 106.

Elementem opisu do ztudzenia przypominajagcym
detal jest lupa.

Lupa - jest to materiat topograficzny stanowiacy
powiekszenie fragmentu mapy, planu etc.
W odréznieniu od detalu nie ma obowiazku

zawierac wszystkich istniejgcych w rzeczywistosci Detal 100 Detal 103
drég. Moze zawiera¢ dodatkowe informacje fa 100 h)
dot. przejazdu trasy (np. strzatki kierunkowe). %‘103

Lupe stosuje sie zazwyczaj w celu pokazania w powigkszeniu tego, co na
mapie moze by¢ stabo widoczne. Jest rysowana przy punkcie na mapie.
Dopiero jak znasz wszystkie informacje, te z mapy, te z detalu lub lupy,
nastepnie wrysujesz detal i wszystkie zawarte na nim strzatki na swoja

LU P A mape, jestes w stanie prawidtowo wykona¢ manewr zadany w itinererze
topograficznym.

Plan CeHa
M10

A przynajmniej tak mozesz mysle¢, do czasu praktycznych realizacji
przejazdu po trasie. Potem troche zweryfikujesz swoje poglady.

5.7.Przejazd wg opisow topograficznych (mapowy).

Podstawy tych opiséw juz poznate$ przy omawianiu oznaczen graficznych stosowanych w itinererach.
Powiem nawet, Ze poznates wiele wiecej niz tylko podstawy. A teraz przyjrzyjmy sie doktadniej naszej
przygodzie nawigacyjnej z mapa. Przygodzie ktdra niesie ze soba wiele tajemnic.

Przypomnijmy:

W przejezdzie z wykorzystaniem materiatu topograficznego
kolejnos¢ manewréw jest przedstawiona w formie ciggu

kratek potgczonych linig pozioma. Jezeli nad linig pozioma
taczaca kratki itinerera nie ma nazwy mapy, polecenia itinerera A
L

realizujemy postugujac sie mapa podstawowa. Jezeli
w materiatach uzytych jest wiecej niz jedna mapa, nad kreska
taczaca kratki itinerera podaje sie nazwe mapy wg ktorej
realizowane sg polecenia itinerera. Planowanie przejazdu od
manewru przedstawionego w jednej kratce do manewru przedstawionego w nastepnej musi kierowac
sie okresleniem najkrotszej drogi z uwzglednieniem uwarunkowan przedstawionych na mapie (uktad
drég, detale, strzatki kierunkowe).

Planowanie trasy wg opisow topograficznych moze wystepowac tylko przy przejezdzie miedzy dwoma
elementami topograficznymi (skrzyzowaniami, punktami, etc.) na materiale topograficznym. Elementy
topograficzne wystepujace na mapie nie muszg wystepowac w naturze, jesli w jednoznaczny sposéb
mozna okresli¢ miejsce, w ktérym powinny sie znajdowac.

Skrzyzowaniem mapowym jest miejsce styku co najmniej trzech prostych (drég) na materiatach topo-
graficznych. Nie jest przy tym wazne, czy drogi te posiadajg dalsza komunikacje mapowa czy tez nie.
W itinererze topograficznym nie opisuje sie skrzyzowan z jednoznacznym wyjazdem mapowym.
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5.7.1. Dojazdy do punktéw i wyjazdy z punktéow w okreslonym azymucie.

Jezeli dojazd do punktu, lub wyjazd z niego ma nastapi¢ z jednoznacznie okreslonego kierunku,
to wyrysowane w kratce itinerera strzatki okreslaja kierunek magnetyczny dojazdu lub wyjazdu z punktu.
Dopuszcza sie opis dojazdu lub wyjazdu z punktu z uwzglednieniem wartosci azymutu wpisanego
w kratke itinerera, wéwczas jednak strzatka okreslajgca azymut powinna by¢ wrysowana precyzyjnie,
zgodnie z podang liczbowo wartoscig azymutu. Dopuszcza sie podanie zaréwno kierunku dojazdu jak
i kierunku wyjazdu z zadanego punktu w jednej kratce itinerera.
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Na rysunkach: do punktu F musisz tak dojecha¢, aby$ mégt wyjechac z niego na pétnoc, nastepnie
jedziesz po mapie do punktu K, z zastrzezeniem Ze dojedziesz do niego od zachodu (azymutem 90 stopni).
Obok pokazana jest kratka mapowa w ktérej okreslono jak nalezatoby dojechac i wyjecha¢ z punktu G.
5.7.2. Wyznaczanie najkrétszego przejazdu na materiale topograficznym.
Przy jezdzie mapowej zawsze wybieramy najkrétsza trase wynikajaca z mapy, przy wyznaczaniu
przejazdu ktérej:
- nalezy uwzgledni¢ wszystkie wystepujace strzatki kierunkowe, punkty i ich detale, lupy oraz
constanse mapowe;
- nie dopuszcza sie zawracania,,w miejscu’, na skrzyzowaniach i drogach bez dalszej komunikacji;
- nie nalezy pamietac o wystepujacych, napotkanych w naturze ograniczeniach ruchu drogowego.
W miejscu napotkanego na trasie przejazdu ograniczenia ruchu drogowego, uniemozliwiajagcego
kontynuowanie uprzednio wytyczonej trasy nalezy zaplanowa¢ nowa, najkrétsza trase przejazdu
do zadanego punktu z uwzglednieniem ostatniego ograniczenia.

I S0 2R

a) b)

Uwaga: powyzszy opis trasy mozna wykorzystac przy opisywaniu manewréw w terenie pokazanym
na planie a). Dla planu b) opis jest nieprawidtowy, gdyz ,constans”, znak ,nakaz skretu w lewo”, oraz
zasada, ze nie obowiagzuje zapamietywanie wystepujacych, napotkanych ograniczen ruchu drogowego
powoduja ,zapetlenie” sie trasy przy wytyczaniu najkrétszej drogi przejazdu.

Szczegdtowe zasady dotyczqce constanséw bedq oméwione w punkcie 7 na stronie 79.

Trasa musi by¢ tak zbudowana, aby zatoga ktéra bedzie musiata ponownie zmieni¢ zaplanowana
na nowo trase, nie mogta mie¢ mozliwosci (ani realnej ani mapowej) powrotu do skrzyzowania lub
miejsca gdzie tej zmiany ostatnio dokonata (zapetlenia trasy przejazdu).

Skrzyzowania z jednoznacznym wyjazdem wystepujace w naturze nie zmieniaja ani nie przerywaja
zaplanowanej trasy przejazdu po mapie, o ile nie wymuszaja takiego przerwania.
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W tym miejscu konieczne jest wyjasnienie. Stwierdzenie ,nie nalezy pamietac¢ o wystepujqgcych,
napotkanych w naturze ograniczeniach ruchu drogowego” nalezy rozumieé: ,nalezy zapomniec
o wystepujqcych ograniczeniach ruchu drogowego”. Uwzgledniasz tylko to ograniczenie, ktére widzisz
stojac w miejscu, w ktérym nie mozesz dalej kontynuowac zaplanowanej uprzednio trasy. Nawet jak
wiesz, ze dwa skrzyzowania dalej jest zakaz skretu w lewo, bo juz tam bytes wczedniej, to ... zapominasz
o tym i planujesz trase na nowo, uwzgledniajac tylko te uwarunkowania, ktére pokazane sa na mapie.
| oczywiscie interesujg Cie tylko drogi istniejace na mapie.
Przedstawmy to jeszcze inaczej: Jezeli przejazd trasy wg materiatéw topograficznych zostat przerwany
»constansem z natury” lub innym ograniczeniem drogowym (zakaz wjazdu/nakaz skretu), nalezy:
1. Wykonac polecenie opisane constansem lub wymuszone przez znaki nakazu/zakazu.
2.Po zakonczeniu wykonania manewru (1) nalezy wybra¢ nowa, najkrotsza droge mapowa,
uwzgledniajac to ograniczenie ktére przerwato nasz przejazd. Nalezy o nim pamietac tylko do
momentu wystapienia kolejnego planowania przejazdu wedtug materiatéw topograficznych.
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Const.  Obowigzuje tylko
— | 1raznadanym

@‘ skrzyzowaniu
' | ztego samego
kierunku najazdu A _,_ A -’-

W przyktadzie powyzej prawidtowos¢ przejazdu trasy zostata zachowana dzieki umieszczeniu informacji
o jednokrotnym obowigzywaniu ,constansu ze znakiem stop” na danym skrzyzowaniu. Gdyby tego
warunku nie byto trasa bytaby nieprzejezdna. Nastapitoby jej zapetlenie.

N
—
—
—
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Jak wida¢, po wykonaniu manewru,w prawo za tréjkatem” najkroétsza trasa do pkt. B to zaplanowanie
skretu w lewo na ,tetce”. Jednak constans ,w prawo za stopem (1x)” wymusza na tym skrzyzowaniu
skret w prawo. Teraz najkrétsza droga do pkt B jest dojazd do ,petnego” skrzyzowania i skret na pétnoc.
Mozesz to zrobi¢, bo nie pamietasz (wg zasady), ze znowu najedziesz na constans z trojkatem. Gdybys
o nim pamietat, krétsza droga bytaby przez pkt 111. Ale to bytby bfad. Wiec znowu za tréjkatem w prawo,
najkrécej do B na ,tetce” w lewo (ten constans ze stopem juz nie dziafa), no i najezdzasz na kolejny
constans ze stopem (ten jest pierwszy raz najezdzany), czyli w prawo, objazd petli zgodnie z zegarem
i juz bez problemu do B.

Zobacz jeszcze jeden przyktad.

Z punktu 11 jedziesz do punktu 123

123. Constans przed 123 powo- 1.1 —1 % [ 1?3 '[123
duje, ze wykonujac jego polecenie m 4

nie zaliczasz dojazdu do punktu. —

Musisz na nowo zaplanowad —

dojazd do 123. Pamietajac ostatnie v /
ograniczenie (constans) planu- n—

jesz najazd na punkt 123 inng
trasg (od pdtnocy) i po wyjezdzie -—
»Z pkt. 123 na wprost” najkrétsza 11 *
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droga do wykonania ostat-
niego  polecenia  jest
dojazd do 123 od zachodu,
co spowoduje ponowne
wykonanie constansu
i ponowne ,nie zaliczenie”
punktu 123. Obowigzuje
Cie zasada pamietania
tylko ostatniego ograni-
czenia. Dla prawidtowego
przejazdu musisz jeszcze
raz zaplanowac dojazd do
punktu 123 od pétnocy.
Oprécz powyzszego ,hiepa-
mietania’, nie zwracasz tez
uwagi (planujac trase prze-
jazdu na mapie) czy droga
jestw naturze jednokierun-
kowa (cho¢ wiesz, ze tak
jest), jesli tej informacji nie
ma na Twojej mapie. Czesto takze napotkasz na mapie droge dwupasmowa, o ktérej wiesz na pewno,
ze kazda nitka drogi jest w realu jednokierunkowa. Nie ma to dla Ciebie w momencie planowania trasy
znaczenia. | jedli do wytyczenia najkrétszej drogi przejazdu pasuje Ci taki przejazd, planujesz trase
~pod prad” jednokierunkowej. Kiedy dojedziesz do tej drogi i przekonasz sig, ze nie mozesz wykonac
danego manewru (zasady ruchu drogowego), planujesz od tego miejsca nowg trase przejazdu po
mapie. Nie uwzgledniajac oczywiscie zadnych informacji z natury, ktére nie sg umieszczone na Twojej
mapie rajdowe;j.

| kolejne wyjasnienie. Jesli zaplanowates$ sobie na mapie np.,skret w prawo na skrzyzowaniu petnym
mapowym’, a w naturze napotykasz na tym skrzyzowaniu nakaz jazdy w prawo, to pomimo ze jest to
skrzyzowanie z jednoznacznym przejazdem w naturze, ta sytuacja nie wptywa na Twoéj przejazd mapowy.
Zaliczasz w tym miejscu ,skret w prawo na petnym mapowym”. Realne wymuszenie przejazdu nie
przeszkodzito Ci w realizacji trasy przejazdu zaplanowanej na mapie.

Jesli w wyniku sytuacji wystepujacej w naturze, lub constansu nalezy opusci¢ materiat topograficzny,
po ktérym zaplanowana zostata trasa przejazdu, to powrdt na ten materiat musi nastapi¢ z wykorzy-
staniem jednoznacznie wskazanego materiatu topograficznego, lub realizujgc przejazd zgodny z zasa-
dami jazdy z natury, do momentu nawigzania sie do mapy. Zobacz opisy na str. 75-78.

Jezeli w wyniku wystapienia
constansu mapowego wy-
stapi polecenie dorysowania
lub wymazania drég, to moga
powsta¢ nowe lub zniknac
dotychczasowe skrzyzowania
mapowe. Przy planowaniu
przejazdu po mapie nalezy
to uwzgledni¢. Przy tym
znaczenie strzatek na mapie
nie moze sie zmienic. Strzatka
oznaczajaca droge jednokie-
runkowg nie moze zmienic
sie w strzatke nakazujaca
manewr na skrzyzowaniu
i odwrotnie.
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Zobacz ponizszy przykfad:

Czesto jako ,constans mapowy” (bedzie dalej), organizator daje polecenie typu ,jesli, wykonujac
przejazd po mapie jestes zmuszony wykonac przejazd z natury po drogach na niej nie wystepujacych,
wrysuj na mape przejechane dodatkowo drogi”.

By 0,— 0O B
} | | }
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Twdj itinerer nakazuje: masz wykonac przejazd po mapie od punktu A do B. Twoja mapa to plan
na rys. a). W rzeczywistosci wykonujac ten manewr dojezdzasz do skrzyzowania nie zaznaczonego
na mapie ze znakiem nakazu skretu w prawo w naturze. Dalszy Twoj przejazd wyglada jak na rys. b).
Wykonujac polecenie powyzszego constansu mapowego wrysowujesz na swojg mape przejechang
z natury droge, w wyniku czego Twoja mapa wyglada jak na rys. c). Co sie wydarzyto?

Na mapie a) miedzy punktami A i B droga (lewa pionowa kreska planu) miata charakter jednokierun-
kowej. Niemozliwy byt przejazd pionowy od punktu B do A. Po wrysowaniu przejechanej z natury
drogi, tylko gérna czes¢ drogi pozostata jednokierunkowa. Dolna cze$¢ jest od teraz przejezdna w obu
kierunkach. Zrozumiate$ numer?

Badz pewny, ze organizator
przeprowadzi Cie jeszcze kilka
razy przez te punkty. A Ty
bedziesz traktowat droge miedzy
A punktami A i B jako jednokie-
runkowa. Oby nie. Ale tylko

| wtedy gdy bedziesz czujny.
Natomiast ~ niedopuszczalna
A 0) jest taka sytuacja jak pokazana
obok. W tym przyktadzie po
zrealizowaniu constansu strzatka

zmienifaby swoje znaczenie.

5.7.3.Wyznaczanie przejazdu na materiale topograficznym o okreslonej diugosci.

Jezeli w itinererze wystepuje element typu: od manewru 1 do manewru 2 musisz przejechac ,xxx”
metréw, to oznacza to, ze jadac miedzy manewrami 1 i 2 nalezy pokona¢ droge réwna ,xxx” metréow
wytyczong wg wskazanego materiatu topograficznego. Namiary odlegtosci drogowych muszag by¢
umieszczane na dole, w tych samych miejscach kratek mapowych, aby ich odczyt byt jednoznaczny.
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5.7.4. Realizacja polecen ,mapowe lewo’, ,mapowe prawo’; ,mapowe prosto”.

W itinererach topograficznych dopuszcza sie opis uproszczony za pomoca liter L i P oraz strzatek
oznaczajacych skret w prawo, lewo, jazde prosto, oznaczajacy wykonanie manewréw analogicznie do
opisanych przy itinererach uproszczonych. Realizujac polecenia itinerera nalezy zaplanowa¢ na mapie
najkrétsza droge do skrzyzowania, na ktérym mozna wykona¢ mapowy skret w prawo lub w lewo,
oraz jazde prosto, nie uwzgledniajac skrzyzowan z jednoznacznym mapowym wyjazdem.

_P__L__T___’__'__

Przejazd jest zawsze uwarunkowany strzatkami na mapie i strzatkami dojazdu/wyjazdu w punktach.
Planujac dojazd do zadanego manewru mozesz przejezdzac tylko przez punkty trzycyfrowe.
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Pamietaj: jesli realizujesz np. polecenie ,mapowe prawo’, to jest to manewr skretu w prawo na najblizszym
skrzyzowaniu na mapie. Czasami musisz najpierw skreci¢ w lewo aby dojechac do tego najblizszego

skrzyzowania.
L, t e T

Z punktu A wyjezdzasz na pétnoc. Jedziesz po mapie do
dowolnego skrzyzowania na ktérym mozesz pojechac
prosto. Pierwsze napotkane skrzyzowanie jest na mapie
zjednoznacznym przejazdem, wiec go nie uwzgledniasz.
Czyli prosto na kolejnym skrzyzowaniu, nastepnie
najezdzasz na skrzyzowanie z jednoznacznym przejazdem
(zwrd¢ uwage na strzatke z lewej strony), wiec dalej po
mapie i ostatni manewr wykonasz na odejsciu w prawo.

»
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Przejdzmy do przyktadéw przejazdéw mapowych. Wszystkie opisane beda takim samym itinererem:
Najprostszy przejazd od punktu A do B. Podstawowa zasada przejazdu po mapie, to dotrze¢ z jednego
punktu do drugiego najkrétsza droga (planujac przejazd tylko po drogach ktére wystepuja na mapie).
W takim opisie planujesz dojazdu do punktu najkrétsza droga na mapie.

B

A

%

W tym przyktadzie linig niebieska zaznaczono
V dobry wybor trasy przejazdu, natomiast czerwona
A linia pokazuje o wiele dtuzsza trase.

P 4
A

Przy okazji: Roznica diugosci najkrotszej drogi i kazdej innej, jezeli nie wynika ona z prostych

zaleznosci geometrycznych (cieciwa, przekatna), musi wynosi¢ min. 20%, jednak nie mniej niz 5 mm

na materiale topograficznym.
Jesli ta zasada nie jest spetniona, przyjmuje sie, ze wybér dowolnej z tych drdg jest prawidtowy.

Kolejny przyktad: wprowadzono strzatke kierun-

kowa, blokujaca dojazd najkrotsza drogg z A

_B' —~— do B.Trzeba wykorzysta¢ nastepne skrzyzowanie
i dojecha¢ do B od wschodu.

Tutaj, juz na pierwszym skrzyzowaniu strzatka
B kierunkowa wyrzuca Cie na pétnoc, wiec do punktu

—— B dojedziesz od po6tnocy.
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Kolejna strzatka na mapie, wymusza przejazd
prosto przez skrzyzowanie, na ktérym bardzo bys
chciat skreci¢ w lewo, wiec wykorzystujesz
nastepne skrzyzowanie aby dojechac¢ do punktu B.

A tutaj strzatka na mapie nie moze Ci nic
namiesza¢, bo najezdzasz na nig od grotu, a jak
juz wiesz, strzatka obowiazuje tylko wtedy, gdy
najezdzasz na nia zgodnie z jej kierunkiem.

Jak doskonale wiesz, przez punkty oznaczone
literami oraz jedno- i dwucyfrowe przejezdzac
nie wolno, jesli nie nakazuje tego itinerer. A wiec
odpuszczasz dojazd do B przez punkt C
i wytyczasz inng najkrotsza droge, w tym
przypadku jedyna, od pétnocy.

Ten opis przejazdu jest taki sam jak opisany
wyzej. Roznica jest sposéb oznaczenia punktu
liczba dwucyfrowa.

A w tym przypadku punkt trzycyfrowy (kota)
nie zabrania Ci dojechac¢ do B od potudnia.



L/
T
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Zobacz jeszcze inne przejazdy na mapie:

W tym przypadku droga od punktu A do B przebiega
pod wiaduktem, wiec mozesz zaplanowac przejazd
trasa pokazana na niebiesko. Inaczej moéwiac
element topograficzny (tutaj — most) wystepujacy
na mapie nie powoduje przerwania komunikacji.

Natomiast na rysunku ponizej droga zostata
przerwana. Masz jak gdyby dwie ,$lepe” drogi: od
punktu A do mostu i od punktu B do mostu. Dlatego
mozesz zaplanowac¢ swdj przejazd tylko tak jak
pokazuje niebieska linia. Przerwanie komunikacji
powinno by¢ wyraznie widoczne (to uwaga dla
organizatoréw).

Zapamietaj!

Jesli droga na mapie ma przerwe, czyli nie jest ciagta
linig, to traktuj ja jak droge,$lepa”i przy planowaniu
przejazdu po mapie nie bierz jej pod uwage. Tak
jak na rysunku obok.

Wazne tylko, aby organizator stosowat sie do pkt. 9.1. zapisu kodyfikatora:
Materiaty topograficzne dostarczane sg przez organizatora rajdu. Zaleca sie stosowanie materiatow
oryginalnych lub kserokopii kolorowych. Kopie czarno-biate oraz mapy w skali mniejszej niz 1:25000

(np. 1:50000) dopuszcza wytgcznie weryfikator.

Masz wtedy szanse zauwazy¢, ze przerwanie drogi jest celowo zrobione przez organizatora, a nie ze
powstato przez przypadkowy bfad techniczny podczas kopiowania materiatéw.

Zobacz przyktad z wykorzystaniem ,zegara”:

A

B

()

.

Zaraz po starcie strzatka kierunkowa na pierwszym skrzyzowaniu na mapie wyrzuca Cie na pétnoc.
Widzisz, ze nalezy objecha¢ kwadrat ulic, aby wrdci¢ i kontynuowac dojazd do punktu B. Mozna ten
kwadrat objecha¢ albo w lewo, albo w prawo. | tutaj kierunek objazdu pokazuje Ci tzw. petla mapowa,
czyli po prostu,zegar” W pokazanym przyktadzie zegar wymusza przejazd jak pokazano.

A jesli zegar jest w lewo to prawidtowy przejazd wyglada tak jak na kolejnym przyktadzie.

O

o5 —

O d—
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Zobacz inny przyktad:
L] O
[ ] [ ]

Wszystko jasne na rysunku. Przejazd od punktu A do punktu A. Trzeba zaplanowac po mapie.
I nie doszukuj sie logiki typu: jesli juz jestem w punkcie A to po co mam znowu jecha¢ do punktu A?
Takie myslenie w nawigacji Ci sie nie przyda. Wykonuj. Szkoda czasu!

Kolejne starciezmapa. ZA do Bido A.

A:
o

-

2
A
Wszystko jasne, jedli pamigtasz, ze zabrania sie tzw. zawracania w miejscu. Zawsze musisz znalez¢

mozliwo$¢ objazdu petli drég, aby zawrdéci¢ w kierunku z ktérego przyjechates. Mozna by pojechac
gorna petla drég, ale bytoby dtuzej, wiec nieprawidtowo.

Zmodyfikujmy nasz przyktad i wprowadzmy obowiazkowy kierunek dojazdu do punktu B. Musisz dojechac
do B od wschodu. Jak na rysunku.

:

.l A
Ponizej wprowadzilismy obowigzkowy wyjazd z punktu B na pétnoc. Zeby nie byto zbyt prosto, dodatem

jeszcze strzatke kierunkowa, ktéra nie zezwala na dojazd do B blizsza droga. Bo wtedy wyjazd z punktu B
bytby na wschéd, a Ty musisz wyjechac na pétnoc.

A *B A —@
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Nie dajemy spokoju punktowi B (a wiasciwie zawodnikom, w pocie czota rozwigzujacych tajniki dojazdu)
i wprowadzamy obowigzkowy dojazd do B i obowigzkowy wyjazd z B. Musisz dojecha¢ od pétnocy,
a wyjechac z B na wschod.

Chwila zadumy nad mapa i zrobione.

A *B A

@ —> o <

¥

A co mamy szczegdlnego ponizej? Prosty przejazd z punktu A do punktu B, uwzgledniajac ze do B
od potudnia i potem.. No wiasnie, zauwaz, ze nie mozesz od razu wyjechac¢ z punktu B na pétnoc, aby
zaliczy¢ trzeci manewr. Musisz ponownie zaplanowa¢, od punktu B do ktérego dojechate$ od potudnia,
trase po mapie do tego samego punktu B, z ktérego wyjedziesz na pétnoc. Robisz petle i gotowe.

B

NHEEE ]

Wprowadzmy do przejazdu punkt trzycyfrowy, o ktérym wiesz, ze mozna go przejezdza¢ w dowolny
sposob, o ile itinerer nie nakazuje inaczej. Z punktu A masz dojecha¢ do punktu 125, a dojazd ma
nastapi¢ od wschodu. Punkt B skutecznie uniemozliwia Ci najkrotsza droge, wiec kombinujesz.
Rozwigzanie widac na rysunku. Nie jedziesz dotem omijajac punkt B i tg droga osiagajac cel, ale od razu
widzisz, ze mozesz zaatakowac 125 od pétnocy, aby zrobi¢ mata petelke i dojecha¢ do niego ze wschodu.

‘125
A 125 B 4-l

L e
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Nie jest wazne ze, aby dojecha¢ do punktu 125 od wschodu, musiates$ przejechac wczesniej przez ten
punkt, jadac od pétnocy. Przez punkt trzycyfrowy mozesz przejezdza¢ dowolnie, realizujac cel dojazdu.

Zobacz przyktad ponizej. Jedziesz od A, do B i jeszcze raz do B. Nie masz zadnych strzatek dojazdu ani
wyjazdu z punktu, wiec dowolnie. Jest jednak mata strzatka kierunkowa na planie, ktéra co prawda nie
przeszkadza Ci dojechacd pierwszy raz najkrotsza droga do punktu B, ale juz nie pozwala Ci dojecha¢
ponownie do punktu B mata petlg w prawo i zmusza do zrobienia duzej petli. Jedna mata strzateczka,
a pokonywana trasa wydtuzyta sie znacznie. Kilometry bija i czasu coraz mnie;j.

1 =

W ostatnim przykfadzie chciatem Ci pokaza¢ wyko-
rzystanie dwdch planéw, opisujacych ten sam teren,

1 2 ale troszke wyretuszowany w materiatach. Pamietaj,
A B C aby w kazdym momencie przejazdu po mapie,
zwracac uwage, jaki materiat topograficzny musisz
i d i wykorzysta¢ do planowania swojej trasy.
Przeanalizuj prawidtowe trasy (niebieska linia).
1. 2.
C < - I @
— 9 —9
B C B }
A * A

e ¢

Do tej pory zajmowates sie planowaniem przejazdu po mapie, od punktu do punktu, jakie na tej
mapie sie znajdowaty. Jednak po mapie mozna jezdzi¢ jeszcze w inny sposdb. Przedstawie Ci w tej czesci
kilka przyktadow.

Zobacz taki zapis itinerera:

A I —

A

.’ |

Czytasz: od punktu A znajdujacego sie na mapie jedziesz po mapie do skrzyzowania petnego, przed-
stawionego w drugiej kratce itinerera. Musisz wiec zlokalizowa¢ na mapie punkt A oraz najblizsze
punktowi A, petne” skrzyzowanie, a nastepnie tak zaplanowac dojazd aby wyjechac z niego na potudnie.
Na rysunku widzisz jak najkrétsza trasa nalezy wykonac takie polecenie.
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W kolejnym przyktadzie zamienitem ,petne” skrzyzowanie na ,tetke”.

CHT

A
o >

Rysunek przedstawia jak w prosty sposéb mozesz zaliczy¢ taki przejazd. Zwrd¢ uwage, ze nie obowigzuje
Cie najazd od dotu na skrzyzowanie pokazane w drugiej kratce itinerera. Tak bytoby, gdybys wykonywat
manewr z natury. Tutaj wazne abys wyjechat ze swojej tetki” na wschéd, a dojazd moze by¢ dowolny,
byle najkrétsza droga.

» L

o

Wprowadzmy w drugiej kratce itinerera uproszczony opis skrzyzowania. Nie przedstawia on ksztattu
skrzyzowania, a jedynie manewr wyjazdu z niego. W powyzszym przyktadzie musisz znalez¢ na mapie
najblizsze skrzyzowanie, na ktérym mozesz wykonac skret w lewo. Analogicznie jak przy itinererach
uproszczonych z natury manewr w prawo (P) lub lewo (L) nalezy wykona¢ pod najmniejszym katem
od kierunku najazdu w prawo lub lewo.




Kolejny rysunek powstat z inspiracji Wacka Sokotowskiego z Opolskiego Stowarzyszenia Automobilistow.

A
P 111

° A
¢ )
Z punktu A masz po mapie, dojecha¢ do najblizszego skrzyzowania, gdzie wykonasz,mapowe prawo”.
Niebieska linia pokazuje gdzie jest najblizsze ,mapowe prawo”. Chciate$ pojechac w strone punktu 111
i na skrzyzowaniu przed nim zrobi¢ ten manewr? Nie no skad, po tylu przerobionych przyktadach?
Przeciez prawidtowy przejazd od razu widac.

Przyktad ponizej pokazuje jak zmienia sie realizacja przejazdu, jesli dojezdzasz do,,mapowego w prawo”
z natury. Po prostu, jadac wg zasad z natury (tutaj - prosto na nieopisanym) musisz najechac na skrzy-

zowanie, na ktérym mozesz wykona¢ manewr w prawo, a skrzyzowanie to znajduje sie na mapie.
Potaczone kratki - czyli zasady przejazdu z natury. Przypomnij sobie zasady przedstawione na str.19.

A
o — P A 111
< +

W nastepnym przykfadzie masz wykonac nastepujace polecenie: ze skrzyzowania petnego ktére wystepuje
w naturze i z ktérego wyjezdzasz w lewo, jedZz po mapie do punktu A znajdujacego sie na mapie.
A

a
! -

Na rysunkach widzisz jak przebiega realizacja przejazdu. Pierwszy manewr realizujesz z natury (na petnym
w lewo) wiec nie interesuje Cig, ze na mapie (srodkowy schemat) nie ma takiego skrzyzowania. Jadac
prosto dojezdzasz do drogi ktéra znajduje sie na mapie. Lokalizujesz, w ktérym miejscu na mapie sie
znajdujesz i planujesz dojazd najkrétsza droga do punktu A.

mapa natura

W kolejnym przyktadzie wprowadzitem dodatkowe utrudnienie, w postaci strzatki kierunkowej. Po wyko-
naniu manewru opisanego w pierwszej kratce planujesz dalej przejazd po mapie (Srodkowy schemat).
Zwrd¢ uwage na jakim odcinku strzatka kierunkowa okresla jeden kierunek drogi. Pomimo, ze w naturze

e IO B

A >
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istniejg dodatkowe skrzyzowania, to patrzac na mape widac¢ ze droga jednokierunkowa obowigzuje
od punktu A. Na takie numery oczywiscie juz sie nie dajesz nabierac.

Skorzystam z kolejnego pomystu Wacka Sokotowskiego aby pokazac ciekawa sytuacje nawigacyjna.

Do polecen poprzedniego przejazdu dodajemy constans (dalej bedzie o nim doktadniej).
Constans jest nastepujacy:,Drogi przejechane w naturze staja sie drogami mapowymi”.

A‘ -

4—|_ A T T _l

Jak bedzie wygladat prawidtowy przejazd, wyczaites numer? No jasne. Ale dla mniej czujnych od Ciebie
opisze go doktadniej. Po kolei.

Startujesz z niebieskiej kropki aby na pierwszym najechanym skrzyzowaniu wykona¢ manewr opisany
pierwsza kratka itinerera, czyli,na petnym z natury w lewo”. Zrobione. Nastepnie:,po mapie najkrétsza
droga do punktu A" Patrzysz na mape (jeszcze w tej chwili nie ma czerwonej kreski, mapa wyglada jak
w poprzednim przyktadzie). Czujnie spostrzegasz strzatke, wiec kombinujesz tak jak w pokazuje
niebieska kreska w poprzednim przyktadzie. Na razie wszystko pasuje. Jedziesz. Pokonujesz odcinek
narysowany czerwona linia. ... STOP. Co sie wydarzyto? Wykonujesz polecenie opisane constansem,
wrysowujesz przejechana z natury droge (to wiasnie jest ta czerwona linia). Powstato nowe skrzyzowanie
mapowe, (oznaczone kétkiem) ktére ogranicza dziatanie tej sprytnej strzatki kierunkowej. W tym
momencie mozesz juz skreci¢ w prawo (dziatanie strzatki kierunkowej juz tutaj nie siega) i po chwili
by¢ w upragnionym punkcie A. Ale jazda!

Zobacz jeszcze jeden przyktad:

Pojawito sie dodatkowe skrzyzowanie. Nasza strzatka zmienita zakres swojego obowigzywania. Teraz
okresla tylko droge jednokierunkowa pomiedzy dwoma oznaczonymi kétkami skrzyzowaniami, wiec
do punktu A mozesz dojechac tak jak pokazuje niebieska linia.

Na zakonczenie przedstawiania przyktadéw jazdy po mapie zobacz jak jecha¢ z punktu na mapie,
do skrzyzowania z natury, realizujac przejazd z natury.

N -

e

o—>
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Jak widzisz kratki itinerera w przyktadzie na poprzedniej stronie potaczone
53 ze soba bokami, co oznacza ze od punktu A, z ktérego musisz wyjechac na
pétnoc do skrzyzowania petnego ktére zlokalizujesz w naturze bedziesz jechat
z natury, bez koniecznosci uwzgledniania warunkéw podanych na mapie.
Oczywiscie pierwszy manewr — wyjazd na pétnoc z punktu A realizujesz postu-
gujac sie mapa. Natomiast do szukanego skrzyzowania jedziesz wg zalecen

. - 1)
AL | |
? s
1 4 2
‘e | | o]
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jazdy z natury (tutaj: na nieopisanym —
prosto). Nie interesuje Cie strzatka kierun-
kowa. Wyjazd ze skrzyzowania opisanego
w drugiej kratce - na petnym w prawo.
Wszystko pokazane na rysunku.

W kolejnych dwoch przykfadach obok,
z punktu A nie musisz wyjecha¢ w okreslo-
nym kierunku, wobec tego po osiagnieciu
punktu realizujesz dalej swoj przejazd wg
zasad przejazdu z natury. W przyktadzie 1)
w punkcie A w realu nie ma znaku drogi
gtébwnej a w przyktadzie 2) istnieje znak
informujacy o przebiegu drogi gtéwnej,
jednak oba przejazdy s takie same, ponie-
waz podczas planowania jazdy po mapie,
przy dojezdzie do punktu A nie obowigzuja
Cie zasady jazdy z natury (w tym, jaki jest
przebieg drogi gtéwnej).

5.7.5. Realizacja polecen wielokrotnego dojazdu do punktu, wielokrotnego wykonania polecenia

4

»mapowe lewo’, ,mapowe prawo’,,mapowe prosto”.

a) Jezeli w itinererze wystepuja zapisy polecenia nakazujacego osiggniecie kilka razy danego punktu lub
wykonania kilka razy polecen w sposéb przedstawiony na rysunkach a) lub b) (ponizej), to nalezy zaplano-
wac najkrotszg trase przejazdu do pierwszego punktu (lub manewru), nastepnie zaplanowa¢ ponownie

najkrétsza trase przejazdu do kolejnego punktu (lub manewru).
Prawidtowy przejazd itinerera rys. a) pokazany jest na rys. e).

b) Jezeli w itinererze wystepuje zapis polecenia nakazujacego F K K
osiagniecie kilka razy danego punktu lub wykonania kilka razy L ® L4
polecen w sposéb przedstawiony na rysunkach c) lub d) (ponizej),

F
[ ]

2x

F —
[ ]

Rys. c

Rys.d

Rys. a

Rys. b

to nalezy zaplanowac najkrétsza trase catego przejazdu dla realizacji osiggniecia kilkukrotnie danego punktu
lub kilkukrotnie wykonania danego manewru. Prawidtowy przejazd itinerera rys. c) pokazany jest na rys.f).

Rys. e K
T
E Tﬁ
.’ =

Rys. f K




OK. Przeanalizowalismy dos¢ duzo przyktadow
jak jezdzi¢ po mapie. Na pewno nie sg to wszystkie
sytuacje, ktére moga zosta¢ wymyslone przez
twoércow tras nawigacyjnych. Ale wiesz juz bardzo

Se%gf,g’” c / , S duzo. Teraz tylko trzeba to wykorzysta¢ w praktyce.

A ja musze Ci jeszcze odstonic¢ pare tajemnic nawi-
gacji, aby Twoja wiedza nawigacyjna byta petna.

5.8. Itinerery wspoétrzednosciowe.

Itinerer wspotrzednosciowy jest to opis trasy prze-

jazdu, spetniajacy ponizsze warunki:

— lokalizuje potozenie poczatku (poczatkéw)
ukfadu wspotrzednych;

- podaje potozenie punktéw przejazdu przy
pomocy wspotrzednych.

Wykonujac polecenia itinerera wspétrzednoscio-
wego uczestnlk zobowigzany jest do wykreslenia punktéw na materiale topograficznym. Punkty wykre-
slane obowigzuja tylko na mapie na ktdrej zostaty wykreslone. Jezeli nie jest to zadane inaczej, nanosi sie
je na mapie podstawowej. Jesli mapa podzielona jest na czesci o réznej skali konieczne jest wskazanie
na ktérej czesci mapy nalezy wykresla¢ zadane punkty. Niedopuszczalne jest zadawanie wykreslania
punktéw posrednich, stuzacych jedynie jako pomocnicze do wykreslania punktow wiasciwych.
Mowiac jasniej: aby wykonac przejazd do zadanego itinererem punktu, musisz go najpierw sam wyznaczy¢
na mapie. To jest Twoje dodatkowe zadanie do wykonania - zlokalizowac i nanie$¢ na mape punkty
zadane w itinererze.

Dopuszcza sie zadawanie do wykreslenia maksymalnie 3 punktéw, na kazdym odcinku trasy przejazdu.
Zaleca sie stosowanie takich odlegtosci i katéw, aby ich wykreslenie, biorac pod uwage skale mapy,
nie powodowato bteddéw kreslarskich i niejednoznacznosci.

To znowu wiasciwie wytyczne dla organizatoréw tras. Dla Ciebie wazna jest informacja, ze punkt do
wykreslenia powinien by¢ przedstawiony w taki sposéb, aby nie byto niejasnosci co do jego potozenia.

Jezeli informacja o wyznaczeniu punktu umieszczona zostata w nagtéwku itinerera (zatacznik nr 1 pole G),
nalezy go wykresli¢ niezwtocznie po starcie i obowigzuje on do konca odcinka. Jezeli informacja
0 wyznaczeniu punktu umieszczona zostata w ZGO, nalezy go wykresli¢ w momencie rozpoczecia
realizacji polecen ZGO i obowigzuje on do konca odcinka.

Czyli tak: jedli nie ma innej informacji, punkty nanosisz na swoja mape podstawowa. Jesli
wykreslony punkt jest podany w podstawowym opisie trasy (pole E lub G itinerera) to obowigzuje on do

—
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konca danego odcinka. Moze by¢
jednak tak, ze punkty beda Ci potrzebne
dopiero przy realizacji Zintegrowanej
Grupy Opisowej. Jezeli informacja o ich
wyznaczeniu  umieszczona  zostata
w ZGO, nalezy go wykredli¢ dopiero
W momencie rozpoczecia realizacji
polecen ZGO a wykreslony punkt od
tego momentu obowigzywac bedzie
juz do konca odcinka.

O Zintegrowanych Grupach Opisowych
czytaj takze na str. 82 83.

Zobacz teraz jak mozesz wyznaczac
punkty opisane itinererem wspétrzed-
nosciowym.

5.8.1. Metoda wyznaczania punktu poprzez okreslenie promieni.

r
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Metoda ta polega na wyznaczeniu
punktu poprzez podanie wartosci
promieni wykreslanych dla dwéch
innych punktéw znajdujacych sie
na materiale topograficznym, pod
warunkiem ze jedynie jeden punkt
przeciecia sie podanych promieni
bedzie znajdowat sie w obszarze
mapy ktorej dotyczy.

Z punktéw 11 i 33 kredlisz zadane promienie, a miejsce ich przeciecia wyznacza szukany punkt A. | jak
wyzej napisano, drugie przeciecie promieni nie moze znalez¢ sie na mapie na ktérej wykreslasz punkt

(czerwone koétko).

5.8.2. Metoda wyznaczania punktu poprzez okreslenie azymutow.

A2
11

33

Metoda ta polega na wyznacze-
niu punktu poprzez podanie
wartosci azymutéw wykresla-
nych dla dwdéch innych punktéw
znajdujacych sie na materiale
topograficznym.

W  tym przyktadzie miejsce

przeciecia linii poprowadzonych pod odpowiednimi (podanymi w tabelce) wartosciami azymutdw jest

Twoim szukanym punktem A.

5.8.3. Metoda wyznaczania punktu poprzez podanie wspoétrzednych x i y.

AP

25 mm

33(25(13

33

Metoda ta polega na wyznaczeniu
punktu poprzez podanie odle-
gtosci w osi poziomej (x) i piono-
wej (y) wzgledem innego punktu
znajdujacego sie na materiale
topograficznym. Przyjmuje sie,
ze 0$ pozioma (x) pokrywa sie
z pozioma krawedzig kartki itine-
rera, natomiast o$ pionowa (y)
z krawedzig pionowa.

W tym przypadku wyznaczany punkt A znajduje sie w miejscu przeciecia wspotrzednych x i y.
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5.9. Inne sposoby wyznaczania punktéw i innych elementéw na materiale topograficznym.
5.9.1. Metoda wyznaczania punktu przy pomocy SM.

Metoda ta polega na wyznaczeniu punktu znajdujacego sie na SM kiedy, w trakcie realizowania polecenia
SM, punkt ten zostat osiggniety. Wyznaczony w ten sposéb punkt nalezy nanie$¢ na mape podstawowa.

W tym przykfadzie trzeba wykonac
przejazd zadany itinererem aby

I SM1 M25¢ okresli¢ potozenia punktu 22.

Niezaleznie od tego, czy SM umiesz-
czony zostat w nagtéwku itinerera

(zatacznik nr 1 pole G), czy tez w ZGO,
4_

SM1 nalezy go niezwlocznie wykresli¢
22 w momencie najechania na punkt
Q i obowigzuje on do konca odcinka.

A M25 Analogicznie do wyznaczania punk-
tow wystepujacych na Slepej mapie,
na mape podstawowag nalezy
nanies¢ takze obiekty (elementy) topograficzne ktére na niej wystepuja, bezposrednio po ich osiagnieciu.

5.9.2. Metoda wyznaczania punktu przy pomocy opisu z natury.

Metoda ta polega na wyznaczeniu punktu znajdujacego sie na skrzyzowaniu do ktérego dojazd zostat
w sposob jednoznaczny okreslony przy pomocy polecen opisu z natury. Wyznaczony w ten sposéb
punkt nalezy nanie$¢ na mapie pod-

stawowej. |:| |:| D
Sprawa prosta i przejrzysta. Jedziesz

tak jak wymaga itinerer i dojezdzasz 22e
do skrzyzowania, ktére jest Twoim 22
punktem 22. °

Poniewaz z praktyki wiem, ze itinerery
wspotrzednosciowe nie sg ostatnio I:l @ I:l
zbyt popularne w opisach rajdowych,

nie bede sie specjalnie dalej rozwodzit nad tematem. Najwazniejsze zasady zostaty przedstawione.

6. Slepa Mapa (SM).

Slepa mapa jest graficznym odwzorowaniem trasy przejazdu. Moze by¢ kre$lona z zaznaczeniem

wszystkich skrzyzowan lub bez nich. SM nie moze by¢ linig zamknieta, a minimalna dtugos¢ rysunku
SM w itinererze nie moze by¢ mniejsza niz 20 mm, bez wzgledu na wielkos¢ zastosowane;j skali.

Inaczej méwiac: Slepa mapa to narysowany odcinek przedstawiajacy fragment naszej trasy. Slepe
mapy oznaczamy symbolem SM i moga one np. tak wygladac¢:

s A N s /
\lLl SM2 M25 SM3 /‘1 M5 SM4 ‘\XMS

Slepa mapa musi zawieraé:

- zorientowanie wzgledem pétnocy;

— skale oraz jezeli jest to konieczne dla okreslenia sposobu realizacji SM, jeden z elementéw:
- strzatke oznaczajaca kierunek wjazdu;
- strzatke oznaczajaca kierunek przejazdu;
- strzatke oznaczajaca kierunek wyjazdu.

Na zamieszczonych powyzej schematach SM4 najezdzana jest z natury, wiec nie musi posiadac¢ strzatek.
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No wiasnie... Slepa mapa. Zdarzyto mi sie, ze jaki$ zupetnie ,zielony” uczestnik imprezy nawigacyjnej
zapytat mnie co to wiasciwie jest za okreslenie - slepa mapa, i dlaczego ona jest ,Slepa”i dlaczego...

Pytanie za 1000 punktéw (karnych). Postanowitem poszukac w internecie. | okazato sie, ze na stronach
polskojezycznych pojecie to wystepuje w sladowych ilosciach, natomiast u naszych potudniowych
sasiadow — zatrzesienie odnosnikéw. Termin ten oznacza po prostu (w geografii) mape konturowa
danego terenu. W pojeciu nawigacyjnym ten ,kontur” zostat jeszcze bardziej ograniczony i pozostat
tylko fragment drogi umieszczonej (lub nie) na mapie. Czyli — Slepa Mapa. Zeby juz wiecej nikt nie pytat.

Slepa mapa musi zaczynac sie i koAczy¢ na skrzyzowaniach lub na innych elementach topograficznych.
Jesli poczatek SM znajduje sie na skrzyzowaniu, to wykonujac jazde z natury, zawsze na najblizszym
od ostatniego zapisu w itinererze, na ktérym mozliwy jest do wykonania zadany manewr, uwzgledniajac
zasade jazdy podang w pkt. 2.6.1 (kodyfikatora). Skrzyzowania z jednoznacznym wyjazdem wystepujace
w naturze podczas przejazdu SM nie zmieniajg trasy przejazdu SM, o ile nie powoduja przerwania
jej wykonywania.

Slepa mapa, ktérej poczatek najezdzany jest z natury, nie moze zaczynac
sie na skrzyzowaniu z jednoznacznym wyjazdem. Dopuszcza si¢ umiesz-
czanie poczatku SM na skrzyzowaniu o jednoznacznym realnym lub

mapowym wyjezdzie, jesli SM jest umiejscowiona punktem na mapie, a jej
poczatek jest wyraznie okreslonym skrzyzowaniem na mapie.

SM

Slepa mapa moze by¢ umiejscowiona punktem na materiale topograficznym, jesli dojazd do niej nastepuje
po tym materiale. Jesli SM zaczyna sie lub koriczy w punkcie, punkt ten musi by¢ umieszczony na SM.

| |+ [ 4 IA4*M“|)
¢ M10 SM SM

Jesli przejazd po SM prowadzi przez punkt umieszczony na materiatach topograficznych, a nie pokazany
na SM, to podczas przejazdu nie uwzglednia sie jego wystepowania oraz wszystkich warunkéw
jemu przypisanych (detalu, strzatek kierunkowych, lupy, constansu w punkcie).

Uwaga praktyczna: jezeli skala $lepej mapy jest taka sama jak skala mapy podstawowej wystarczy ja
przerysowac na kalke techniczng i przytozy¢ na odpowiedni fragment tej mapy. Jezeli skala jest rézna,
pilot podczas pokonywania $lepej mapy powinien dyktowac kierunek przejazdu i pokonywane odlegtosci.

Zobacz przyktad:

M10
A | swr —
o —

© =
SM1 M20 .

A T Znaki drogowe wystepujq tylko
~ _|E|<> w naturze, nie ma ich na mapie

Dojechate$ do punktu A, z ktérego wyjechates zgodnie z poleceniem itinerera — na wschéd. Nastepnie
masz wykonac SM1, dojezdzajac do niej z natury (kratki itinerera ztagczone bokami). Musisz, jadac wg

zasad jazdy z natury, najechac na pierwsze pasujace skrzyzowanie, na ktérym mozesz zacza¢ wykonywac
SM. Patrzac na rysunek SM widzisz, Ze jej poczatek jest wjazdem w droge biegnacg na pdétnocny-wschod.
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Szukasz takiego skrzyzowania. Pierwsze skrzyzowanie po punkcie A — odejscie z lewej — nie mozesz
na nim zacza¢ SM1, nie ten kierunek wjazdu, jest nieopisane — wiec prosto, nastepne tez nie pasuje do
SM, jest nieopisane, ale na nim masz znak drogi gtéwnej, wiec jedziesz jak prowadzi gtéwna. Na mapie
wystepuje blokujaca strzatka kierunkowa. Nie blokuje ona Twojego przejazdu, bo jedziesz z natury,
i strzatki na mapie Cie nie interesuja. Nastepne skrzyzowanie, na ,tetce”w prawo wymuszone przez jest
nakaz jazdy, tez jeszcze nie pasuje do SM. No i nareszcie dojezdzasz do skrzyzowania,
na ktérym mozesz rozpoczaé wykonywanie SM1 (pokazana czerwong linig). Jak pewnie zauwazyte$
skala SM1 jest dwa razy mniejsza niz na mapie, i pétnoc lekko inacze;j.

Slepa mapa rysowana z uwzglednieniem skrzyzowan musi by¢ zawsze umiejscowiona punktem
na mapie i wszystkie wystepujace skrzyzowania musza by¢ na SM zaznaczone.

a) b)
A SRy
N —
M10
smz A ws
‘A ‘A d)
— 1 —
SM3 }4 M5 ,| [ SM2 M25

Podsumujmy.

Mozesz spotkac nastepu-
jace sposoby przedstawienia
Slepej mapy:

a) rysowane bez skrzyzowan
i nie umiejscowione punktem
na mapie. Do tak zadanej
SM dojezdzasz z natury, gdyz
nie ma na niej zadnego ele-
mentu odniesienia do mapy.

b), c) rysowane bez skrzyzo-
wan, umiejscowione punk-
tem na mapie.

d) rysowane z uwzglednie-
niem skrzyzowan.

Uwaga: skrzyzowania nie sa elementem SM, a jedynie pokazujg lokalizacje.

6.1. Sposoby realizacji przejazdu zwigzane z SM.
6.1.1. Przejazd z natury, z punktu A na poczatek SM.

A lsm

A 1] SM
---..------»* —
—|D| ] | 1 1 ] |

M10

M10

Z puntu A jedziesz wg zasad przejazdu z natury (prosto, lub po drodze gtédwnej) i na pierwszym
napotkanym skrzyzowaniu na ktérym istnieje mozliwos¢ rozpoczecia realizacji rozpoczynasz SM.

Zobacz inny przyktad:

A | smi

SM1

Pl

M20

M10
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6.1.2. Przejazd wg mapy, z punktu A na poczatek SM.

A L | SM
1 A
A SM - - - @l — —
° quh ] [ ] [ ] | O
M10 M10

Z puntu A jedziesz po mapie na poczatek SM. Tak moéwi Ci kreska taczaca kratki itinerera. Poniewaz
SM rozpoczyna sie w punkcie A, a TY realizujagc polecenie pierwszej kratki itinerera juz jestes w tym
punkcie, to musisz najkrétsza droga na mapie znalez¢ sie ponownie w punkcie A i dopiero teraz rozpoczac
wykonywanie przejazdu po SM. Zobacz inny przyktad:

M10
SM1  —= t

_f‘. SM1 A {X_I |°_|'|‘A | _’r

e—— M10

6.1.3. Przejazd z natury, po wykonaniu SM jedz w prawo.

A ==L [p *

SM P ol N o ) — |-3| *———
M10 M10

Realizujesz przejazd SM, ktéra rozpoczyna sie w punkcie A. Na SM jest pokazany kierunek przejazdu,
natomiast nie ma kierunku wyjazdu z SM. Dlatego po wykonaniu SM kontynuujesz jazde wg zasad
z natury (prosto, lub po drodze gtéwnej) i na pierwszym skrzyzowaniu, na ktérym jest to mozliwe
wykonujesz manewr realnego skretu w prawo. Zobacz to na innym przyktadzie:

‘P M10
sM1
sm1| P — ’l_

A C
.—> M10 A. I

6.1.4 Przejazd wg materialu topograficznego, po wykonaniu SM jedz w prawo.

A I|—|—|':|I A M
SM P —llj.l_&ll ||_ 0;
M10 M10

Realizujesz przejazd SM, ktéra rozpoczyna sie w punkcie A. Na SM jest pokazany kierunek przejazdu,
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natomiast nie ma kierunku wyjazdu z SM. Dlatego po wykonaniu SM kontynuujesz jazde po mapie
(mdwi o tym kreska taczaca kratki itinerera) i planujesz, na ktérym najblizszym skrzyzowaniu mozesz
wykona¢ mapowy manewr,P". Zaktadamy ze drogi na mapie pokrywaja sie z natura. Zobacz inny przykfad:

_IS
SM1
SM1 P A ol ]
— M10 I N

Jezeli podczas przejazdu SM, na skutek polecenia organizatora (np. constansu) lub sytuacji drogowe;j
(np. nakazu lub zakazu jazdy), musimy opusci¢ SM, to nalezy powrdéci¢ najkrotszg drogg w miejsce
opuszczenia SM i kontynuowac jazde do korica SM, zachowujac dwie zasady:
— przejazd powrotny realizujemy za pomoca mapy podstawowej, jednoznacznie wskazanego
materiatu topograficznego lub wg innego nakazu organizatora;
- przejazd powrotny nie moze przebiegac po trasie SM a moze tylko ja przecinac.

Ulubionym urozmaiceniem przejazdu trasy bywa przeszkadzanie w przejezdzie SM przez zastosowanie
constansu lub poprowadzenie SM w taki sposéb, ze konieczne jest opuszczenie trasy SM.

Twoim zadaniem, po wymuszonym opuszczeniu $lepej mapy, jest powrét najkrétsza drogg do miejsca
opuszczenia SM i dokoniczenie przejazdu po Slepej mapie.

Powrdét na SM kieruje sie okreslonymi prawami: Nie wolno wraca¢ do opuszczonego SM po trasie, po ktorej
ta SM przebiega. | nie ma znaczenia czy jest to juz pokonana czes¢ SM, czy czes¢ ktéra nalezy jeszcze
wykona¢. Dozwolone jest natomiast przeciecie trasy SM. Kolejng wazna zasada jest to, ze jezeli nie ma
jednoznacznie wskazanego materiatu topograficznego to wracasz na SM korzystajac z mapy podstawowe;j.

Mo |
A SM1 B

SM1

A

Zobacz, jak to moze wygladac w praktyce: Polecenie itinerera brzmi: z punktu A jedZ po mapie na poczatek
SM1, przejedz SM1 zgodnie z poleceniami $lepej mapy, po przejechaniu SM1 jedZ po mapie do punktu B.

P B
|-
. A | M‘IO

/ AN
S g O

\\\\'ﬁ

| |

.—
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Startujesz z punktu A. Planujesz na mapie dojazd na poczatek SM1. Wobec tego jedziesz odejscie
na pétnoc, nastepnie w prawo (znak nakazu jest zgodny z Twoim zaplanowanym przejazdem), petne
na potudnie i dojezdzasz na poczatek SM1 (czerwona linia). Zaczynasz jechac po slepej mapie: prosto
i w prawo. Na skrzyzowaniu ze znakiem chciatbys pojechac prosto, jak pokazuje SM1, ale znak nakazu
nie pozwala. Tutaj whasnie zostates zmuszony do opuszczenia slepej mapy.

Na swojej mapie podstawowej musisz zaplanowa¢ powrét zgodny z zasadami przedstawionymi wczesniej.
Drogi na gérze mapy odpadaja, poniewaz jechatby$ wtedy po czesci swojej SM1. Poza tym nie wolno
Ci tez przejechac przez punkt B. Pozostaje wiec jecha¢ do petli na prawym koricu mapy, nastepnie
zgodnie z kierunkiem pokazanym przez zegar zrobi¢ petle i wréci¢ do miejsca opuszczenia SM1. Teraz
juz mozesz dokonczy¢ przejazd SM1, nie zapominajac o strzatce wyjazdowej z SM1. To zmusza Cie
do wykonania jeszcze jednej matej petli aby dojecha¢ do punktu B, gdyz planujac dojazd po mapie,
strzatka kierunkowa pod punktem B nie pozwala dojecha¢ do niego od potudnia. | to juz wszystko.
A z poczatku nie wygladato tak zawile. Zobacz jeszcze jeden przykfad:

PLAN ZGO

Trasa: — - mmmm === .I
SM1 *& o

= !
Al O |

SM1 M@ __
M10 111 l M10

Itinerer poleca wykonac¢ zadania przedsta-
wione w Zintegrowanej Grupie Opisowej - | | ~ =======m=m= ~
PLAN ZGO. A na Twoim planie PLAN ZGO do M10
wykonania jak wida¢ jest tylko SM1. Prosta
sprawa. Jeste$ w punkcie A, masz po SM1
przejechac do punktu 111. =

Jedziesz (start z niebieskiej kropki). Niestety na A
pierwszym napotkanym skrzyzowaniu poja-
wia sie znak nakazu jazdy w lewo, ktory wyrzuca
Cie z SM1. Musisz zaplanowa¢ jak wrdci¢ na
SM1, uwzgledniajac zasady powrotu. Mogtbys

zrobi¢ tak: prawo, prawo, prosto na petnym, 111

prawo, prawo i wpadasz ponownie na SM1. - -~
Nic bardziej btednego. Na przerwany SM1

musisz wréci¢ korzystajac z mapy podsta- Mapa podstawowa

wowej, a nie z planu, po ktérym przed chwila

jechates. A na mapie podstawowej (zobacz wyzej) brak jest jednej drogi ktérg chciates pojechac.
Wiec jedziesz drogg, ktérej akurat brak na PLANIE ZGO (zobacz niebieska linie przerywang na mapie
podstawowej), dojezdzasz do punktu 111 (pamietasz, ze przez punkty trzycyfrowe mozesz
przejezdza¢ dowolnie). Nie mozesz skreci¢ w prawo, bo pojechatbys$ po kawatku SM1. Matym kawatku,
ale jednak nie wolno! A wiec w lewo i powrét na SM1 tak jak pokazuje niebieska linia na planie. A byto
tak prosto, planujac pierwotny przejazd.
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6.1.5. Sposoby przejazdu SM wystepujacych bezposrednio po sobie.

Jezeli SM nie zawiera kierunku wyjazdu, to dalsza jazda
z natury do kolejnej SM musi by¢ zgodna z ogdlng zasada
jazdy z natury (prosto, lub po drodze gtéwnej).

SM 1 SM2 SM3 Czyli, jesli wystepujg po sobie kolejne SM-y opisane takim

itinererem, jak obok, to wykonujesz przejazd nastepujaco:
jedziesz SM1, nastepnie zgodnie z zasadami jazdy z natury
(prosto na nieopisanych, bez jednoznacznego przejazdu,
lub po drodze gtéwnej) dojezdzasz na poczatek SM2, wykonujesz SM2 i analogicznie jak poprzednio
jedziesz na poczatek SM3. Poniewaz SM3 nie ma kierunku wyjazdu, postepujesz dalej wg polecen
itinerera.

Dla przypomnienia: Podczas jazdy po SM nie zwracaj uwagi na informacje podane w pozostatych
materiatach topograficznych. Jezeli na pokonywanej SM umieszczony jest punkt, ktéry nie wystepuje
na Twojej mapie, to w momencie jego osiggniecia musisz go wrysowa¢ na mape podstawowg
i uwzgledniac jego istnienie do korica odcinka.

Zobacz jeszcze kilka przyktadow opisanych ponizszym itinererem.

SM1
%

o
A SM1 B A

o [ ] ——

Polecenie itinerera méwi: z punktu A jedZ po mapie na poczatek SM1, wykonaj SM1 i jedZ po mapie
do punktu B.

g

A ;TE.A B

Startujesz z niebieskiej kropki, jestes w punkcie A. Na mapie lokalizujesz potozenie Twojej SM1. Kierunek
przejazdu SM1 pokazuje umieszczona na niej strzatka kierunkowa. | dalej po mapie planujesz dojazd
do punktu B. Nic prostszego. Zwrd¢ uwage, ze na mapie znajduje sie mata strzatka kierunkowa, ktéra
na pierwszy rzut oka przeszkadza Ci wykonac przejazd po SM1. Ale tak nie jest. Jak wczes$niej pisatem,
jadac po SM nie uwzgledniasz zadnych informacji znajdujacych sie na mapie. A wiec jedziesz spokojnie,
nie przejmujac sie ta strzatka. W tej chwili jej dziatanie nie obowigzuje.

; A(Mzo _
*A 1" sm L]
M10 'TA ¢ TB_ _TA C_| IB_

Powyzej kolejny przyktad. Na SM1 pojawity sie strzatki dojazdowa i wyjazdowa.

Startujesz z punktu A. Twoja SM1 zaczyna sie na najblizszym skrzyzowaniu. Widzisz to na mapie.
Musisz do niej dojechac¢ od wschodu, przejechac catg SM1 i wyjechac z niej na pétnoc. Wykonujesz tak jak
pokazano na rysunku. Aby dojecha¢ prawidtowo na poczatek SM musisz objechac kwadrat drég u gory.
Jak wezesniej byto opisane, strzatka na mapie teraz nie dziata. Wyjezdzasz z SM1 na po6tnoc i planujesz
na mapie dojazd do punktu B. Robisz petle i za chwile jestes w B. Gotowe.
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Na zakonczenie jeszcze jeden przykfad. Poczatek SM1 jest
w punkcie A. Trasa: A-SM1-B (itinerer na str 77).

Planujesz: dojazd po mapie do punktu A. Zeby dojecha¢ po e
mapie do SM1, ktéra zaczyna sie w punkcie A, musisz A
ponownie wréci¢ do punktu A. Nastepnie wykonujesz
przejazd po SM1, a potem po mapie do punktu B. Trywialne. M10 —

| jak opisane bylo w poprzednich przyktadach strzatka
kierunkowa na mapie nie blokuje Twojego przejazdu SM.

MI0 [ A
A | TB o) B

OK.To Slepe Mapy masz juz w matym palcu. Oczywiscie teoretycznie.

L sm

6.1.6. Opuszczenie mapy i powrdt na mape.

Pomimo ze juz wielokrotnie wspominatem jak teoretycznie wraca¢ na mape po jej opuszczeniu z powodu
realizacji np. constansu, $lepej mapy lub innych wymuszajacych opuszczenie mapy warunkéw drogowych,
to warto zobaczyc to jeszcze na przyktadach.

Realizujesz przejazd z A do B, obok mapa podstawowa:

A B B

[ J [ J _IT\
W naturze” wyglqda to jak na schemacie ponizej: ponizej pokazany jest prawidtowy przejazd:
B B
A @ B A

Wyjasniam: startujesz z punktu A, planujac na mapie prosty dojazd dotem do punktu B, Zadnych problemdéw.
Jednak juz na pierwszym skrzyzowaniu spotykasz znak drogowy,nakaz jazdy w lewo", a na nastepnym
(ktore wystepuje w rzeczywistosci, lecz go brak na Twojej mapie, tak jak i drogi odchodzacej w prawo)
znak,nakaz jazdy w prawo". Skrecaszi okazuje sie Ze stoisz w miejscu na mapie, gdzie nie ma drogi. Co robisz?

Poniewaz nie mozesz jecha¢ po mapie musisz skorzystac z zasad jazdy z natury. Czyli na nieopisanych
skrzyzowaniach prosto lub zgodnie z przebiegiem drogi gtéwnej (po ,kietbasie”). Ruszasz wiec do przodu
(przerywana linia) az w konicu dojezdzasz do skrzyzowania ktérego co prawda na mapie nie ma,
ale droga do ktdrej dojechates juz jest. Wiec jak kombinujesz? Najkrocej do B, w dét i w lewo. No nie,
przeciez strzatka na mapie pokazuje, ze droga jest jednokierunkowa i to w innym kierunku. OK, czyli
w lewo do géry i dalej jak pokazuje niebieska linia.
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Zobacz jeszcze jeden przyktad: mapa jest ta sama, natomiast w naturze przybedzie jeden znak drogowy
pokazujacy jak przebiega droga gtéwna.

A |[© &> A
€5 =
Tym razem zasady przejazdu z natury spowodowaty ze poszukiwanie powrotu na mape przebiegto

troche inaczej. Zadziatat tutaj znak drogi gtéwnej, ktéry wymusit wjazd na mape w innym miejscu.

No to wtasciwie wszystko juz jest jasne. Pozostat tylko nieopisany, tajemniczy CONSTANS. | to zaréwno

realny, jak i mapowy. Esencja nawigacji, ktéry niejednego mistrza rzucit na kolana. Bez tej wiedzy daleko
nie zajedziesz!

\ ] 7T
| ““MAPARA. //// /
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7. Constans

To bardzo ciekawy element nawigacyjny, powodujacy nieprzewidziane sytuacje na trasie i sprawiajacy,
ze niewinnie wygladajacy zapis itinerera moze okazac sie krwiozerczym potworem na trasie.

7.1. Elementy sktadowe constansu.

Opis constansu sktada sie z:
- opisu miejsca wystagpienia (informacji o zdarzeniu ktére wywotuje jego dziatanie), ktére moze by¢:
- dla constanséw z natury - realne (np.,za znakiem STOP");
- dla constanséw mapowych — mapowe (np.,w punkcie K”);
- opisu czestotliwosci wystapienia, podawanej wytacznie w sposéb stowny (za pierwszym, za drugim,
zawsze, przy parzystym przejezdzie, etc.);
- opisu zadania do wykonania, ktére moze mie¢ charakter: Rys.a)
- realny, powodujacy przerwanie aktualnie wykonywanego
manewru i po wykonaniu zadan constansu, powrét do kon- L -

tynuacji wykonywania polecen zapisu trasy itinerera; (w % ) (

przyktadzie a: jedz zgodnie z zasadami przejazdu z natury:
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przez tory realnie prosto, nastepnie realnie w lewo i za
mostkiem realnie w prawo);




« mapowy, powodujacy zaplanowanie trasy po mapie z jego uwzgled-
nieniem (w przykfadzie b: po osiggnieciu punktu A na mapie jedz
po mapie do mapowego skrzyzowania o pokazanym ksztatcie

i zorientowaniu magnetycznym);

- informacji o tym kiedy nalezy wykonywac zadanie constansu, ktéra
winna byc¢ jednoznacznie okreslona. Brak takiej informacji oznacza ze
constans obowigzuje bez ograniczen. (Przyktad na rys. c: constans
nr 2 obowiazuje od pkt. 1 do pkt. 5, natomiast constanse nr 1 i nr 3 obowiazuja od pkt. 1 do pkt. 3).

Podczas wykonywania constansu nie moze wystapi¢ polecenie wykonania innego constansu.

7.2. Constans realny (z natury).

Zasady dotyczace constansu realnego:

— miejsce wystapienia i zadanie do wykonania muszg by¢
realne;

— zapisy graficzne (d) i stowne (e) opisania constansu sg
réwnowazne;

- jezeli zadania nie mozna wykona¢ w miejscu
wystapienia constansu, nalezy jecha¢ do miejsca gdzie
bedzie mozliwos¢ jego wykonania, stosujac zasady
opisane w pkt. 5.2. (kodyfikatora);

Przypomnijmy pkt. 5.2. kodyfikatora:

Skrzyzowanie nieopisane itinererem z natury nalezy
przejezdza¢ zgodnie z dyspozycja znakéw drogowych
nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego,
narzucajacymi na skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy lub
po drodze gtéwnej pokazanej schematem na znaku
drogowym (tabliczki Téa, T6c wg kodeksu drogowego),
a jedli nie ma jednoznacznie okreslonej znakami drogo-
wymi drogi gtéwnej — prosto.

- planujac jazde po mapie nie uwzglednia sie constansu
z natury;

— jesli constans z natury wystapi na SM, to fragment SM
od miejsca wystapienia constansu do miejsca wykonania
manewru uwaza sie za przejechany;

- constans z natury zawsze przerywa przejazd do zadanego
manewru mapowego.

Rys. b)

CONSTANS

A

Rys. ¢)
11 (2 (3[4 |5
® ° ° ° °
Constans:
1 3
— -— —
Rys. d)
CONSTANS:

V

za kazdym

jedz zawsze

Rys. e)

CONSTANS: Za kazdym znakiem
,ustgp pierwszenstwa przejazdu”

jedz realnie w prawo.

Po wykonaniu constansu z natury w przypadku przejazdu mapowego nalezy zaplanowac¢ nowg
(najkrotsza) trase do zadanego wczedniej manewru mapowego, przy wyborze ktérej zapamigtuje sie
tylko sytuacje drogowa w miejscu wystagpienia constansu, natomiast zapomina sie o sytuacji drogowe;j
(znakach drogowych) na skrzyzowaniach gdzie wykonywane byty manewry opisane constansem.
Zobacz opisy na str. 55,56.




Pamietaj: Constans z natury zawsze przerywa Twdj przejazd i nakazuje wykonanie polecen
constansu. A jak juz wykonasz te polecenia, powracasz do realizacji przejazdu opisanego itinererem.

7.2.1. Wystagpienie constansu realnego podczas pokonywania choinki mapowej.

Jezeli na choince mapowej wystapit constans realny, ktéry w miejscu wystapienia pokryt sie zzaplano-
wanym manewrem mapowym, to manewr mapowy opisany poleceniem choinki nie zostat wykonany.
Po zakonczeniu realizacji polecern constansu nalezy dokona¢ nowego planowania kontynuacji
przejazdu choinki od miejsca, w ktérym sie constans zakonczyt.

Opuszczenie choinki mapowej omawialiSmy na przyktadzie realizacji przejazdu na str. 48.
7.2.2. Wystapienie constansu realnego podczas realizacji przejazdu mapowego do punktu.

Jesli podczas realizacji przejazdu mapowego do punktu wystapit constans realny, ktéry spowodowat
przerwanie zaplanowanego przejazdu i wykonanie w punkcie docelowym manewru okreslonego
constansem, to po wykonaniu constansu nalezy powrdci¢ najkrétszg droga mapowa do punktu
docelowego i kontynuowac jazde wg polecen itinerera.

23
1] 23] ==
[ ) [ ) (znak wystepuje
w naturze)
Const. -~ 4
N
e

Na przykfadzie powyzej constans na skrzyzowaniu z punktem 23 nie pozwolit osiggna¢ tego punktu.
Wykonujgc manewr realny opisany constansem, z miejsca w ktérym sie znalaztes, po jego wykonaniu
musisz zaplanowa¢ nowy dojazd po mapie do punktu 23.

Zobacz nizej inne przyktady. Pamietaj: constans realny zawsze przerywa zaplanowany przejazd po mapie,
a po jego wykonaniu nalezy zaplanowa¢ nowy przejazd wg podanych warunkdw itinerera.

Const. 4 10
A B = 5 |
° | ° v A 102 A 102 103
+_>< 01 + i e - B

v

<

7.2.3. Wystgpienie constansu realnego podczas pokonywania slepej mapy zakonczonej
strzatka wyjazdowa.

Jesli podczas pokonywania $lepej mapy zakoniczonej strzatka, nakazujaca okreslony kierunek opusz-
czenia Slepej mapy, wystapit constans realny, ktéry spowodowat w punkcie ukoriczenia slepej mapy
wykonanie manewru okreslonego constansem to po wykonaniu constansu nalezy powrdci¢ najkrotsza
droga mapowg do punktu opuszczenia $lepej mapy

Const. i wykonac wyjazd w kierunku okreslonym na $lepej mapie.
| 1 SM1+— — W kolejnych przyktadach, pokazanych na str. 82 przed-
° \V4 stawione beda przejazdy opisane kratkami itinerera

i constansem przedstawionymi na rysunku po lewe;j.
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7.2.4. Constans wylacznie dla SM.

Na rysunku obok, constans umieszczony
w ramce z wyrysowana SM obowiazuje tylko
wtedy, kiedy pokonujemy trase SM. Po wyrzu-
ceniu z SM, constans przestaje obowiazy-
wa¢, az do momentu powrotu na SM.

7.2.5. Wystagpienie constansu realnego
podczas pokonywania Zintegrowanej
grupy Opisowej (ZGO).

Podczas pokonywania trasy opisanej itine-
rerem mozesz napotkac kratke ktéra wymusi
realizacje polecen zawartych w Zintegrowanej
Grupie Opisowej (ZGO). W przyktadzie na
str. 83 taka ZGO wystepuje pod nazwg KOKO.
W momencie jej wystapienia w gtéwnym
itinererze, realizujesz polecenia w niej opisane.
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ITINERER START | koko | META Mapa podstawowa

KOKO S i
SM

154 |PLAN| o [PLAN [ B

e |[,ABC” LABC"| @ 154 %
Constans (3)
.

PLAN,,ABC” SHp
B

Constans (2) Constans (1)
5 AHL

154 Py —

Do tej pory, przy realizacji swojego przejazdu obowigzywaty uwarunkowania zawarte w gtéwnym itinererze.
Czyli: jadac ze STARTU po mapie podstawowej musiates uwaza¢ na informacje umieszczone na niej
(strzatki, punkty) a takze na polecenia Constansu (1).

Realizacja KOKO zaczyna sie w punkcie 154, do ktérego dojechates po mapie podstawowe;j.

Dla autorow tras: Nie nalezy rysowac kresek przed pierwszg i po ostatniej kratce trasy przejazdu
w ZGO, o tym jak nalezy dojecha¢ do ZGO i go opusci¢ informuje zapis itinerera.

Od tego momentu zaczynaja obowigzywac wszystkie polecenia umieszczone w wydzielonym obszarze
KOKO, a w tym dodatkowe Constans (2) i Constans (3). Poniewaz w obszarze KOKO porusza¢ sie
bedziesz po planie ABC, uwzgledniasz tylko uwarunkowania ktére wystepuja na planie ABC, nawet
gdyby drogi na tym planie pokrywaty sie zdrogami wystepujacymi na mapie podstawowe;j.

Wg pkt. 2.8. Kodyfikatora: Elementy umieszczone wewnatrz Zintegrowanej Grupy Opisowej
obowiazuja tylko podczas wykonywania polecen danej grupy, za$ elementy umieszczone w nagtéwku
itinerera (Zatacznik 1 - pole G) dotycza catego odcinka (w tym takze polecerr umieszczonych w ZGO).

Oznacza to, ze obowiazuja Cie teraz uwarunkowania przedstawione zaréwno w Constans (1) jak
i Constans (2) oraz Constans (3). A dopiero kiedy zakonczysz polecenia KOKO (prawdopodobnie
dojezdzajac do punktu B, ktéry pozwoli Ci zlokalizowa¢ sie na mapie podstawowej) znowu Twoim
zmartwieniem bedzie jedynie Constans (1) i informacje pokazane na mapie podstawowej.

Zwro¢ uwage, ze realizacja Constans (3) nastepuje po mapie podstawowej, poniewaz nad kreska
w constansie brak jest oznaczenia materiatu topograficznego.

Pamietaj jednak, ze gdyby podczas realizacji
polecern KOKO, constans lub jakiekolwiek
inne uwarunkowanie drogowe spowodo-
watoby opuszczenie planu ABC, to powrdt
na plan musisz realizowac zgodnie z zasadami
opisanymi w punkcie 6.6.2.1.Kodyfikatora
(tres¢ byta cytowana na str. 48).

Jesli jednak podczas przejazdu po SM
umieszczonej w KOKO zmuszony bytbys do
opuszczenia SM, (np. przerwania przejazdu
SM z powodu wystgpienia constansu) to
powrdt na SM realizujesz za pomocg mapy
podstawowej, jednoznacznie wskazanego
materiatu topograficznego lub wg innego
nakazu organizatora, a przejazd powrotny
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nie moze przebiegac po trasie SM a tylko moze jg przecinac. (pkt. 7 Kodyfikatora). | nadal, przy powrocie
na opuszczong SM, obowigzujg Cie uwarunkowania Constans (1), Constans (2) i Constans (3).

| w tym momencie bardzo wazna uwaga dla twoércéw tras: warunki constanséw w ZGO i w gtéwnym
obszarze itinerera nie moga sie wzajemnie wykluczad. Bo cata praca pojdzie do kosza.

7.2.6. Wystagpienie constansu realnego na drogach o kilku (kierunkowych) pasach ruchu.

Moze sie wydarzy¢, ze na skrzyzowaniu jezdni o kilku
kierunkowych pasach ruchu znajdziesz sie w sytuacji,
ze dostrzegte$ wystapienie constansu, bedac juz na
pasie, ktéry wymusza przejazd okreslony zasadami
ruchu drogowego, a jest niezgodny z poleceniem
constansu.

Przestrzegajac zasad ruchu drogowego, ktére dla
Ciebie sg zawsze nadrzedne, przejedz przez skrzyzo-

wanie i wrd¢ na nie w dowolny sposéb aby wykonac Constans <'| ? | : v
pominiety warunek constansu.

Taka sytuacja moze oczywiscie dotyczy¢ takze innych —> T 7
polecer przedstawionych w itinererze, nie tylko V ! ﬁ.
constansow.

Constans zawsze ciekawie komplikuje nawigacyjne
zmagania. Czasem jest prosty, czasem diabelnie
podstepny. Zawsze jednak ubarwia przejazd trasy i bezwzglednie punktuje zawodnikéw. Jednak
prawidtowe zastosowanie constansu nierzadko bywa bardzo trudne. Dlatego nalezy stosowac go
bardzo rozwaznie.

Podczas wykonywania zadania constansu z natury dobrze jest aby pilot kontrolowat na mapie gdzie
aktualnie w terenie znajduje sie zatoga, poniewaz fatwiej bedzie wtedy realizowa¢ kolejne polecenia
itinerera, po jego ukonczeniu. Polecenia constansu z natury realizujesz oczywiscie wg zasad przejazdu
z natury (nieopisane prosto, lub po drodze gtéwnej oznaczonej znakiem drogowym, tzw. kietbasg”).

7.3. Constans mapowy.

Zasady dotyczace constansu mapowego:

Wykonanie constansu mapowego nastepuje na pierwszym skrzyzowaniu (mapowym) gdzie nie ma
okreslonego jednoznacznego wyjazdu. Wykonanie constansu musi nastapi¢ wczesniej niz w kolejnym,
zadanym itinererem, miejscu mapowym. Trasa nie moze by¢ tak zapisana, aby zatoga realizujaca polecenie
constansu, musiata umysinie wykona¢ dodatkowy manewr mapowy z tego powodu, Ze nie moze go
wykonac na pierwszym skrzyzowaniu mapowym.

Constans mapowy:

- miejsce wystapienia i zadanie do wykonania musza by¢ mapowe;

- obowiazuje przy planowaniu przejazdu miedzy dwoma manewrami (zadaniami) mapowymi;

- musi mie¢ rozwigzanie mapowe, tzn. musi by¢ tak skonstruowany aby nie prowadzit do ,wyrzucenia”
z mapy, czyli musi by¢ tak skonstruowany, aby jego polecenia dotyczyty drdg istniejgcych na mapie
z mozliwosciag mapowej kontynuacji przejazdu (drogi w warunku constansu nie moga by¢ slepe mapowo);

- nie obowiazuje podczas pokonywania trasy z natury;

— okresla manewr (manewry):
« w konkretnym miejscu na mapie (np. - w punkcie 210 zawsze L; — na SM wjedz zawsze skrecajac

w P; — przy pierwszym przejezdzie przez punkt C wykonaj Az90);

4

CONSTANS:
w punkcie 124
......... . B zawszew lewo.

A B A

:|]
!T_
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Zobacz przyktad na str 85. Swoj przejazd realizujesz na mapie. Musisz kombinowac tak: mam jechac
po zataczonej mapie od punktu A do punktu B najkrdtszg droga. Jesli jednak na tak zaplanowanej trasie
napotkam punkt 124 to w nim musze skreci¢ w lewo i dalej dazy¢ do osiggniecia punktu B.

Patrzysz na mape. Najkrécej bytoby prosto od A do B, ale w punkcie 124 nalezy skreci¢ w lewo, potem
znéw do B iznéw 124 i tak w kétko. Bez szans wyjazdu z tej petli. A wiec moze nie pchac sie przez 124
i pojechac od A do B gora, omijajac 124 i wtedy nie obowiazuje constans. Niby mozna, ale istnieje krotsza
droga, ktéra pozwala jechac od A do B i jest zgodna z warunkiem constansu. Ta droga jest pokazana przery-
wana linia. | to jest prawidtowy przejazd. Bo najkrotszy.

« podczas przejazdu fragmentu odcinka (np. — jadac: START — pkt. 1 przejedz 2x most; jadac z pkt. 2
do SM1 skre¢ w prawo; jadac z pkt. 234 do pkt. C skre¢ w lewo);

C

A

124

Kolejny przyktad: CONSTANS nakazuje: jadac od 124 do C skrec¢ w lewo.

Masz wybra¢ najkroétsza droge od punktu A do punktu C, ale jesli Twoja trasa osiagnie punkt 124, to na
odcinku 124 - C musisz wykona¢ manewr w lewo. Tutaj nie mozesz omina¢ punktu 124, wiec najkrétsza
droga pokazana jest linig przerywana. Przez punkt 124, jako trzycyfrowy mozesz przejechac bez ograniczen.

« podczas mapowego przejazdu miedzy miejscem wystagpienia a zadaniem do wykonania (np. - za
kazdym mostem zawsze w prawo). Manewr ten wykonuje sie na pierwszym mapowym skrzyzowaniu
za miejscem wystgpienia zadania, ktére nie posiada jednoznacznego mapowego wyjazdu i musi
by¢ wykonany przed nastepnym, mapowo zadanym miejscem w itinererze;

Przyktad: CONSTANS: za kazdym mostem skre¢ zawsze w prawo.

A

B

Podstawowe zadanie, to wybrac najkrétsza droge przejazdu po mapie od punktu A do B. Ale jesli ta droga
prowadzi przez most (mapowy) to musisz za nim skreci¢ w prawo. To moze wydtuzy¢ Twéj przejazd,
wiec musisz sprawdzi¢ czy nie ma innej mozliwosci. Zobacz przyktad - przerywana linia. Pierwszy most
jest nie do ominiecia, wiec przejezdzajac go, wykonujesz skret w prawo w pierwsza droge gdzie mozesz
to wykonaé. Mozesz to zrobi¢ na drugim napotkanym skrzyzowaniu. Wykonate$ skret za pierwszym mostem.
Planujesz dalszy przejazd do punktu B. Przed Toba kolejny most. Jesli przejedziesz przez niego, to znowu
w prawo, w dét i po prostokacie do B od dotu. Tez sie dojedzie. Ale jest krétsza droga, jesli tylko zauwazysz,
ze most trzeba oming¢. Constans nie obowigzuje, bo nie jedziesz przez most i dojezdzasz do B realizujac
krotszy przejazd. A o to przeciez chodzi. Czyli - tak jak linia przerywana.

Ponizej przyktad, btednego zastosowania constansu mapowego ,za kazdym mostem zawsze w prawo”’
Constans

N, (1) (2)
)_( ;+ \_/1 .‘. \=/VT +E
'+ btednie -|*

—za pierwszym mostem, na pierwszym mapowym skrzyzowaniu (1) gdzie jest mozliwy mapowy
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manewr nie mozesz skreci¢ w prawo i zeby to zrobi¢ musisz w punkcie pokazanym strzatkg najpierw
skreci¢ w lewo. Jest to btad opisany reguta: Trasa nie moze by¢ tak zapisana, aby zatoga realizujgca
polecenie constansu, musiata umyslnie wykona¢ dodatkowy manewr mapowy z tego powodu, ze
nie moze go wykonac na pierwszym skrzyzowaniu mapowym.

- za drugim mostem jesli skrecisz w prawo (2) to droga ,wyrzuci” Cie z mapy. Jest to btad opisany reguta:
Constans mapowy musi mie¢ rozwigzanie mapowe, tzn. musi by¢ tak skonstruowany aby nie prowadzit
do ,wyrzucenia” z mapy.

7.3.1. Wystapienie constansu mapowego podczas realizacji przejazdu mapowego do punktu.

Nie mozna stosowac constansu mapowego, ktérego wykonanie jest sprzeczne z innymi informacjami

podanymi na mapie (np. strzatki kierunkowe), lub nie pozwala na wybér manewru.

Ponizej pokazano Zle uzyty constans mapowy. Nie jest on mozliwy do wykonania, jezeli uwzglednisz

uwarunkowania (strzatki kierunkowe) pokazane na mapie.

@ CONSTANS:
101 w punkcie 102
B ‘ Zawsze W prawo.
A

e [ _+A _,'102 <_|.103 B

-

Zobacz kolejne przyktady z zastosowaniem constansu mapowego: w punkcie 111 zawsze w prawo.
Na rysunkach (1) i (2) pokazano prawidtowo

1 l zaplanowane przejazdy. Przejazd pokazany na
A B . rysunkach (3) i (4) pokazuje btedne zaplanowanie
° — ° trasy przejazdu, poniewaz strzatki kierunkowe
wymusity punkcie 111 jednoznaczny przejazd.
Constans Inaczej méwiac, nie pozwolity w punkcie 111 na
wybdr manewru, a wiec nie pozwolity tym samym
na wykonanie warunku constansu.
) @ Zobacz jeszcze jeden przyktad (ponizej):
B B Prawidtowy przejazd pokazany jest zielona linia.
1 111 Wariant 100-203 i w prawo po strzatce kierun-
'¢_ I<— _}" '¢_I_I_>[¢' kowej jest nieprawidtowy.
A A Strzatka kierunkowa w punkcie 203 kierujaca
przejazd w kierunku 111 zmienita to skrzyzowanie
©) (4) (najezdzajac od 100) na nieposiadajace wyboru
manewru. Inaczej méwigc nie wykonalibysmy
111 B 11 B manewru ,w prawo’, gdyz bytby to przejazd
< e o8 jednoznaczny. Zeby wykonac zadanie constansu
P A T—
A =
A 100 203
musimy mie¢ mozliwos¢ wyboru manewru ¢ *
w punkcie 203. W tym wypadku zadnego 1
wyboru nie dokonalismy, przejazd byt wymu- 203
szony. Jadac 100-111 i w dét do 203 strzatka °
po lewej od 203 blokuje skret w prawo. Nie wyko- |I|
namy wiec polecenia constansu. Pozostaje L Constans
prawidtowa trasa pokazana zielona linia. - ‘ 203 100
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Po lewej jeszcze jeden przyktad constansu: ,spotykasz zdarzenie realne,
Constans masz do wykonania manewr mapowy": Taki constans powoduije, ze podczas
pokonywania trasy, w momencie napotkania znaku ,ustap pierwszenstwa

v L przejazdu” realizujesz skret w prawo na pierwszym skrzyzowaniu po minieciu

znaku, na ktérym mozesz ten manewr wykona¢, po czym musisz zaplanowac
na mapie dojazd do najblizszego skrzyzowania (mapowego) na ktérym
mozesz wykonac skret w lewo.

| jeszcze jeden przykfad, tym razem btednego constansu: ,okreslasz Constans
zdarzenie mapowe, po czym wykonujesz manewr realny” (to dla autoréw
tras): Taki zapis constansu jest niedopuszczalny, poniewaz nie mozesz @ —
zaplanowac najkroétszej trasy przejazdu. Na mapie nie masz mozliwosci —

okresli¢, gdzie po wykonaniu,skre¢ w prawo za mostem” pojawi sie w naturze ) (

znak ,ustap pierwszenstwa”.

Zapamietaj!
Constans mapowy nie obowigzuje podczas pokonywania trasy z natury, natomiast constans z natury
uwzgledniasz takze w trakcie przejazdu trasy zaplanowanej wg mapy. Poniewaz constans to dzisiaj
podstawa utrudnien nawigacyjnych, nie zapomnij:

Jezeli w zapisie trasy wystepuje constans, musisz okresli¢ nastepujace informacje:
1. W ktérym momencie nastapi realizacja przejazdu opisanego constansem.
2. Jaki manewr (lub jakie manewry) constans kaze Ci wykonac.

W momencie wystapienia constansu realnego, przerywasz wykonywanie polecen itinerera
i realizujesz tylko polecenia constansu. Dopiero jak wykonasz te polecenia wracasz do itinerera
i kontynuujesz jazde od miejsca przerwania ostatniego manewru. Constans mapowy mozesz oming¢,
jesli w ten sposdb zaplanujesz krdtsza trase przejazdu.

| jeszcze kilka przypomnien:

1. Jezeli constans wystepuje w polu G itinerera (patrz str. 14 - uporzadkowanie itinerera), to dotyczy on
catego odcinka (facznie zZGO), jesli wystepuje w polu H, czyli w Zintegrowanej Grupie Opisowej, to obo-
wigzuje tylko podczas wykonywania polecen tej grupy. Doktadniej byfo o tym w pkt. 7.2.4 str. 82.

2. Poniewaz, wykonujac polecenia constansu nie zwracasz uwagi na inne zapisy itinerera, to w tym
czasie nie moze wystapi¢ na trasie Twojego przejazdu inny constans.

3. Miejsce wykonania constansu i manewr nim opisany musi by¢ mozliwy do wykonania z natury.

Czy to juz koniec?

NAWIGACJA NIE MA JUZ TAJEMNIC?

Jesdli doszedte$ do tego miej-
sca i zapoznates sie z catym
materiatem, to nawigacja
nie ma juz dla Ciebie tajemnic.
Przynajmniej w teorii. Ale
badz czujny, nawigacyjni
wyjadacze wciaz kombinuja
jak cie wpusci¢ w maliny!

Zycze Ci samych najlepszych
przejazdéw i najwyzszych
miejsc na pudle! A w rezultacie
podobnych osiagnie¢ ----- >

Pozdrawiam. Benix.
Warszawa, styczen 2023 r.
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CEC. Puchar Europy Centralnej

Jak zauwazytes, w kilku miejscach obok tekstu wystapit zielony margines z napisem CEC. To wskazéwka, ze
opisywane manewry stosowane w krajowym kodyfikatorze mogg sie rézni¢ od stosowanych w Pucharze
Europy Centralnej. Tutaj pokaze réznice, ktére dostrzegtem, oraz kilka innych pomystéw stosowanych w CEC.
Uwaga: Jesli, jako organizator, chciatbys je wykorzysta¢, to pamietaj, ze musisz je doktadnie opisac
i wyttumaczy¢ zawodnikom przed startem do imprezy. To sg odstepstwa od Kodyfikatora PL.

1. Choinka (realna, mapowa).

W CEC stosuje sie zasade, ze na choince (realnej i mapowej) opisanej zaréwno kreskami jak i cyframi,
pokazane sg wszystkie drogi dochodzace do skrzyzowania. Nie istnieje rozréoznienie ktére wystepuje
w kodyfikatorze PL, w pkt 5.6.9.:,Dopuszcza sie stosowanie itinerera graficznego liniowego, na ktérym
ilos¢ wylotéw drég na skrzyzowaniu, ktére nalezy omingc z lewej lub prawej strony, okreslona jest cyfrq.
Taki opis nie precyzuje ilosci wszystkich wylotéw drég odchodzqcych ze skrzyzowania.”

2. Znaki drogowe.

W CEC odstapiono od rozrézniania znakéw drogowych z nézka i bez nézki. Wszystkie rysunki znakéw
drogowych maja takie znaczenie jak znaki bez nézki w kodyfikatorze PL.

3. Nowe zapisy wykorzystujace znaki drogowe.

Tx Tx

1X
0,30
Za kazdym razem po minieciu Za pierwszym znakiem drogo- Za tym znakiem drogowym
znaku STOP za pierwszym razem wym, STOP” za pierwszym razem skre¢ w prawo po 0,30 km.
skre¢ w lewo. skre¢ w lewo.

Uwaga: wg mnie sg to bardzo nieprecyzyjne definicje. Czy za pierwszym razem na tym samym
skrzyzowaniu, czy za pierwszym wystapieniem w naturze? Tego CEC nie okresla.

4. Rozréznianie drég utwardzonych i nieutwardzonych na choince realnej w nocy.

W opisie choinki realnej pokonywanej w nocy CEC zaleca odrdznianie drog asfaltowych i nieutwardzonych.
Podczas jazdy w dzien nie wskazuje na potrzebe takiego rozrézniania.

| “[ [ ST e S I | S
Rl AT || AT A

mapa choinka - noc choinka dzien (tak lub tak)

5. Przejazd realny przez dworzec lub przystanek autobusowy.

I Wysepka Linia Linia |

‘ przerywana qqg’fa

6. Insert (wstawka, wrzutka, wklejka)
Stosowane bardzo czesto rozszerzenie podstawowego itinerera za pomoca umieszczenia dodatkowych

Trasa:
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polecen przy jego realizacji. Obok: Itinerer:

realizujgc polecenia itinerera, w mo-

mencie dojazdu do punktu A nalezy START }—»

rozpoczyc przejazd trasy: od punktu A

do punktu B, wedtug polecen przed-

stawionych w obszarze , Insert”. W tym ot

obszarze moze takze wystepowac - — Tomt
—

dodatkowy co.nstans. o é . |_, v D 90 @

7. Opuszczenie SM przy realizacji X

ZGO i obowigzywanie constansow.

W CEC, opuszczenie SM umieszczonej

w ZGO i powr6t do niej po mapie podstawowej powoduje, ze obowiazuja jedynie constanse pokazane

w gtéwnym itinererze, a nie obowigzujg constanse pokazane w ZGO. (Brak jest jednak zgodnosci tej

zasady wéréd zawodnikdw z réznych panstw CEC).

[e]ele) T

L | 8 |pao

PKC-1

<1

® o
[OIOIO]T

8. Zabroniony wjazd w droge, na ktérej umieszczona jest
tablica PKP oznaczona , XX".

XX

Mranm Yk
W Rofew Wik

Autor opracowania:

Benedykt Chadzynski (Benix).

Organizator Sportéw Popularnych, wielokrotny Komandor imprez nawigacyjnych. Cztonek Automobilklubu Polski
od 1981 roku. Cztonek Zarzqdu Automobilklubu Polski. Dziatacz Komisji Sportéw Popularnych i Turystyki Automobilklubu
Polski, cztonek Komisji Sportéw Popularnych i Turystyki ZO PZM Warszawa. Od 1985 roku zawodnik klubéw: Automobilklub
Warszawski, Moto-Auto-Klub MAK, Klub Motorowy Marten, Automobilklub Polski. Wielokrotny klubowy Mistrz Polski
w Nawigacyjnych Samochodowych Mistrzostwach Polski w reprezentacji Automobilklubu Polski. W 1993 roku indywidualny
Mistrz Polski w NSMP. Od 2020 roku Przewodniczqcy Gtéwnej Komisji Sportow Popularnych i Turystyki PZM.
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ASSISTANCE

W dbaniu o bezpieczenstwo
nie ma miejsca na potsrodki.

Stoisz przed wyborem

ubezpieczenia?
Z PZM Assistance masz
pewnosé, ze wybierzesz dobrze.

225328444

Wypadkoéw i usterek nie da sie zaplanowaé. To, co mozesz zrobi¢ juz teraz,
to wybraé najbardziej korzystnq oferte na rynku.

PZM Assistance to szereg udogodnien dla Ciebie i Twojego pojazdu!

PZM Assistance

Assistance obejmuje kazdy pojazd, ktorym
sie poruszasz, bez wzgledu na to, czy jest Q Q
na Ciebie zarejestrowany

Assistance w ubezpieczeniach OC/AC

Assistance przypisany do jednego
wskazanego pojazdu podczas
zakupu polisy OC/AC

mozliwosé zakupu pakietu Assistance
w dowolnym momencie - nawet dzien
przed podrézq

mozliwosé zakupu pakietu
krétkoterminowego, zapewniajacego
ochrone za granicq

mozliwosé zakupu pakietu
krétkoterminowego lub catorocznego,

zapewniajgcego diugi d{xstans
holowania do1000 km
mozliwosé zakupu pakietu
krétkoterminowego, zapewniajgcego.

ochrone w razie awarii przyczepy
w krajuiza granicq

pojazdy bez limitu wieku

pakiet dziata juz pod domem, np. w razie
roztadowanego akumulatora

nie ma znaczenia, w jakim towarzystwie
ubezpieczeniowym posiadasz ubezpieczenie
OClubAC

z kartqg PZM Assistance dodatkowe znizki
i rabaty u partneréw

9

()
0

(<)
(1)

SO & & &' O

o 0 0 0 O

WYBIERZ PAKIET DLA SIEBIE

zakup Assistance musisz zaplanowaé
z wyprzedzeniem, podczas
zawierania polisy OC/AC

pakiety diugoterminowe zawierane
na okres trwania ubezpieczenia OC/AC

krétsze dystanse holowania

pakiety dtugoterminowe zawierane
na okres trwania ubezpieczenia oc/ac

zazwyczaj okreslony maksymalny
limit wieku pojazdu, np.10 lat

firmy ubezpieczeniowe czesto pomagaja
dopiero w okreslonej odlegtosci
od domu, np. 20 lub 30 km

ograniczone mozliwosci zakupu Assistance
poza polisg OC lub AC

brak dodatkowych ofert specjalnych

Zadzwon pod 22 532 84 44

lub wejdzna pzmot.pl




