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Btonie 30.06 - 01.07.2023

7 i 8 runda Turystycznych Motorowych Mistrzostw Polski (TMMP)
6i 7 runda Nawigacyjnych Samochodowych Mistrzostw Polski (NSMP)
3 i 4 runda Turystyczno-nawigacyjnych Mistrzostw Okregu Warszawskiego (TNMOW)

Witamy wszystkich uczestnikéw naszego wydarzenia©
Niniejszy dokument zawiera wszystkie najwazniejsze informacje dotyczace Rajdu Swiatowid 2023.

Punkty jawne

Podajemy lokalizacje najwazniejszych punktéw imprezy: BIURO,START, PKC, META

BIURO RAIDU
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PROBY - rundy nocne i dzienne TMMP i NSMP
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RUNDY NOCNE TMMP | NSMP

START

Muzeum Techniki Motoryzacji, ul. Warszawska 21

Otrebusy

52.131057
20.750634

PKC1
Parking przy ul. Podwiejskiej 39, Milanéwek

52.126944
20.691188

META

Centrum Sportu i Rekreacji w Btoniu
Ul. Grodziska 1, 05- 870 Btonie

52.193046
20.613001
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RUNDY DZIENNE TMMP | NASMP

START do pierwszego odcinka

Centrum Sportu i Rekreacji w Btoniu
Ul. Grodziska 1, 05- 870 Btonie

Ok 1150,
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PKC1

Parking przy ul. Chopina 117a, 96-500 Sochaczew

52.256396
20.286271




START do drugiego odcinka

Parking przy Domu F. Chopina w Zelazowej Woli
Zelazowa Wola 15

52.258375 Ao et et
20.311450 e "5& ‘.3%
5 breirars X 0K
OhtafFAR
META

Centrum Sportu i Rekreacji w Btoniu
Ul. Grodziska 1, 05- 870 Btonie

52.193046
20.613001

Odcinki drogowe

RUNDA NOCNA - TMMP

Odcinek 1

Dtugosc odcinka: 17 km

Czas na przejechanie odcinka: 100 min

Informacje dodatkowe: Droga przewaznie asfaltowa (98%) i tylko w niewielkim zakresie szuter (2%)
Odcinek 2

Dtugosc¢ odcinka: 26 km

Czas na przejechanie odcinka: 100 min

Informacje dodatkowe: Droga przewaznie asfaltowa (98%) i tylko w niewielkim zakresie szuter (2%).

Uwazajcie na constatnse®©

RUNDA DZIENNA - TMMP

Odcinek 1

Dtugos¢ odcinka: 41 km

Czas na przejechanie odcinka: 120 min

Informacje dodatkowe: Droga przewaznie asfaltowa (98%) i tylko w niewielkim zakresie szuter (2%)
Odcinek 2

Dtugos¢ odcinka: 34 km

Czas na przejechanie odcinka: 90 min

Informacje dodatkowe: Droga przewaznie asfaltowa (98%) i tylko w niewielkim zakresie szuter (2%).

Uwazajcie na constatnse®©



RUNDA NOCNA NSMP

Odcinek 1
Dtugosc odcinka: 23 km
Czas na przejechanie odcinka: 100 min
Informacje dodatkowe: po prostu uwazajcie na wszystko, w nocy wszystko moze sie zdarzy¢@© bedzie troche
szutru, ale niewiele jak w turystyce i troche toréw kolejowych.
Odcinek 2
Dtugosc¢ odcinka: 36 km
Czas na przejechanie odcinka: 135 min
Informacje dodatkowe: po prostu uwazajcie na wszystko, w nocy wszystko moze sie zdarzyé®© bedzie troche
szutru, ale niewiele jak w turystyce i troche toréw kolejowych.

RUNDA DZIENNA NSMP

Odcinek 1
Dtugosc odcinka: 35 km
Czas na przejechanie odcinka: 120 min
Informacje dodatkowe: bedzie troche szutru ok. 2-3 km.
Odcinek 2
Dtugosc odcinka: 35 km
Czas na przejechanie odcinka: 130 min
Informacje dodatkowe: podobnie jak na poprzednim odcinku, moze zdarzyc¢ sie szuter.

Karta drogowa

Karta drogowa to najwazniejszy dokument w czasie kazdego odcinka. Zawodnicy otrzymajg jg na starcie. Bedzie na
wierzchu w spietych materiatach. Sedzia na START/PKC1 wydaje karty wprowadzajgc numer zatogi oraz w pierwsza
kratke godzine startu. Karty drogowe nalezy zda¢ na PKC1 (na koncu pierwszego odcinka) lub na META (na koncu
drugiego odcinka) wypetnione w sposdb czytelny bez kreslenia pod rygorem niewaznosci zapisu w danej kratce.

Ze wzgledu na powyisze, zaleca sie prowadzenie brudnopisu, przepisujgc na czysto przed wjechaniem w strefe
(PKC1/META/Punkt sedziowski).

Kolejne Punkty Kontroli Przejazdu nalezy wprowadza¢ w nastepujgce po sobie kratki poczgwszy od kratki znajdujgcej
sie po prawej stronie od godziny startu — kolejno od lewej do prawej w nastepujacych po sobie rzedach.
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Odcinek D1 |

Brak wtasciwej wizy PKP— 100 pkt

KARTA DROGOWA (PKP)

Pobranie niewtasciwej wizy PKP— 60 pkt
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UWAGA!!!

Na PKC i METE w rundach nocnych TMMP i NSMP, mozecie wjechaé wczesniej — prosba tylko byscie sedziemu
powiedzieli jaki macie prawidtowy czas wjazdu.

W rundach dziennych TMMP i NSMP, na PKC wjezdzacie w swojej minucie, natomiast na METE juz tradycyjnie,

mozecie wjechac wczesniej.

Punkty kontroli przejazdu

Punkty Kontroli Przejazdu (zwane PKPami) stuzg potwierdzeniu prawidtowego przejazdu, winny by¢é wprowadzane
w karte drogowaq. Punkty Kontroli Przejazdu (z wyjatkiem zadan turystycznych, o czym mowa dalej) zlokalizowane
mogg by¢ wytgcznie po prawej stronie drogi.

W trakcie Rajdu Swiatowid 2023 wyrdznione zostaja nastepujace PKPy:
Tablice organizatora — dotyczy NSMP (runda nocna i dzienna) oraz TMMP (runda nocna i dzienna)

Tablice sg zgodne z przedstawionym wzorem.

AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP z obstugq sedziowskg

PKP samoobstugowy

66 €66

3=

AUTOMOBILKLUB POLSKI AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP samoobstugowy

¥ )66

AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP samoobstugowy ,,zawrdéc¢”

z zadanym kierunkiem manewru

Tablice umieszczone bedg po prawej stronie drogi, w sposdéb widoczny. Po minieciu takiej tablicy nalezy do
najblizszej kratki itinerera wprowadzic¢ liczbe lub litery widniejgce na tablicy.

Odcinek D1

KARTA DROGOWA (PKP)

Brak wiasciwej wizy PKP— 100 pkt

Pobranie niewtasciwej wizy PKP— 60 pkt

9.30 | 66 H:'—J> l._l_ll\l>
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Ponadto na Odcinku 1 rundy nocnej TIMIIMIP obowiazuja nastepujace PKP-y:

1) Ograniczenia tonazu - znak B-5a i B-18

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowe]j wpisac¢ warto$¢ ograniczenia (przyktad dla powyzszych znakdw ponizej
na zdjeciu).

T
3.34. runda

Odcinek D1 KARTA DROGOWA

D,
N
2

Brak wtasciwej wizy PKP— 100 pkt
KARTA DROGOWA (PKP)

Pobranie niewfasciwej wizy PKP— 60 pkt

9:30 |66 6 7

2) Zakaz wjazdu dla samochodéw ciezarowych (znak B-5)

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowe] wpisac literke ,,C".

3) Znak STOP (B-20)

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowej wpisac literki ,ST”.

4) Tablica miejscowosci (E17)

Po minieciu tego znaku nalezy wpisac¢ dwie pierwsze litery miejscowosci np. KO dla zatagczonego zdjecia.

A na Odcinku 2 rundy nocnej TMIMIP obowiazuja PKP-y:

1) Ograniczenia tonazu - znak B-5a i B-18



Po minieciu znaku nalezy do karty drogowe] wpisac¢ warto$¢ ograniczenia (przyktad dla powyzszych znakdw ponizej
na zdjeciu).

314 runda

Odcinek D1 KARTA DROGOWA

Brak wtasciwej wizy PKP— 100 pkt
KARTA DROGOWA (PKP)

Pobranie niewfasciwej wizy PKP— 60 pkt

9:30 |66 6 7

2) Znak STOP (B-20)

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowej wpisac literki ,ST”.

3) Tablica miejscowosci (E17)

Po minieciu tego znaku nalezy wpisa¢ dwie pierwsze litery miejscowosci np. KO dla zatagczonego zdjecia.

A na Odcinku 1 rundy dziennej TMIMP obowiazuja PKP-y:

1) Ograniczenia tonazu - znak B-5a i B-18

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowej wpisa¢ wartos$¢ ograniczenia (przyktad dla powyzszych znakéw ponizej
na zdjeciu).
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Odcinek D1 KARTA DROGOWA

L/
N
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Brak wiasciwej wizy PKP— 100 pkt
KARTA DROGOWA (PKP)

Pobranie niewfasciwej wizy PKP— 60 pkt

9:30 |66 6 7

2) Znak STOP (B-20)

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowe]j wpisac literki ,ST”.

3) Tablica miejscowosci (E17)

Po minieciu tego znaku nalezy wpisa¢ dwie pierwsze litery miejscowosci np. KO dla zatgczonego zdjecia.

Ana Odcinku 2 rundy dziennej TMIMP obowigzuja PKP-y:

1) Ograniczenia tonazu - znak B-5a i B-18

® ©

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowej wpisa¢ wartos¢ ograniczenia (przyktad dla powyzszych znakéw ponizej
na zdjeciu).
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Odcinek D1 KARTA DROGOWA

L/
N
%

Brak wiasciwej wizy PKP— 100 pkt
KARTA DROGOWA (PKP)

Pobranie niewfasciwej wizy PKP— 60 pkt

9:30 |66 6 7




2) Zakaz wjazdu dla samochodéw ciezarowych (znak B-5)

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowej wpisac literke ,,C”.

3) Znak STOP (B-20)

Po minieciu znaku nalezy do karty drogowe]j wpisac literki ,ST”.

4) Tablica miejscowosci (E17)

ot 48 v. g .
KBRIBE Swiata|

Po minieciu tego znaku nalezy wpisa¢ dwie pierwsze litery miejscowosci np. KO dla zatgczonego zdjecia.

Dwa PKP-y w jednym miejscu

W przypadku jesli w jednym miejscu wystgpig dwa PKPy wpisujemy oba w kolejnosci od dotu do gory.

Znaki z ,,nozkqg”

Znaki z ndzka to znaki ktére wystepujg samodzielnie bez zadnych dodatkowych znakdédw drogowych. Za znaki
drogowe w tym wypadku nie uznaje sie tabliczek z oznaczeniem $ciezek rowerowych, tabliczek nazw ulic etc. oraz
tablic organizatora. W przypadku wystgpienia takowych znak nalezy traktowa¢ jak znak ,,z n6zkg”.

Zadania z trasy

Na trasie wystepowac beda réwniez zadania. Zadania majg charakter zamkniety, odpowiedzi do zadan nalezy wpisaé
w wyznaczone pola w dolnej czesci karty drogowe;j.
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KARTA DROGOWA (PKP)

KARTA ZADAKN TURYSTYCZNYCH (TPKP)

wpiaz bezng uimiesc2ona pray prawickowe) opomiedsy

[T T[]

Lokalizacja i przebieg prob sprawnosci

Préba sprawnosci SZ dla rund nocnych TMMP i NSMP — przejezdzana jednokrotnie — odbedzie sie po odprawie
zawodnikéw i ceremonii startu, natomiast préba sprawnosci SZ dla rund dziennych TMMP i NSMP odbedzie sie po
dojechaniu zawodnikéw do mety. Na prébe sprawnosci dojedziecie na podstawie , dojazdowek”, ktdre otrzymacie
w pakietach startowych w Biurze Rajdu. Doktadna lokalizacja SZ to Stadion Miejski przy ul. Legionéw 3a w Btoniu.

Start z linii — linia przebiega inaczej niz w sporcie, nie po obrysie, a na wysokosci przedniej osi. Odliczanie od 5,4... -
ruszenie przed START karane jako falstart

Meta - linia stupkéw miedzy osiami, bezwzgledne zatrzymanie pojazdu (zatrzymanie czasu w momencie odbicia
amortyzatoréw).
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Test BRD

Test z wiedzy Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego odbedzie sie na PKC. Skfadaé sie bedzie z 10 pytan, z czego 6
stanowig pytania o przepisy ruchu drogowego zas 4 z pomocy przedmedycznej. Zasady punktacji — 20 punktéw
karnych za kazda btedng odpowiedZ. Na rozwigzanie testu bedziecie mieli 4 minuty, a kazda rozpoczeta minuta
spdznienia bedzie kosztowad 10 pkt.
(ilo$¢ pytan i punktacja zgodna z regulaminem Turystycznych Motorowych Mistrzostw Polski — zatgcznik 5 pkt. 2)
https://pzm.pl/turystyka/regulaminy

Test turystyczny (dotyczy TMIMP)

Test turystyczny sktadajacy sie z 10 pytan bedzie przeprowadzony przed startem do drugiego odcinka drogowego
czyli na PKC. Czas na wykonanie — 4 minuty. Zgodnie z regulaminem TMMP zatogi same pilnujg czasu, a za oddanie
testu po czasie przewidziane sg kary regulaminowe tj. 10 pkt za kazdg rozpoczetg minute. Dopuszcza sie mozliwosé
korzystania materiatu  turystycznego udostepnionego przez Organizatora na stronie internetowej
https://www.automobilklubpolski.pl/majowka-2023/ .

POWODZENIA®
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