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Rajd Nawigacyjny - elementy

* Odprawa
* Proby SZ
* Test BRD
e START

* PKC

* META

Warszawa, 02.02.2017



Odprawa

Nalezy stawicC sie punktualnie wg informacji przedrajdowe;

* Omowienie podstawowych zagadnien rajdu

* Informacje na temat trasy, ewentualnych ,nagtych wypadkow”

* Omowienie PKPow wystepujgcych na trasie oraz harmonogramu

e Czas na zadawanie pytan

Warszawa, 02.02.2017



Proby S7

Proby sprawnosci kierowania
pojazdem

* Przeprowadzane na
wytgczonym z ruchu placu

e Start i Meta - sedziowie

* Poruszanie sie zgodnie ze
schematem

* Pomylenie trasy — taryfa
e Kara za potrgcenie stupkow
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Proby S7

e Start z linii — linia przebiega inaczej niz
W sporcie, nie po obrysie a ha wysokosci
przedniej osi

* Odliczanie od 5,4... - ruszenie przed START
karane jako falstart

Warszawa, 02.02.2017



Proby S7

* Meta — linia stupkow miedzy osiami, bezwzgledne zatrzymanie
pojazdu (zatrzymanie czasu w momencie odbicia amortyzatorow)

* Punkty karne
e Zasady liczenia

Warszawa, 02.02.2017



START / PKC / META

* Oznaczenie strefy
e Zasady wjazdu na strefe — po przekroczeniu znaku poczatku strefy

nalezy niezwtocznie udac sie do sedziego
W przypadku wystgpienia, kolejki” do PKC, a wystgpienia zadanego

czasu wjazdu, pilot ma prawo przynies¢ sedziemu karte drogowg, po
jej oddaniu samochod moze przejechac przez strefe, z zachowaniem
duzej ostroznosci

* Po zdaniu karty nalezy niezwtocznie opuscic strefe
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Materiaty rajdowe - itinerer
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Materiaty rajdowe - mapa
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AUTOMOBILKLUB POLSKI AUTOMOBILKLUB POLSKI AUTOMOBILKLUB POLSKI AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP z obstuga sedziowska PKP samoobstugowy PKP samoobstugowy PKP samoobstugowy
z zadanym kierunkiem ,Zawroc”
manewru

Warszawa, 02.02.2017
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Materiaty rajdowe — karta drogowa
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Podstawowe zasady - Skrzyzowania
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Jednoznaczne przejazdy uwarunkowane sytuacjq drogowq. Brak wyboru kierunku jazdy.
Droga moze zostac ,,zamknieta” rowniez przez inne elementy zastosowane w itinererze
jak np. constans
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Z zasady w bramy nie wjezdzamy.
Wszystkie sytuacje drogowe, ktore
nakazujg wjazd w brame muszg

jednoznacznie wynikaé z materiatéw

rajdowych

Bramy zawsze oznaczane sg dwoma
kotkami

Warszawa, 02.02.2017
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Jezeli skrzyzowanie, na ktére najezdzamy nie jest
opisane w itinererze, pokonujemy je zawsze na
wprost lub tak jak wskazuje kierunek drogi
gtownej.

Skrzyzowania z jednoznacznym przejazdem
pokonujemy zgodnie z zasadami ruchu
drogowego.

Warszawa, 02.02.2017
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Podstawowe zasady — , Kietbasa”

Jezeli skrzyzowanie nie jest opisane w itinererze, a wskazany jest na nim kierunek drogi gtdwnej, pokonujemy
je zawsze wzdtuz drogi gtdwne;j.

Jezeli skrzyzowanie nie jest opisane w itinererze, i brak jest wytyczonej drogi gtownej, pokonujemy je zawsze
na wprost.

Warszawa, 02.02.2017
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Kietbasa’

Linie poziome na jezdni nie wyznaczajg toru jazdy.

Warszawa, 02.02.2017



Podstawowe zasady — , Kiefbasa”
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Sytuacje w ktdrych nie da sie podgzaé
drogg gtdwng pokonujemy na wprost
badz zgodnie z jednoznacznym wyjazdem.

Warszawa, 02.02.2017



Podstawowe zasady — Swiatta
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Manewry na Swiattach opisane w itinererze wykonujemy wytgcznie na skrzyzowaniach, swiatta dotyczace
przejscia dla pieszych pomiedzy skrzyzowaniami sg pomijane (nie mozna ich opisywaé w itinererze).

Warszawa, 02.02.2017
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Podstawowe zasady — Strzatki

Jezeli mamy do czynienia ze skrzyzowaniem opisanym strzatkami, szukamy doktadnie takiego skrzyzowania,
jakie jest narysowane. Dotyczy to zaréwno skrzyzowan jak i rond.

Warszawa, 02.02.2017
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Znaki bez ,,n6zki” mogg wystepowac w dowolnym zestawie znakdw. Znaki z ,n6zkg” muszg wystepowac
doktadnie w takiej postaci, jak widniejg w itinererze.

Warszawa, 02.02.2017
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Podstawowe zasady — Katy drogowe

D300 D110

Warszawa, 02.02.2017
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pod wiaduktami przez mosty i tory
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Podstawowe zasady — Jazda z natury
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Podstawowe zasady — Manewry

wielokrotne; Manewry ,,

X3

na ktéryms”
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Podstawowe zasady — constans

CONSTANS 2
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Constans zawsze przerywa wykonywanie polecen itinerea @

az do zakonczenia wykonywania manewru opisanego constansem |
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Podstawowe zasady — constans

CONSTANS 2
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Po lewej stronie znajduje sie przejazd w ktérym wystepuje constans, po prawej przejazd tych samych manewrow kiedy
constans nie obowigzuje. Porownaj jak zmienia sie przejazd.

Warszawa, 02.02.2017



Choinka z natury to graficzny badz cyfrowy (dopuszcza sie
rowniez taczenie obu zapiséw na schemacie) opis sekwencji
manewrodw, ktére nalezy wykonac na kolejnych skrzyzowaniach.
Zapis czytamy w sposob "zostaw X drog z Y strony" gdzie

X to ilos¢ przedstawiona za pomocq kresek bgdz cyfr na choince,
Y to lewa/prawa podqgzajqc od poczqtku strzatki ku grotowi

- w zapisie graficznym (kreskowym) schemat skrzyzowania musi
przedstawiac rzeczywistg ilos¢ drog wystepujgcych na
skrzyzowaniu - jezeli w schemacie wystepujg cztery drogi (dwie
odnogi od gtéwnej osi) to w rzeczywistosci musi by¢ to
skrzyzowanie sktadajgce sie doktadnie z czterech drog

Kat miedzy drogami nie musi odzwierciedlac rzeczywistego stanu

- w zapisie cyfrowym nie ma obowigzku opisywania wszystkich
drog - jezeli pojawi sie cyfra 1 z lewej badz prawej osi choinki, to
moze ono wystgpi¢ w rzeczywistosci na skrzyzowaniu
sktadajgcym sie zarowno z 3 jak i 5 czy 6 drog

Podstawowe zasady — choinka ,,z natury”
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[0 To A >cH1
mieszany

Wszystkie powyzsze zapisy pokazujq doktadnie te
samgq sekwencje manewrow. Dzieki temu mozna
porownac roznice miedzy zapisami.

Warszawa, 02.02.2017



C

Podstawowe zasady — choinka ,,z natury” =
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Podstawowe zasady — choinka a constans ™
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Na zielono zaznaczono
skrzyzowania,
gdzie wykonywane sq

polecenia choinki

Constans

pojawienia sie constansu do momentu wykonania polecenia nim opisanego zaden manewr choinki nie jest realizowany.
Dopiero po wykonaniu manewru opisanego constansem powracamy do choinki doktadnie w miejscu, w ktérym ciag jej
polecen zostat nam przerwany.
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Podstawowe zasady — Punkty nawigzania
| kierunki Swiata
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W itinererze znajdujg sie przynajmniej trzy jawne punkty nawigzania na mapie, zaznaczone takze w kratkach
itinerera. Jezeli zabtadzimy, zawsze mozemy sie tam odnalez¢ i kontynuowac dalej jazde od tego miejsca, wg
kolejnych polecen itinerera.
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PYTANIA???

Warszawa, 02.02.2017



N

NA
MNMECIE!
'

Powodzenine

Warszawa, 02 .02.2017



