O pilotazu

Przyspiesza, hamuje i skreca dokladnie tak samo jak kierowca. Rownie szybko pedzi
rajdowka przez las i identycznie sklada si¢ w zakrety. To Swietny organizator i
psycholog. Wlasciwie tylko on ma wplyw na to, co robi kierowca na odcinku specjalnym.
Od tego co i jak powie zalezy ludzki los.startowa¢ w KJSie, czyli krotki instruktaz dla
kierowcow amatorow

Do obowigzkoéw pilota nalezy czesto rezerwacja hoteli, dbanie o dokumenty, studiowanie
map, rozstawianie serwisOw, sprawdzanie czasow, egzekwowanie regulamindow i wiele
innych rzeczy, ktore nie sag wcale widoczne. Bez tych niepozornych czynnosci nie bytoby
finalnego produktu w postaci sportowego wyniku. Jednak najwazniejsza i jednocze$nie
najprzyjemniejszg rzecza dla pilota jest dyktowanie.

Dla laika jest to tylko niezrozumiale terkotanie, jednak kazde stowo, kazdy dZzwigk ma tu
ogromne znaczenie. Wazne jest bowiem, by calo§¢ komponowata si¢ w ptynna melodie, ktéra
nie dos¢ ze nie przeszkadza kierowcy, to jeszcze pomaga mu w maksymalnie szybkiej
jezdzie. Wazne jest tempo, akcent, intonacja, a przede wszystkim, stopien szczegdélowosci.
Trzeba wzig¢ poprawke na to, ze mdzg kierowcy pedzacego 150 km/h zakret w zakret z
trudem przyswaja i przetwarza informacje. W takim przypadku znaczenie ma nawet dobor
stow 1 tak np.: "pelne hamowanie" zdecydowanie lepiej trafia do $wiadomosci kierowcy niz
krotkie hasto "bloki", ktére moze gdzie§ umkna¢ w ferworze walki.

Wszystko zaczyna si¢ jednak na treningu, czy jak wolg niektdrzy, zapoznaniu z trasg. Kiedy
zatoga wie juz ktéredy wioda oesy, kierowca wsiada w samochdd treningowy, zapina mocno
pasy i usadza na prawym fotelu cztowieka z czystym zeszytem w reku, zwanego takze
pilotem. Po6t biedy, kiedy rajd biegnie tymi samymi trasami od wielu lat. Doswiadczona
zatloga wycigga wtedy stare notatki i poddaje je weryfikacji, jesli kierowca nie zna jeszcze
oesOW na pami¢c€. Jednak ideg rajdow nie jest jazda na pamig¢, tylko na opis. Mimo, ze
rodzajow "szczegdtowki" jest tyle, ile rajdowych zatog to mozna pokusic¢ si¢ o wyodrebnienie
zaledwie kilku podstawowych typow.

Kazda droga sktada si¢ z zakretow 1 odcinkoéw prostych 1 to wlasnie te dwa podstawowe
elementy tworza bazg opisu. Reszta to dodatkowe informacje, ktdre czynig obraz drogi
petniejszy. Proste opisuje si¢ wartosciami liczbowymi (w metrach) lub okres§leniami typu:
"krotka", "dluga". Réznice pomiedzy poszczegdlnymi systemami tkwig dopiero w okres§laniu
zakretow.

Jeszcze w latach 70-tych, czyli czasach matych i duzych fiatow, uczono przysztych pilotow
wedlug szkoty Wojciecha Ondraczka. Byt to system bardzo prosty i logiczny, ale na wyzszym
stopniu wtajemniczenia praktycznie nieprzydatny. Zapis polegat na podawaniu kierunku
zakretu wraz z liczbg okreslajaca predkosé jego pokonania. "P80" oznaczato wtedy "prawy
osiemdziesiatka".

Roéwnie prosty do opanowania i o wiele bardziej sensowny jest Py, 3. 30 L. »>HL5.>
system biegowy. Tutaj przy oznaczeniu zakretu podawany jest T e .
bieg, na ktérym ten zakret nalezy pokonaé. Zeby zwigkszy¢ PP Ly ep OU Lyl
precyzje stosuje si¢ dodatkowe okreslenia, jak: "plus™, "minus”, €0 LUCA-HLYM
"pelny", "dugi", "zamykajacy", "wypus¢". Reszta polega na a0 P. 80 AP5. 60 L

umowie mi¢dzy kierowcg a pilotem. "L3" (czyt. "lewy trzy") moze



np. oznaczaé, ze lewy zakret nalezy pokonac na trzecim biegu, "L3+" (czyt. "lewy trzy plus")
— réwniez jazde¢ na trojce, ale juz na wyzszych obrotach, a "L3++" (czyt. lewy trzy pelny)
bedzie informacja dla kierowcy, ze ten zakret nalezy przejechac trojka, ale w gornych
granicach obrotéw. Ten system opisu jest tatwy do opanowania i stosujg go najczesciej
poczatkujacy zawodnicy. Najpowazniejsza jego wada jest to, ze jest $cisle zalezny od
samochodu. Zmiana na auta na inne, albo jakas wigksza rdznica w jego "wlasciwosciach
rajdowych" powoduje, ze caty opis bierze w teb. Problemem jest tu przyzwyczajenie
kierowcy do "brania™ zakretow na podanym biegu. Ci ktorzy probujg wtedy jechaé na stary
opis mogg si¢ grubo przeliczy¢. Kierowca jest wtedy zmuszony do cigglej konwersji w locie
starego opisu, dostosowujac go do nowych warunkow.

Tych wad nie posiada juz system katowy, nazywany tez wektorowym. Tutaj tez sg rézne
szkoty, ale wszystko zndw zalezy od upodoban kierowcy. Zasadniczo chodzi o to, zeby
naszkicowac na kartce dwie przecinajace si¢ linie w kilku kombinacjach o r6znym kacie
przecigcia. Katy te beda odpowiada¢ zakretom. Nastepnie kazda z tych kombinacji nalezy
oznaczy¢ cyfra. llos¢ tak oznaczonych zakretow waha si¢ od 5 do 10. Oczywiscie, im wigcej
tym precyzyjniej, ale wtedy réznice sg tak subtelne, Ze przy opisywaniu trasy sam kierowca
nie jest w stanie ich wyczué. Dlatego do precyzowania kata wigkszo$¢ zawodnikow stosuje
plusy i minusy, ktére wyobraznia kierowcy jest juz w stanie "przetrawic".

Najbardziej zawodowym systemem jest opis trudno$ciowy. Jest on w zasadzie zblizony do
katowego, z ta roznicg ze tutaj kryterium oceny zakretu nie jest sam kat, ale umowny stopien
trudno$ci w jego pokonaniu. Kolejne zakrety w tej skali rowniez oznacza si¢ cyframi,
przyjmujac "1" jako zakret najtrudniejszy (co wtedy jest blizsze systemowi biegowemu), badz
tez odwrotnie. Rownie dobrze mozna zakrety opisa¢ stowami (np.: "maks", "pelny", "tatwy",
"szybki", "$redni", "trudny", "wolny", "ostry", "patelnia", "hak" itp.), ktore jeszcze lepiej
trafiaja do $wiadomosci kierowcy. Niektorzy zawodnicy stosuja tu takze uzupetnienie w
postaci plusow 1 minusoéw. Opis ten wymaga od kierowcy ogromnego doswiadczenia i
wielkiej wyobrazni. Tuz przed wejsciem w zakret powinien on juz "czu¢" (po koronach
drzew, po kolorze nawierzchni, po nachyleniu zbocza itp.) jak wyglada niewidoczny obszar

drogi.

"- Zapis zmienia si¢ wraz z przesiadkami do szybszych samochodow. W maluchu grupy N
mogles oprécz notatek czyta¢ gazete a miale§ wrazenie, ze pedzisz jak dziki. W moich
poczatkach wigkszo$¢ zawodnikow opisywata biegowo. Nie jezdzitem z nikim, kto pisatby
wektorowo." - opowiada Mikotaj Madej, ktory od przeszto 15 lat zasiada na goracym fotelu.
"-0d 1992 jezdzg z Czarkiem Fuchsem, ktéry stosuje polaczenie dwoch opisow. Zapisujemy
biegowo, ale on odbiera to trudno$ciowo. Ta ilo$¢ szczegotéw stosowana przez niego
wymaga ode mnie tylko wigcej "szczekaniny" ale ja jestem wtasnie od tego, zeby to
przeczyta¢. Na szcze¢$cie na dykcje nie narzekam."

"- Informacja z plusem oznacza u nas "troch¢ wiecej" niz to samo bez plusa, czyli "trzy dnem
plus" to juz prawie "cztery" - w zaleznosci od warunkow. "Pot" to (znéw teoretycznie) pot
gazu, czyli zakret nieco ciasniejszy od "dnem". Kiedy spadnie deszcz, trzeba dopasowac
jazde. Jedyna réznica - czasem, ale rzadko, zdarza si¢ w opisie uwaga - "jak mokro to §lisko".

Opis robimy wspolnie i tak jak w dobrym zespole moje sugestie sg rOwniez uwzglgdniane.
Pierwsza petle Polskiego opisywatem nawet sam, bo Czarek dojechat pdzniej. Wigkszos$¢ sig
zgadzala - kwestia wprawy."



Potem na rajdzie otwieram zeszyt i zaczynam dyktowanie. Od tego momentu nie mam prawa
si¢ pomyli¢. To w moich rekach jest zycie moje, kierowcey i tych ludzi, ktorzy przyszli
oglada¢ rajd. To ogromna odpowiedzialno$¢. Na szczescie jedyna wicksza wpadka zdarzyta
mi si¢ na dojazdowce - na zesztorocznym Karkonoskim pomylitem droge, co kosztowato nas
2 minuty spdznienia.

Wazna jest tez tak prozaiczna rzecz jak zeszyt. Trzeba uwazad, zeby kartki si¢ nie skleity,
zeby nie przetozy¢ dwoch naraz. Po latach prob z r6znymi formami mniej lub bardziej
ulegtego papieru doszedtem do tego, co najbardziej mi odpowiada: 64-kartkowy zeszyt w
kratke, format A5, w migkkiej oktadce."

Zobacz przyklady stosowanych symboli

piecdziesiat
5 O Prosta dtugosci 50 m (odleglo$ci w metrach sg umowne ("na
oko" kierowcy). Proste staja si¢ krotsze, jesli auto jedzie

szybciej).

S sto prostuj
{ O O Przechodz seri¢ tagodnych tukow [przez ktére mozna
poprowadzi¢ prosta] na dtugosci 100 m tak, jakby to byta
prosta.

prawy pieé¢ pot
P 5 Przechodz prawy piatkowy (o stopniu trudnosci 5) zakret na
F (umowne) pot gazu.

lewy cztery dnem
Zq Przechodz lewy czworkowy zakret (umownym) pelnym
= gazem.

V4 lewy maks cigé
L Przechodz lewy zakret tak szybko, jak tylko auto pojedzie,
M zjezdzajac na wewngtrzne pobocze drogi.

@ prawy cztery dnem plus
PLL?O Przechodz prawy czworkowy zakret jeszcze szybceiej niz
pelnym gazem (prawie tak, jak piatkowy).

bt prawy trzy dnem nie cig¢
P 5 Przechodz prawy trojkowy zakret pelnym gazem, nie
(2% zjezdzajac na wewngtrzne pobocze drogi.
lewy nawrot dwa dnem
?2 Przechodz lewy dwojkowy zakret, o kacie 180° (lub
o0 zblizonym) i o stopniu trudnosci 2, pelnym gazem.
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prawy pie¢ pol pézno celuj
Z wejsciem w prawy pigtkowy zakret czekaj do ostatniej
chwili i przechodz go na p6t gazu.

szczyt maks
Przechodz wzniesienie drogi tak szybko, jak tylko auto
pojedzie (mimo, ze nie widzisz, co jest za wzniesieniem).

do lewej prawy maks
Ustaw si¢ na lewej krawedzi drogi i przechodz prawy zakret
tak szybko, jak tylko auto pojedzie.

hamuyj lewy cztery pol
Hamuj 1 przechodz lewy czworkowy zakret na pot gazu.

prawy maks z pelnym hamowaniem, prawy cztery pét
Przechodz prawy zakret, ile tylko z auta wycisniesz, i juz na
nim zacznij ostro hamowac i przechodz prawy czworkowy
zakret na pot gazu.

przed prawym pelne hamowanie, lewy dwa dnem
Przed prawym zakrg¢tem zacznij ostre hamowanie i przechodz
lewy dwojkowy zakret pelnym gazem.

na szczycie p6zno przyhamuj, prawy cztery dnem plus
Na wierzchotku wzniesienia przyhamuj w ostatniej chwili i
przechodz prawy czworkowy zakret troche szybciej niz
(umownym) petnym gazem.

lewy pie¢ pol Smialo, do lewy cztery dnem

Przechodz lewy piatkowy zakret na pot gazu, bez obawy
(chociaz wyglada, ze si¢ nie da), 1 natychmiast potem
przechodz lewy czworkowy zakret pelnym gazem.

prawy maks przez szczyt, do hamuj lewy trzy potl zacisk
Przechodz prawy zakret, ktory zaczyna si¢ przed
wzniesieniem, a konczy za nim, ile tylko auto pojedzie 1
natychmiast potem hamuj i przechodz lewy trojkowy zakret,
ktory na swojej dlugosci skregca coraz cia$niej (promien
zakretu maleje), na pot gazu. Podkreslenie oznacza fragment
tak szybki, ze wszystko musi by¢ przeczytane jednym tchem.



prawy pie¢ dnem prosto
P 5- PR%TG Przechodz prawy pigtkowy zakret pelnym gazem. Jak
o0 zobaczysz rozwidlenie to jedz prosto, a nie skrecaj. W tym
miejscu odchodzi droga w prawo a gtdéwna idzie prawym
tukiem. Podyktowanie prawego bez dodatku "prosto" moze
spowodowac, ze kierowca w rajdowym amoku probowatby
sktada¢ si¢ w te odchodzaca.

71 pelne hamowanie prawy dwa dnem z drogi
H H PZDO Hamuj ostro i przechodz prawy dwojkowy zakret, ktory jest
: zjazdem z drogi, po ktorej dotychczas jechales, pelnym
gazem.

szczyt maks zdus$
/\ ZDU% Przechodz wzniesienie ile tylko auto pojedzie, ale nie dopus¢
M do tego, zeby skoczyto na szczycie.

mn

Poza wymienionymi tu przyktadami stosujemy rzadziej réwniez: "!" (z uwagg), R (reczny) V
(siodto, czyli odwrdcony szczyt) oraz jakies dodatkowe oznaczenia stowne, typu: "NA DR"
(na drogg), "NA L" (na lewym), "DL" (dtugi) itp.

S TTY fij_[_'} | =sH/5. = Jak to wszystko gra w praktyce, wida¢ na zalaczonym
| - =ATTEREER przykladzie z trasy Rajdu Elmot (Toyota Celica GT
=p _a_l; e _-H_.,_, L, 60 LA Four gr.A). Mikotaj czyta ten fragment nastepujaco:
&0 -_Jf:‘f,-'-""{ > HLY ™ , 90 prostuj, lewy maks, do przyhamuj lewy 5 pél,
— == 1 py do prawy 4 dnem cia¢ za kamieniem, do lew
A - D 8 ~ A prawy a ) y
90 P 90 HP3 60 = maks, do lewy maks, 60, lewy maks przez szczyt,
Yo P57 LI=PA,, 60 80 prostuj, lewy 4 dnem plus przez szczyt, do
e —= = przyhamuj lewy 4 dnem $mialo, 90 prostuj, prawy
f - -
ng 50 /b, 1o maks, 90 prostuj, przyhamu; prawy 5 dnem 60,
lewy maks, 70, , 60 prostuj, prawy 5 pol ciaé, 50,
== n == ewy 5 dnem, <70, szczyt maks, do pelne
H H E’F ok, a 1 5d 70 ks, do pel
S - hamowanie lewy 3 pol na droge>, 80, lewy maks,
=P =/, IO0OHHP . do prawy maks, do lewy maks, 100, pelne

hamowanie prawy nawrot 2 dnem
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Autorzy: Marcin Kosiniski, Mikotaj Madej

Przyktadem opisu katowego jest kartka z notatnika
Jana Vaskovica z Czech, ktory pilotowat Dusana
Kourila (Skoda Felicia Kit Car 1500) w Rajdzie
Horacka 1997. Zastosowano skale
dziesigciostopniowg, bez pluséw 1 minusow. Opis
mozna przeczyta¢ po polsku:

150, lewy 3 przez szczyt dziury, 80, szczyt podbija,
50, lewy 4 zostan po wewnetrznej, S0, lewy 3, do
prawy 2, 50, prawy 4 ...

Opis stosowany przez finski duet - Marcus
Gronholm/Timo Raultianen opiera si¢ na skali
trudnos$ci: "maks, tatwy, Sredni, nawrot" z
dodatkowymi okre$leniami. Jest to charakterystyczny
dla Finéw mato doktadny i bardzo szybki opis, dajacy
kierowcy duza wolno$¢ w interpretacji i mozliwosci
improwizacji. Kartke z Rajdu 1000 Jezior 1997
(Toyota Corolla WRC) mozna przettumaczy¢

prawy latwy plus, 80, lewy latwy plus, prawy latwy
plus albo pelny, 80 [gleboki wdech], , prawy maks,
80, lewy maks, 100, prawy latwy plus, szczyt, lewy
latwy dlugi pelny, wasko 100, , 80, prawy maks, 80,
lewa podchodz prawy latwy przez szczyt, prawy
maks, lewy latwy plus, szczyt, prawy latwy pelny,
80, prawy latwy pelny, lewy latwy pelny przez
szczyt, 80, bardzo ostroznie szczyt, lewy latwy
minus wasko na wyjsciu



