ISUPER SPRINT £22

AUTODROM BEMOWO

Zasada rozgrywania zawodow:

- uczestnik z numerem nieparzystym startuje z uczestnikiem z numerem parzystym
jednoczesnie, z przeciwlegtych punktow A i B,

- sedzia na punkcie A i B przyjmuje gotowos$¢ zatdg, daje sygnat sedziemu startowemu
ustawionemu centralnie na linii, po czym ten sedzia ruchem flagami w dét daje sygnat startu,

- pomiaru czasu dokonujg sedziowie punktu A i B,

- trasa jednej proby rozpoczyna sie i konczy w tym samym punkcie - odpowiednio w A lub B
(jedno peine okrgzenie),

- obowigzuje meta stop,

- uczestnik z numerem nieparzystym:

>rozpoczyna w punkcie A,

>przejezdza probe PS1,

>po mecie stop, na znak sedziego punktu cofa i ustawia sie ponownie na start,
>przejezdza prébe PS 3

>wraz z drugim uczestnikiem zjezdza z ptyty,

>po przejezdzie catej stawki ustawia sie na starcie w punkcie B,

>przejezdza prébe PS 2,

>po mecie stop, na znak sedziego punktu cofa i ustawia sie ponownie na start,
>przejezdza probe PS 4,

>wraz z drugim uczestnikiem zjezdza z ptyty,

- uczestnik z numerem parzystym rozpoczyna w punkcie B, dalej analogicznie jw.

- po przejechaniu przez catg stawke préb PS 1,2,3,4, nastgpi zmiana kierunku jazdy,

- analogicznie przejechane bedg pojedyncze préby PS 5i PS 6



