


Odprawa

Nalezy stawic sie punktualnie wg informacji przedrajdowej
* Omowienie podstawowych zagadnien rajdu
* Informacje na temat trasy, ewentualnych ,nagtych wypadkow”

* Omodéwienie PKPOw wystepujgcych na trasie oraz harmonogramu

* Czas na zadawanie pytan



Proby SZ

Préby sprawnosci kierowania
pojazdem

* Przeprowadzane na Autodromie
Bemowo

e Start i Meta - sedziowie

® Poruszanie sie zgodnie ze
schematem

* Pomylenie trasy — taryfa

* Potrgcenie stupkow — kara
punktowa

SZ-2



Proby SZ

* Start z linii — linia przebiega inaczej niz w sporcie,
nie po obrysie a na wysokosci przedniej osi

® QOdliczanie od 5,4... - ruszenie przed START karane
jako falstart




Proby SZ

* Meta — linia stupkéw miedzy osiami,
bezwzgledne zatrzymanie pojazdu
(zatrzymanie czasu w momencie odbicia
amortyzatorow)

® Zasady wjazdu na strefe — po przekroczeniu znaku poczatku strefy nalezy
niezwtocznie udac sie do sedziego. W przypadku wystgpienia , kolejki” do
PKC, a wystgpienia zadanego czasu wjazdu, pilot ma prawo przyniesc



sedziemu karte drogowa, po jej oddaniu samochdd moze przejechac
przez strefe, z zachowaniem duzej ostroznosci.

* Po zdaniu karty nalezy niezwtocznie opuscic strefe.
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Materiaty rajdowe — PKPy

AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP z obstugg
sedziowska

AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP samoobstugowy

—

AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP samoobstugowy
z zadanym kierunkiem
manewru

AUTOMOBILKLUB POLSKI

PKP samoobstugowy
,Zawroc”



Materiaty rajdowe — PKPy

PKP moga byc¢ tez znaki drogowe — tablice nazw
miejscowosci wytgcznie koloru zielonego (E-17a).
Wodwczas do karty drogowej (zgodnie z informacjg na
odprawie) nalezy wprowadzi¢ stosowne znaki z mijanej
po prawej stronie tablicy).

UWAGA! Biate tablice z niebieskim napisem sg nazwami
dzielnic lub osiedli (E-21).




Materiaty rajdowe — Zadania na trasie

PKP moga byc¢ tez zadania turystyczne. W itinererze wystgpi¢ mogg kratki, w ktérych w

sposob jawny zaznaczona bedzie realna lokalizacja zadania w naturze.

Nalezy wowczas zgodnie z numerem zadania w kratce itinerera odnalez¢ zadnie na karcie

z pytaniami, i po wybraniu odpowiedzi zgodnie z tym, co sie zobaczyto — numer
odpowiedzi wprowadzi¢ w kolejng wolng kratke karty drogowe;j.

Przyktad:

Z9. Tym razem co$ dla rozluznienia - zagadka na spostrzegawczos$c... Zatem, skrajnia drogowa wynosi:

091.4,5m @
092.4,3m

Z9

093. 4,0m




Materiaty rajdowe — karta drogowa

Karta drogowa jest najwazniejszym materiatem rajdowym. Stuzy do weryfikacji poprawnosci przejazdu.
Na kazdy odcinek karta drogowa jest indywidualna, dotgczona do materiatéw i nalezy jg zdaé¢ wypetniong

na koncu odcinka.

W pierwszg kratke sedzia wpisuje godzine startu.
Nastepnie nalezy wypetniac¢ karte drogowg kolejno
napotkanymi PKPami (numery z tablic, znakdéw oraz
odpowiedzi do zadan) w kolejnosci od lewej do prawe;j
w kolejnych rzedach.

Wazne!

W karcie drogowej nie zostawiamy pustych kratek.
W karcie drogowej nie wolno kreslic.

Zalecamy korzystanie z brudnopiséw,

a oryginalng karte nalezy uzupetniac przed wjazdem
na PKC/METE.

VI Runda TNMP

Warszawa, 25.10.2014
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Podstawowe zasady — Skrzyzowania
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Jednoznaczne przejazdy uwarunkowane sytuacjg drogowg. Brak wyboru kierunku
jazdy. Droga moze zostac ,zamknieta” rowniez przez inne elementy zastosowane w
itinererze jak np. constans.
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Podstawowe zasady — Skrzyzowania

O

O OlIO0

Z zasady w bramy nie wjezdzamy. Wszystkie
sytuacje drogowe, ktore nakazujg wjazd w brame
muszg jednoznacznie wynikac¢ z materiatow
rajdowych. Bramy zawsze oznaczane sg dwoma
kotkami lub kropkami.




Jezeli skrzyzowanie, na ktore najezdzamy nie jest opisane w itinererze,
pokonujemy je zawsze na wprost lub tak jak wskazuje kierunek drogi gtownej.

Skrzyzowania z
jednoznacznym P
przejazdem pokonujemy

zgodnie z zasadami ruchu
drogowego.

Wiecej: https://www.pzm.pl/tajemnice-nawigacji-2019 str. 24


User
Tekst maszynowy
Więcej: https://www.pzm.pl/tajemnice-nawigacji-2019 str. 24


Podstawowe zasady —, Kietbasa”

Jezeli skrzyzowanie nie jest opisane w itinererze, a wskazany jest na nim kierunek drogi
gtdwnej, pokonujemy je zawsze wzdtuz drogi gtéwnej.



Jezeli skrzyzowanie nie jest opisane w itinererze, i brak jest wytyczonej drogi gtownej,
pokonujemy je zawsze na wprost.

Linie poziome na jezdni nie wyznaczajg toru jazdy.



Sytuacje w ktorych nie da sie
podazacé drogg gtdwng
pokonujemy na wprost badz
zgodnie z jednoznacznym
wyjazdem.




Podstawowe zasady — Swiatta

]

z 1

Manewry na Swiattach opisane w itinererze wykonujemy wytgcznie na skrzyzowaniach, swiatta dotyczace
przejscia dla pieszych pomiedzy skrzyzowaniami sg pomijane (nie mozna ich opisywac w itinererze).
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Podstawowe zasady — Strzatki

+ O

Jezeli mamy do czynienia ze skrzyzowaniem opisanym strzatkami, szukamy doktadnie
takiego skrzyzowania, jakie jest narysowane. Dotyczy to zarowno skrzyzowan jak i rond.
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Podstawowe zasady — Znaki drogowe
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Znaki bez ,n6zki” mogg wystepowaé w dowolnym zestawie znakéw. Znaki z
,N0zka” muszg wystepowac doktadnie w takiej postaci, jak widniejg w itinererze.
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Podstawowe zasady — Katy drogowe
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Podstawowe zasady — Obiekty inzynieryjne

&

pod wiaduktami przez mosty [ tory
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Podstawowe zasady — Jazda z natury
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Manewry wielokrotne; Manewry ,,na ktoryms”
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Podstawowe zasady — constans

CONSTANS 2

T@ —
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Constans zawsze przerywa wykonywanie polecen itinerea @

az do zakonczenia wykonywania manewru opisanego constansem
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Podstawowe zasady — constans

CONSTANS 2

@ —
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Po lewej stronie znajduje sie przejazd w ktérym wystepuje constans, po prawej przejazd tych
samych manewrow kiedy constans nie obowigzuje. Porownaj jak zmienia sie przejazd.




Podstawowe zasady — choinka ,,z natury”

Choinka z natury to graficzny badz cyfrowy drog Kat miedzy drogami nie musi
(dopuszcza sie rowniez taczenie obu zapisow na odzwierciedlac rzeczywistego stanu
schemacie) opis sekwencji manewrow, ktore
nalezy wykona¢ na kolejnych skrzyzowaniach. - W zapisie cyfrowym nie ma
Zapis czytamy w sposdb "zostaw X drdég z Y strony" obowigzku opisywania wszystkich
gdzie X to ilo$¢é przedstawiona za pomoca kresek drog - jezeli pojawi sig cyfra 1z lewe;
badZ cyfr na choince, Y to lewa/prawa podazajac badz prawej osi choinki, to moze ono
od poczatku strzatki ku grotowi wystgpi¢ w rzeczywistosci na

w zapisie graficznym (kreskowym) schemat skrzyzowaniu sktadajacym sig
skrzyzowania musi przedstawiaé rzeczywistg ilos¢ zarowno z 3 jak i 5 czy 6 drog

drog wystepujacych na skrzyzowaniu - jezeli w
schemacie wystepuja cztery drogi (dwie odnogi od
gtdwnej osi) to w rzeczywistosci musi byc to
skrzyzowanie sktadajgce sie doktadnie z czterech
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graficzny

cyfrowy

mieszany

Wszystkie powyzsze
zapisy pokazujg doktadnie te samg
sekwencje manewrow.
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Zapisy

Przejazd
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Dodatkowo zalecamy zapoznanie sie z materiatem opisujgcym elementy przejazdu
przedstawione w: https://www.pzm.pl/tajemnice-nawigacji-2019
na stronach: 15, 28, 31.

W opisie trasy Rajdu Pan 2019 nie wystepuja ,,elementy mapowe”.

Zyczymy powodzenia!
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