


Rajd Nawigacyjny - elementy

* Odprawa
* Proby SZ
* Test BRD
e START

* PKC

« META
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Odprawa

Nalezy stawic sie punktualnie wg informacji przedrajdowej

* Omowienie podstawowych zagadnien rajdu

* Informacje na temat trasy, ewentualnych ,, nagtych wypadkéw”

* Omowienie PKPow wystepujacych na trasie oraz harmonogramu

e Czas na zadawanie pytan
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Préby SZ

Proby sprawnosci kierowania
pojazdem

* Przeprowadzane na
wytaczonym z ruchu placu

e Start i Meta - sedziowie

* Poruszanie sie zgodnie ze
schematem

* Pomylenie trasy — taryfa
e Kara za potracenie stupkow

SZ-2
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Préby SZ

e Start z linii — linia przebiega inaczej niz
W sporcie, nie po obrysie a na wysokosci
przedniej osi

* Odliczanie od 5,4... - ruszenie przed START
karane jako falstart
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* Meta — linia stupkéw miedzy osiami, bezwzgledne zatrzymanie
pojazdu (zatrzymanie czasu w momencie odbicia amortyzatorow)

* Punkty karne
e Zasady liczenia
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START / PKC / META

* Oznaczenie strefy
e Zasady wjazdu na strefe — po przekroczeniu znaku poczatku strefy

nalezy niezwtocznie udac sie do sedziego
W przypadku wystapienia , kolejki” do PKC, a wystgpienia zadanego

czasu wjazdu, pilot ma prawo przyniesc¢ sedziemu karte drogowg, po
jej oddaniu samochdd moze przejechac przez strefe, z zachowaniem

duzej ostroznosci
* Po zdaniu karty nalezy niezwtocznie opuscic strefe

KONTROLA ‘ 25m 25m @

PKC
(—) PKC WIAZDU | WYJAZDU Z PARKU SERWISOWEGO (S_m)
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Materiaty rajdowe - itinerer
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Materiaty rajdowe - mapa
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Materiaty rajdowe - mapa
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Materiaty rajdowe — PKPy

<

AUTOMOBILKLUB POLSKI AUTOMOBILKLUB POLSKI AUTOMOBILKLUB POLSKI AUTOMOBILKLUB POLSKI
PKP z obstugg sedziowska PKP samoobstugowy PKP samoobstugowy PKP samoobstugowy
z zadanym kierunkiem ,Zawroc”
manewru
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Podstawowe zasady - Skrzyzowania
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Jednoznaczne przejazdy uwarunkowane sytuacjq drogowq. Brak wyboru kierunku jazdy.
Droga moze zostac ,zamknieta” rowniez przez inne elementy zastosowane w itinererze
jak np. constans

v
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Z zasady w bramy nie wjezdzamy.
Wszystkie sytuacje drogowe, ktore
nakazujg wjazd w brame muszg
jednoznacznie wynika¢ z materiatéw
rajdowych

Bramy zawsze oznaczane sg dwoma
kotkami
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Podstawowe zasady — , Kietbasa”
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Jezeli skrzyzowanie, na ktére najezdzamy nie jest
opisane w itinererze, pokonujemy je zawsze na
wprost lub tak jak wskazuje kierunek drogi
giownej.

Skrzyzowania z jednoznacznym przejazdem
pokonujemy zgodnie z zasadami ruchu
drogowego.

g
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Jezeli skrzyzowanie nie jest opisane w itinererze, a wskazany jest na nim kierunek drogi gtéwnej, pokonujemy
je zawsze wzdtuz drogi gtéwne;j.

Jezeli skrzyzowanie nie jest opisane w itinererze, i brak jest wytyczonej drogi gtdwnej, pokonujemy je zawsze
na wprost.
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Podstawowe zasady

Linie poziome na jezdni nie wyznaczajg toru jazdy.
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Podstawowe zasady — , Kietbasa”
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Sytuacje w ktorych nie da sie podgzac
drogg gtowng pokonujemy na wprost
badz zgodnie z jednoznacznym wyjazdem.
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Podstawowe zasady — Swiatta
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Manewry na Swiattach opisane w itinererze wykonujemy wytacznie na skrzyzowaniach, swiatta dotyczace
przejscia dla pieszych pomiedzy skrzyzowaniami sg pomijane (nie mozna ich opisywac¢ w itinererze).

Warszawa, 2018-04-12
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Manewry na Swiattach opisane w itinererze wykonujemy wytacznie na skrzyzowaniach, swiatfa dotyczace przejscia dla
pieszych sg pomijane (nie mozna ich opisywac w itinererze). Sygnalizator swietlny dotyczy skrzyzowania wtedy, gdy ruch
drogowy na pozostatych drogach dochodzgcych do skrzyzowania sterowany jest innymi, dowolnie umieszczonymi,
sygnalizatorami swietlnymi. W tym wypadku (prawy rysunek — skrzyzowanie na dole) swiatta dotyczg tylko ruchu

pieszych (brak sygnalizatoréw dla jezdni prostopadtej do ruchu).
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Podstawowe zasady — Strzatki

Jezeli mamy do czynienia ze skrzyzowaniem opisanym strzatkami, szukamy doktadnie takiego skrzyzowania,
jakie jest narysowane. Dotyczy to zarowno skrzyzowan jak i rond.
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Znaki bez ,,nozki” mogg wystepowac w dowolnym zestawie znakow. Znaki z ,n6zka” muszg wystepowac doktadnie w takiej postaci, jak
widniejg w itinererze. Manewr opisany strzatkg w kratce itinerera nie musi dotyczyc skrzyzowania. Dotyczy wykonania manewru po
minieciu znaku (np. ,,po minieciu znaku jedzZ prosto”).
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pod wiaduktami przez mosty i tory
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Podstawowe zasady — Manewry
wielokrotne; Manewry ,,na ktoryms”
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Podstawowe zasady — constans

CONSTANS 2
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Constans zawsze przerywa wykonywanie polecen itinerea
az do zakonczenia wykonywania manewru opisanego constansem

Az\
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Podstawowe zasady — constans

CONSTANS 2
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Po lewej stronie znajduje sie przejazd w ktdrym wystepuje constans, po prawej przejazd tych samych manewrdéw kiedy
constans nie obowigzuje. Pordwnaj jak zmienia sie przejazd.
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Podstawowe zasady
Punkty nawigzania i kierunki swiata
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W itinererze znajdujg sie przynajmniej trzy jawne punkty nawigzania na mapie, zaznaczone takze w kratkach
itinerera. Jezeli zabtagdzimy, zawsze mozemy sie tam odnalez¢ i kontynuowad dalej jazde od tego miejsca, wg
kolejnych polecen itinerera.
Warszawa, 2018-04-12



Kratki ,,z natury” i mapowe

107

Rozrdézniamy dwa typy kratek w itinererze:

Kratki ,,podkreslone” od dotu — to kratki,
ktore nalezy przejezdzac zgodnie z zasadami
,Z natury”

Kratki niepodkreslone — to kratki ktore
przejezdzamy zgodnie z zasadami jazdy po
mapie. Jezeli nie ma oznaczenia kierunku
Swiata wewnatrz kratki, traktujemy ze jest
zorientowana wzgledem poétnocy
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Rozrdzniamy dwa typy dojazdu do kratek:

- Kratki stykajace sie — ten odcinek miedzy
kratkami nalezy pokonac¢ zgodnie z zasadami

jazdy ,z natury”

- Kratki potgczone kreskg — ten odcinek nalezy
pokonywac zgodnie z zasadami jazdy po
mapie. Jezeli nad kreskg jest napisana nazwa
mapy, to poruszamy sie po okreslonej mapie,

jezeli nie — poruszamy sie po mapie

podstawowej
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PLAN
M10 Bolestawa

Planujac przejazd od punktu do punktu, zgodnie z zasadami jazdy po mapie, planujemy zawsze najkrotsza
mozliwg droge.

Warszawa, 2018-04-12
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Moga sie pojawic detale do punktéw. Na detalach mogg pojawic sie zardwno dodatkowe drogi jak i strzatki
kierunkowe. Zaréwno jedno jak i drugie nalezy uwzgledni¢ kazdorazowo przy planowaniu drogi.
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Planowanie przejazdu ,po mapie” a constans

Constans
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W sytuacji kiedy podczas pokonywania trasy po mapie, zgodnie z zaplanowanym przejazdem, napotkamy na
constans ,,z natury”, nalezy bezzwtocznie przerwac pokonywanie zaplanowane;j trasy i wykonac polecenia
constansu. Po wykonaniu manewrdw nim opisanych ponownie planujemy najkrotszg trase od miejsca w ktérym
zakonczyliSmy manewry constansu.

Jesli w wyniku sytuacji wystepujgcej w naturze, lub constansu nalezy opusci¢ materiat topograficzny po ktérym
zaplanowana zostata trasa przejazdu, to powrot na ten materiat musi nastgpi¢ z wykorzystaniem mapy
wskazanej przez organizatora lub mapy podstawowej, a jesli nie jest to mozliwe, to do momentu nawigzania sie
do mapy, realizujac przejazd zgodny z zasadami jazdy z natury.
Py Ja¢ pree] 5 Y Jazdy Y Warszawa, 2018-04-12



Manewr mapowy

Opis realizacji manewru wyjazdu z punktu, ktéry to manewr nie jest zorientowany magnetycznie. W tym celu w kratce
mapowej umieszczona zostaje dodatkowa kratka z poleceniem danego manewru.

W przyktadzie nalezy zaplanowac najkrotszy przejazd z punktu A do punktu B, tak aby mozliwym byfo wykonanie w
punkcie B skretu w prawo w droge istniejgcqg na mapie.
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Dodatkowa mata kratka w podstawowej kratce mapowej okresla sposdb wyjazdu z punktu, a jej wyglagd mapowy (kratka

bez podkreslenia) okresla, ze planujgc trase nalezy uwzglednia¢ uwarunkowania mapowe (strzatki kierunkowe,
constansy mapowe itp.) wyjazdu z punktu.




Manewr realny

Opis realizacji manewru wyjazdu z punktu, ktéry to manewr jest manewrem realnym. W tym celu w kratce mapowe;j
umieszczona zostaje dodatkowa kratka z poleceniem danego manewru.

W przyktadzie nalezy zaplanowac najkrotszy przejazd z punktu A do punktu B, po dojezdzie do ktorego nalezy wykonac
realny skret w prawo (droga nie musi widnie¢ na mapie).
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Dodatkowa mata kratka w podstawowej kratce mapowej okresla sposdb wyjazdu z punktu, a jej wyglad realny (kratka z

podkresleniem) okresla, ze planujac trase nie nalezy uwzglednia¢ uwarunkowan mapowych (strzatki kierunkowe,
constansy mapowe itp.) wyjazdu z punktu .



Slepa mapa
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« Slepa mapa jest graficznym odwzorowania trasy przejazdu. Moze by¢ kreélona z zaznaczeniem wszystkich
skrzyzowan lub bez nich. Slepa mapa musi zaczynac sie i koriczy¢ na skrzyzowaniach lub na innych
elementach topograficznych.

« Slepa mapa zawiera:
zorientowanie wzgledem potnocy; skale oraz jezeli jest to konieczne dla okreslenia sposobu realizacji SM,
jeden z elementow:
- strzatke oznaczajgcg kierunek wjazdu;
- strzatke oznaczajgcg kierunek przejazdu;
- strzatke oznaczajgcg kierunek wyjazdu.



Slepa mapa

 Jesli poczgtek SM znajduje sie na skrzyzowaniu, to wykonujgc jazde z natury, SM zaczyna sie
zawsze na najblizszym skrzyzowaniu od ostatniego zapisu w itinererze, na ktorym mozliwy
jest do wykonania zadany manewr.

e Skrzyzowania z jednoznacznym wyjazdem wystepujgce w naturze podczas przejazdu SM nie
Zzmieniajg trasy przejazdu SM, o ile nie powodujg przerwania jej wykonywania.

 Jezeli podczas przejazdu SM, na skutek polecenia organizatora (np. constansu) lub sytuac;ji
drogowej (np. nakazu lub zakazu jazdy), musimy opusci¢ SM, to nalezy powrdcic najkrotszg
drogg w miejsce opuszczenia SM i kontynuowac jazde do korica SM, zachowujgc dwie zasady:
- przejazd powrotny realizujemy za pomocg mapy podstawowej, jednoznacznie wskazanego
materiatu topograficznego, lub wg innego nakazu organizatora;
- przejazd powrotny nie moze przebiegac po trasie SM a moze tylko jg przecinac.



Kodyfikator nawigacyjny

* Wiecej informacji o sposobach opisow trasy znajdziecie na stronie
Polskiego Zwigzku Motorowego:

www.pzm.pl/turystyka/kodyfikacja

a takze w publikacji ,,Tajemnice nawigacji”
www.automobilklubpolski.pl/turystyka/tajemnice/tajemnice00.html

Zapraszamy do lektury


http://www.pzm.pl/turystyka/kodyfikacja
http://www.automobilklubpolski.pl/turystyka/tajemnice/tajemnice00.html
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DO ZOBACZENIA
NA MECIE!

Powodzenia!l
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